
Maker
Playground

เว็บแอปพลิเคชันสำ�หรับออกแบบ
ฮาร์ดแวร์โปรเจกต์
ลักษณะผลงาน
เว็บแอปพลิเคชันที่ช่วยนักพัฒนา (ฝึกหัด) สามารถสร้างผลงานประเภท 
Internet of Things ได้โดยไม่ต้องมีทักษะการเขียนโปรแกรม โดยจะสร้าง
ไดอะแกรมแทนการเขียนโค้ดจริง ให้ผู้ใช้อัปโหลดลงบอร์ดได้โดยอัตโนมัติ 
พร้อมทั้งให้คำ�แนะนำ�การเลือกใช้อุปกรณ์ และการต่อวงจรให้สำ�เร็จ

ชมคลิปแนะนำ�ผลงาน

ผู้พัฒนา
นายไชยณรงค์ ทุมาภา (ไบร์ท)
นางสาวธันยกร เบญจพรหมผดุง (กริ่ง)
นายนิติธร ชัยวงศ์โรจน์ (ซัน)
นายธนธรณ์ นทีแสนประเสริฐ (บิ๊ก)
นางสาวมัญชุพร ปึงทิพย์พิมานชัย (ไหม)
นายอนพัทย์ แก้วสถิตย์วงศ์ (แมมมอธ)
คณะวิศวกรรมศาสตร์ ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี
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Maker Playground คือโปรแกรมที่ทำ�ให้คนที่
ยังไม่มีความรู้อะไรเลย แค่มีไอเดียอย่างเดียว

สามารถที่จะสร้างงาน IoT (Internet of Things)
โดยที่เขาไม่ต้องรู้อะไรเลย ไม่ต้องรู้เรื่องการเขียนโปรแกรม

ไม่ต้องรู้เรื่องการต่อวงจร (อิเล็กทรอนิกส์)

มีแต่ไอเดีย...ทำ�โปรเจกต์ได้ไหม?
Maker Playground มีจุดเริ่มต้นมาจากประสบการณ์ตรงของไบร์ท ที่พบว่าการจะ

พัฒนาผลงานที่เป็น Internet of Things (IoT) ขึ้นมาสักชิ้น ถ้าหากคนคนนั้นไม่มีความรู้เรื่อง

ไอทีเลย เขียนโปรแกรมไม่เป็น ต่อวงจรไม่ได้ หรือเลือกอุปกรณ์ไม่ถูก มันเหมือนมืดแปดด้าน 

และน่าเสียดายไอเดียที่เขามีอยู่

“ผมชอบต่อวงจร ชอบหาบอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์มาทำ�โปรเจกต์เล่นๆ ครับ  

ซึ่งพบว่ามันมีปัญหาเยอะมากในการสร้างชิ้นงานขึ้นมา 1 ชิ้น จะใช้บลูทูธต้องทำ�ไงบ้าง  

ใช้คีย์การ์ดต้องทำ�ยังไง ต้องเสิร์ชหาวิธี แล้วก็คิดว่าถ้าคนท่ีไม่รู้อะไรเลย แต่เขามีไอเดีย 

อยากทำ�อะไรพวกน้ีจะทำ�ยงัไง มนัควรมตีวัชว่ยทีท่ำ�ให้คนสามารถเอาไอเดยีทีเ่ขามไีปสรา้ง

เป็นชิ้นงานได้ง่ายขึ้น” ไบร์ทเล่าถึงที่มาของผลงาน

Maker Playground จึงเกิดขึ้น โดยไบร์ทและกริ่งร่วมมือกันพัฒนาในรูปแบบเว็บไซต์ 

ที่ตอบสนองผู้ที่ต้องการสร้าง embedded systems ให้สามารถใช้งานได้จริง โดยที่ไม่จำ�เป็น

ต้องรู้เรื่องการเขียนโปรแกรมหรือการต่อวงจรใดๆ เพราะระบบจะออกแบบและแนะนำ�ให้

เสร็จสรรพ ซ่ึงเม่ือทำ�เสร็จ ไบร์ทกับกร่ิงก็ได้ส่งประกวดการแข่งขันพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์

แห่งประเทศไทย ครั้งที่ 19 (NSC 2017) ซึ่งสามารถผ่านเข้าไปได้ถึงรอบชิงชนะเลิศ ก่อนจะ

ต่อยอดด้วยการเข้าร่วมโครงการต่อกล้าให้เติบใหญ่ ปี 5

ยกเครื่องงานใหม่ ตามใจ USER
การเข้าร่วมโครงการต่อกล้าฯ ได้รับคำ�แนะนำ�จากกรรมการและ 

พีท่มีโคช ทำ�ใหไ้บรท์และกริง่คน้พบขอ้บกพรอ่งของผลงานทีต่อ้งพัฒนา

เพิ่มเติม น้องๆ อย่างซัน-บิ๊ก-ไหม-แมมมอธ จึงถูกเรียกตัวมาเสริมทัพ 

เพื่อยกระดับผลงานไปสู่การใช้ได้จริง

“ตอนนั้นเป็นเวอร์ชันแรกก็แค่ต่อไฟติด มีวัดอุณหภูมิ มีมอเตอร์

แค่ตัวเดียว ไฟอาจจะได้หลายดวงหน่อย วัดอุณหภูมิก็วัดได้แค่จุดเดียว  

ยัง Basic อยู่ ซึ่งพอเจอโคชเขาก็เป็น User คนหนึ่ง อยากทำ�อะไรที่มัน

ซับซ้อน แต่โปรแกรมเรายังไม่ตอบโจทย์” ไบรท์อธิบาย 

การปรับปรุงผลงานครั้งใหญ่ของทีม อยู่ที่การเปลี่ยนจากเว็บไซต์

ไปสูโ่ปรแกรม เนือ่งจากบางไอเดยีของผูใ้ช ้ระบบตอ้งทำ�การเชือ่มตอ่กบั

ฮารด์แวรจ์รงิๆ ซึง่อนิเทอรเ์นต็ไมส่ามารถเช่ือมตอ่กับฮารด์แวรไ์ด ้ทมีจงึ

ต้องประยุกต์ผลงานเป็นโปรแกรม พร้อมทั้งรื้อสร้างระบบความคิดและ

ระบบการสร้างแผนภาพของโปรแกรมใหม่ หลังจากที่นำ�ผลงานต้นแบบ

ที่เป็น paper prototype ไปทดลองกับผู้ใช้ ทั้งอาจารย์ เพื่อนนักศึกษา 
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โปรเจกต์นี้มันอยู่ได้และ
เดินมาจนถึงทุกวันนี้ 

เพราะเราเห็น 
ความคืบหน้าของงาน 

เราเห็น feedback 
ของผู้ใช้ที่ดีขึ้นเรื่อยๆ 

บางคนเข้ามา 
ให้กำ�ลังใจเรา 

สำ�หรับผมผู้ใช้เป็น
ตัวแปรที่สำ�คัญสุดๆ

ทีค่ณะ และนักเรยีนรุน่นอ้งของไหมทีโ่รงเรยีนสตรศีรสีรุโิยทยั 

แล้วพบว่ามันไม่เวิร์ก

“ปัญหาคือผู้ใช้ไม่สามารถใช้เองได้อย่างอิสระตาม

ความคิดที่เขาต้องการครับ ด้วย Logic ของโปรแกรมไม่เอื้อ

ตอ่การใช้ เราตอ้งสอน Logic ของโปรแกรมให้เขากอ่น ซึง่มัน

ก็เหมือนไปบล็อกไอเดียของผู้ใช้ เลยเป็นท่ีมาของการปรับ 

วธิีการคดิแผนผังของโปรแกรมให้มนัตอบสนองตามสิง่ทีผู่ใ้ช้

เขาคิดมากขึ้น” ไบร์ทอธิบายการแก้งานครั้งใหญ่

หมดเวลาไปคร่ึงปีกับการระดมสมองมองหาข้อผิดพลาด 

ตีความความต้องการของผู้ใช้ และทำ� Mock-up เพื่อกลับไป

ทดสอบกับผู้ใช้ซ้ำ�แล้วซ้ำ�เล่า 5-6 รอบ จนในที่สุด Maker 

Playground ก็ถูกพัฒนาจนเป็นที่พึงพอใจของทีม 

“เราไปจัดเวิร์กชอปที่โรงเรียนเซนต์ฟรังซีสซาเวียร์

คอนแวนต์แลว้พบวา่เดก็ไมม่ปีญัหาอะไรกบัโปรแกรมของเรา 

(หัวเราะ) คือเด็กทำ�ได้เองทุกอย่าง เขาสามารถใช้โปรแกรม

ทำ�โปรเจกต์เองได้ และทำ�ไวด้วย แสดงว่าไอเดียของเรามัน

ตกผลึกแล้ว” ไบร์ทกล่าว

แรงใจจาก User
ถึงวันนี้ Maker Playground เวอร์ชันเบต้าพร้อมให้กลุ่มเป้าหมายที่เป็น 

นักอยากประดิษฐ์ท้ังหลายได้เข้าไปทดลองใช้งานแล้วท่ี www.makerplayground.io 

ซึ่งแน่นอนว่าเป็นอีกย่างก้าวของความสำ�เร็จท่ีทีมต่างภาคภูมิใจ ซ่ึงไบร์ทบอกว่า 

ทีมจะมีวันนี้ไม่ได้เลยถ้าไม่ใช่เพราะผู้ใช้

“โปรเจกต์นี้มันอยู่ได้และเดินมาจนถึงทุกวันนี้ เพราะเราเห็นความคืบหน้า

ของงานตลอดเวลา เราเห็น feedback ของผู้ใช้ที่มันดีขึ้นเรื่อยๆ บางคนเข้ามา 

ให้กำ�ลงัใจเรา สำ�หรบัผมผูใ้ช้เป็นตวัแปรทีส่ำ�คญัสดุๆ เพราะวา่เราทำ�ช้ินงานมาให้

ผู้ใช้ใช้ เราไม่ได้ทำ�มาใช้เอง” ไบร์ทกล่าวอย่างภาคภูมิใจ

ก่อนท่ีซันจะเสริมว่า “รู้สึกดีใจครับท่ีได้มาทำ�ตรงน้ี ได้ประสบการณ์เยอะแยะ

มากมาย ได้ความรู้เยอะขึ้น ทำ�งานเป็นระบบขึ้น ได้ทั้งเพื่อนทั้งพี่ คิดไม่ผิดครับที่

เข้าร่วมโครงการ (ยิ้ม)”

และในขณะท่ีทีมขอบคุณผู้ใช้ท่ีทำ�ให้สามารถพัฒนางาน และเรียนรู้ท่ีจะ

พัฒนาตัวเองจนมาได้ถึงจุดนี้ ในทางกลับกัน Maker Playground เองก็น่าจะช่วย

สร้างประโยชน์ให้แก่ผู้ใช้ท่ีเป็นนักอยากประดิษฐ์ ได้ใช้สร้างผลงานของตัวเองข้ึนมา 

โดยไม่ต้องเสียเวลาหาวิธีการ และไม่ต้องเสียเงินไปจ้างคนนอกอีกต่อไป

“ผมรู้สึกว่าผลงานช้ินน้ีน่าจะช่วยคนได้เยอะมาก อย่างเด็กสถาปัตย์ เขาต้อง

มานัง่ออกแบบอนิเตอรแ์อคทฟี ดไีซน ์ซึง่เขาอาจไมม่คีวามรูด้า้นการตอ่วงจรหรอื

เขียนโปรแกรม ก็ตอ้งไปจา้งโปรแกรมเมอร์มาเขยีนให ้ถงึวนันีผ้มคดิว่าการใชเ้วลา 

1 ปีเพื่อเรียนรู้และสร้างผลงานที่ไม่เคยมีใครทำ�มาก่อนอย่าง Maker Playground 

แล้วมันมีคนใช้จริงๆ และมี feedback มีการยอมรับว่าของเราน่าใช้ มันเป็นความ

ภูมิใจที่เราได้สร้างอะไรบางอย่างที่ทำ�ให้เขามีความสุขครับ” ไบร์ททิ้งท้ายด้วย 

รอยยิ้ม

รายละเอียดผลงานเพิ่มเติม หรือดาวน์โหลด
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