
COOKING 
FAMILY

เกมทำาอาหารไทย
กับความแปลกใหม่ ไม่มี ใครเหมือน

แอปพลิเคชันเกมกราฟ�กสวย ที่ทําใหผูเลนไดเรียนรูและฝกทําอาหารไทย 
เหมาะสําหรับเด็กอายุ 9-12 ป โดยจะเลนคนเดียว หรือแขงกัน 2 คนก็ได

ผู้พัฒนา: นางสาวณัฏฐกมล สุกิจจาคามิน (มีน) , นางสาวธัญสินีย เหลาวีระธรรม (ฟา)
และ นางสาวโศจิรัตน ธัญประทีป (เกน) 
โรงเรียนเซนต์ฟรังซีสซาเวียร์คอนแวนต์
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 ในโลกของเกม การที่ เกมใดเกมหนึ่งสามารถ 
ชูเอกลักษณ์ความเป็นชาติของผู้ผลิตให้โดดเด่นขึ้นมาได้นั้น 
ถือเป็นเสน่ห์ที่ ไม่ ใช่จะทำากันได้ง่ายๆ โดยเฉพาะการเน้น
เอกลักษณค์วามเป็นชาตมิากเสียจนขาดความเป็นสากล หรอื
ให้ความสำาคัญกับตัวเอกลักษณ์จนเกมขาดความสนุกไป
อย่างน่าเสียดาย
 ไม่อาจปฏิเสธว่า นี่คือปัญหาที่นักพัฒนาเกมเคย
ประสบกันมา
 แต่วันนี้ น่าสนใจอย่างย่ิงท่ีมี 3 สาววัยรุ่นลุกขึ้นมา
พัฒนาเกม โดยชูเอกลักษณ์ของชาติอย่าง ‘อาหารไทย’  
ขึ้นมาให้โดดเด่น และท่ีสำาคัญคือ ทั้งสามสามารถทำาเกมให้
ออกมาได้อย่างพอเหมาะกำาลังดี มีเอกลักษณ์ ทว่าก็ไม่ละทิ้ง
ความเป็นสากล
 เปรียบก็เหมือนอาหารไทยจานหนึ่งที่ปรุงรสและ 
แตง่หนา้แตง่ตาได้สวยพอเหมาะพอเจาะ เช้ือชวนให้คอเกมได้
มาลองลิ้มชิมรสความสนุกและสดใสตาม
 เปรียบก็เหมือนอาหารไทยจานหนึ่งที่ปรุงรสและ 
แต่งหน้าแต่งตาได้สวยพอเหมาะพอเจาะ เช้ือชวนให้คอเกม 
ได้มาลองล้ิมชิมรสความสนุกและสดใสตามสไตล์วัยรุ่น  
ที่รับประกันว่า เล่นแค่จานเดียวไม่พออิ่มแน่นอน!

หนูเล่นเกมทำาอาหารโน่นนี่นั่น  
แต่ทั้งหมดที่เล่นไม่มีเกมทำาอาหารไทยเลย... 

รู้สึกว่าถ้าเราทำาเกมอาหารไทยมันน่าจะแปลกดี  
จึงมานั่งคิดและเริ่มทำากัน



24
6

24
7

ต่อ
กล

้าใ
ห้เ

ติบ
ให

ญ
่ 2

ต่อ
กล

้าใ
ห้เ

ติบ
ให

ญ
่ 2

คนคุณภาพเกิดได้จากสิ่งแวดล้อมที่ดี
	 สถานท่ีท่ีเด็กๆ	 ใช้เวลาอยู่เกินกว่าคร่ึงของชีวิต

อย่าง	 ‘โรงเรียน’	นั้น	ถือเป็นปัจจัยสำาคัญที่จะช่วยกำาหนด

คณุภาพของเด็กและเยาวชนเหลา่น้ันได้	และถือเปน็โชคดี

สำาหรับ	3	สาวอย่าง	นางสาวณัฏฐกมล		สุกิจจาคามิน	หรือ	

‘มีน’	 นางสาวธัญสินีย์	 เหล่าวีระธรรม	 หรือ	 ‘ฟ้า’	 และ	

นางสาวโศจิรัตน์	 ธัญประทีป	 หรือ	 ‘เกน’	 ท่ีเติบโตมาใน

โรงเรียนที่มีการหนุนเสริมทักษะการพัฒนาด้านไอทีให้แก่

นักเรียนอย่างโรงเรียนเซนต์ฟรังซีสซาเวียร์คอนแวนต์	 

ทำาให	้3	สาวไดฝ้กึการพัฒนาผลงานเข้าแขง่ขันในดา้นไอที

มาตั้งแต่ชั้นมัธยมศึกษาปีที่	4

	 “ตอนเด็กๆ	ชอบวาดรูปค่ะ	จนตอน	ม.4	ครูท่ีปรึกษา

คือครูฝ้าย	(อาจารย์ศรา	หรูจิตตวิวัฒน์)	ชวนมาเป็นเด็กคอมฯ	

มาทำางานและแข่ง	 เพ่ือนๆ	 ก็ชวนๆ	 กันมาแข่งแอนิเมชัน	

แข่งงานแรกคือ	Thailand	Animation	Contest		ได้รางวัล

ที่	 2	 แล้วหลังจากน้ันก็แข่งมาตลอดค่ะ”	 มีนเล่าถึงการ 

หนุนเสริมจากโรงเรียน	ที่ทำาให้เธอและเพ่ือนๆ	 ได้ฝึกการ

พัฒนาผลงานและแข่งขันมาตั้งแต่ขึ้นมัธยมปลาย	 ซึ่ง 

หน่ึงในการแข่งขันที่ทางอาจารย์และโรงเรียนพยายาม 

ผลกัดนัให้นักเรยีนเขา้รว่มการแขง่ขนัอย่างสม่ำ�เสมอ	ก็คอื	

การแข่งขันพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์แห่งประเทศไทย	

หรอื	NSC	ซึง่	มนี-เกน-ฟ้า	ไดร้วมทีมกันเข้าแขง่ขันมาอย่าง

ตอ่เนือ่ง	ตัง้แต	่NSC	2013	ท่ีสง่ผลงาน	‘บญุท้ิง	กลิง้ลงโลก’	

เข้าประกวดและได้รางวัลอันดับ	 2	ประเภทโปรแกรมเพื่อ

ความบันเทิง	กลุ่มนักเรียน

	 และตอ่เน่ืองมาถึง	NSC	2014	ท่ีท้ังสามสง่ผลงาน	

‘บุญอิ่ม	 ริมรั้ว’	 เข้าประกวด	 และคว้ารางวัลชนะเลิศ 

ในประเภทเดิมมาครอง
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ต่างเติบโตจากความสนใจ
	 “ในโรงเรียนแต่ละทีมจะแข่งกันคนละหมวด	 

พวกหนูทำาอยู่ในหมวดเกมอยู่แล้ว	 ก็คิดจะทำาเกมกัน	 

หนูเลน่เกมทำาอาหารโน่นน่ีนัน่	แตท้ั่งหมดท่ีเลน่ไมม่เีกมทำา

อาหารไทยเลยค่ะ	 เลยรู้สึกว่าถ้าเราทำาเกมอาหารไทย 

มันน่าจะแปลกดี	จึงมานั่งคิดและเริ่มทำากันค่ะ”	มีนเล่าถึง 

ทีม่าของเกมบุญอิ่มฯ	ทีส่่งเขา้ประกวด	NSC	2014	กอ่นจะ

ถูกพัฒนามาเปน็	Cooking	Family	เมือ่ท้ังสามเขา้โครงการ

ต่อกล้าให้เติบใหญ่	ปี	2	ในเวลาต่อมา

	 บุญอิ่มฯ	หรือ	Cooking	Family		เป็นเกมเกี่ยวกับ

การทำาอาหารไทย	 ในสไตล์กราฟิกสวยใส	 เหมาะสำาหรับ

กลุม่เปา้หมายอายุ	9-12	ป	ีโดยตวัเกมแบง่ออกเปน็	3	โหมด

ให้ผู้เล่นได้เลือกเล่นตามความชอบ	ได้แก่

	 โหมด	Main	 Course	 เป็นส่วนเกมหลักที่จะให้ 

ผู้เล่นได้ทำาอาหารตามขั้นตอนคำาสั่งให้ลุล่วง

	 โหมด	Funstuff	 เป็นส่วนเกมท่ีให้ผู้เล่นทำาอาหาร

ให้ออกมาตรงกับเมนูท่ีสุ่มเลือก	 โดยผู้เล่นจะต้องเลือก

วัตถุดิบ	วิธีการปรุง	และการจัดจานด้วยตัวเอง

	 โหมด	VS	Mode	 เป็นส่วนเกมที่ให้ผู้เล่นสามารถ

เล่นแข่งกันได้	 2	 คน	 โดยสามารถกำาหนดวัตถุดิบและ 

ขั้นตอนการทำาอาหารได้ด้วยตัวเอง

	 การพัฒนาเกมทั้งหมด	 3	 สาวจะแบ่งหน้าที่กัน

อย่างชัดเจน	มีเกนรับหน้าที่เขียนโปรแกรม	ขณะท่ีมีนกับ

ฟ้ารับหน้าที่ทำากราฟิก	 ซึ่งจะแบ่งย่อยกัน	 ฟ้านั้นเป็นมือ 

วาดรูป	 ทำากราฟิกในส่วนของวัตถุดิบต่างๆ	 ส่วนมีน 

รับหน้าที่	 Animate	 ภาพ	 และทำากราฟิกในส่วนอาหาร	 

โดยตลอดขั้นตอนของการพัฒนาผลงาน	 อาจารย์และ 

ที่ปรึกษาจะคอยช่วยสนับสนุน	3	สาวอย่างเต็มที่	

	 “ครูแบงค์	(อาจารย์เดชา	ดรินทพงศ์)	และครูฝ้าย

ชว่ยดแูลพวกเรามากๆ	คะ่	เปน็ท่ีปรกึษา	เวลาทำางานไมทั่น

ต้องนอนที่โรงเรียน	ครูก็ขนข้าวของมานอนด้วย	(หัวเราะ)	

คอยหาของกินให้อีกต่างหาก	แล้วก็มีพี่เยน	(นายกมลวิชย์	

สิริธนนนท์สกุล	 เจ้าของผลงาน	 iOrder	 จากโครงการ 

ต่อกล้าฯ	ปี	1)	มาเป็นที่ปรึกษาให้ทีมหนูด้วย	ช่วยในเรื่อง

แนวคิดและการเขียนโปรแกรม”	เกนเล่าด้วยรอยยิ้ม

	 จากจุดเริ่มต้นท่ีมุ่งพัฒนาผลงานจากพ้ืนฐาน 

ความชอบส่วนตัว	 ได้รับการสนับสนุนจากโรงเรียนและ

อาจารย์	บวกกับความสามารถของพวกเธอเอง	ทำาให้ทั้ง	 

3	 สาวสามารถชนะเลิศการประกวด	NSC	 2014	 มาได้	 

ก่อนจะต่อยอดผลงานเข้าสู่โครงการต่อกล้าฯ	ปี	2

ในงานแข่ง โจทย์คือเราจะทำาอย่างไรให้มันดูโดดเด่น 
กว่าคนอื่น แต่สำาหรับผู้ ใช้งาน ต้องคิดว่า  

เราต้องทำาอย่างไรให้มันง่ายต่อเขา นี่คือข้อแตกต่าง
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ยกเครื่องผลงาน ตามคำาวิจารณ์จากผู้รู้
	 การเข้าร่วมโครงการต่อกล้าฯ	ปี	2	ถือเป็นโอกาสดี

ที่ทำาให้	 3	 สาวได้พัฒนาผลงาน	จากงานเพ่ือส่งประกวด 

มาสู่ผลิตภัณฑ์สำาหรับผู้บริโภคจริงๆ

	 “ในงานแข่ง	 โจทย์คือเราจะทำาอย่างไรให้มันดู 

โดดเด่นกว่าคนอื่น	แต่สำาหรับผู้ใช้งาน	ต้องคิดว่า	เราต้อง

ทำาอย่างไรให้มันง่ายต่อเขา	นี่คือข้อแตกต่างค่ะ”	ฟ้ากล่าว

เปรยีบเทียบถึงการทำางานแขง่ท่ีผา่นๆ	มากับการไดเ้ข้าร่วม

โครงการต่อกล้าฯ

	 ซึ่งแน่นอนว่า	 หนึ่งในกลไกท่ีช่วยปรับรูปผลงาน

ของ	3	สาวให้เข้าที่เข้าทางมากขึ้น	ก็คือความคิดเห็นจาก

คณะกรรมการ	 ซึ่งมีส่วนสำาคัญอย่างมากท่ีทำาให้ผลงาน	 

ณ	วันนี้ของ	3	สาวเปลี่ยนแปลงไปจากเดิมไม่น้อย

	 “เปลี่ยนเยอะเลยค่ะ	 (หัวเราะ)	 เร่ิมจากชื่อเกม	 

ตอนแรกเป็นบุญอิ่มฯ	 แต่คณะกรรมการบอกว่าคนจะ 

เสิร์ชหายาก	ให้ใช้คำาพื้นๆ	ที่คนทั่วไปเสิร์ชหาได้	จึงกลาย

มาเป็น	Cooking	Family	ค่ะ”	มีนกล่าวเสียงใส

	 ไม่เพียงแค่ชื่อเสียงเรียงนาม	แต่รูปแบบการเล่น

เกมนี้ก็ได้รับคำาแนะนำาจากคณะกรรมการให้ปรับเปลี่ยน	

จากเดิมเป็นเกมในคอมพิวเตอร์	มาสู่เกมในแท็บเล็ต

	 “ตอนแรกพวกหนูทำาใช้เล่นในคอมฯ	ค่ะ	 โดยใช้ 

ร่วมกับ	Leap	Motion	ซึ่งเป็นเทคโนโลยีใหม่	ใช้มือบังคับ	

ตอนแรกเรามองว่านี่เป็นจุดเด่นของเกม	แต่พอฟังเหตุผล

ของคณะกรรมการแต่ละคนแล้วมันกลายเป็นข้อด้อยของ

เกมแทน	 (หัวเราะ)	 เพราะว่ามันเล่นลำาบาก	 ไม่เหมาะ	 

แล้วถ้าเล่นกับคอมฯ	ก็จะไม่สามารถเผยแพร่ได้ง่าย	ก็เลย

เปลี่ยนหมดเลยค่ะ”	เกนกล่าว

	 สมัยที่ยังเป็นบุญอิ่มฯ	 เวอร์ชันในคอมพิวเตอร์	 

3	สาวเลือกใช้	Leap	Motion	มาเป็นอุปกรณ์หลักสำาหรับ 

ผู้เล่นเพื่อใช้ควบคุมเกม	ซึ่ง	 Leap	Motion	นี้เป็นอุปกรณ์ 

ท่ีเปลี่ยนคอมพิวเตอร์ให้กลายเป็น	 Touchless	 Screen	 

ที่ผู้ใช้สามารถใช้มือหรือน้ิวมือเคลื่อนไหวกลางอากาศ	 

สั่งการคอมพิวเตอร์ได้ในลักษณะเหมือนการสไลด์สั่งการ	

แท็บเล็ต	เพียงตัง้	Leap	Motion	ไว้ระหวา่งคอมพิวเตอรกั์บ

ผู้ใช้	 Leap	Motion	 จะตรวจจับการเคลื่อนไหวของมือ	 

นิ้วมือ	และอุปกรณ์ทรงกระบอก	เช่น	ปากกา	ดินสอ	พู่กัน	

ฯลฯ	และส่งข้อมูลไปยังคอมพิวเตอร์อีกต่อหนึ่ง

	 แม้การปรับเปลี่ยนรูปแบบการเล่นเกมจะเป็น 

เรือ่งใหญ่สำาหรบัคนพัฒนา	แตท้ั่ง	3	สาวก็ยินดปีรบั	เพราะ

พวกเธอต่างต้องการให้งานออกมาดีที่สุด

	 “อย่าง	Leap	Motion	ตอนแรกทีห่นูยังไมไ่ดเ้ปลีย่น

นะคะ	 เพราะลองให้เด็กเล่นกันเองก็บอกว่ามันง่ายกว่า 

ใช้เมาส์	 แต่บางคนก็บอกว่ามันยากเกินไป	พอได้มาฟัง

คณะกรรมการ	เราก็มาคิดกันในทีม	และยอมรับในเหตุผล

ที่จะเปลี่ยนไปทำาลงแท็บเล็ต	 เพราะมันเล่นง่ายและ 

เผยแพร่ได้ดีกว่า”	เกนกล่าวด้วยรอยยิ้ม
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บททดสอบแห่งความตั้งใจ
	 แมจ้ะยินดปีรบัแก้ผลงานตามคำาแนะนำาของคณะ

กรรมการ	แต่ก็ไม่อาจปฏิเสธว่า	นี่เป็นงานท่ีหนักอย่างย่ิง

สำาหรับ	 3	สาว	 ท่ีเหมือนต้องเริ่มต้นทำาเกมใหม่	 และต้อง

ศึกษาในหลายๆ	เรื่องเพิ่มเติม

	 “ยากอยู่ค่ะ	 อย่างตอนแรกหนูทำาวิธีการเล่นเกม 

ให้เหมาะกับ	Leap	Motion	ไปแล้ว	คือเล่นแบบมือลอยๆ	

แต่พอมาลงแท็บเล็ต	 วิธีต่างๆ	มันต้องเปลี่ยน	กลายเป็น 

การกดแทน	เลยเปลีย่นตวัเกมคอ่นขา้งเยอะคะ่”	เกนกลา่ว

	 “ส่วนของหนูยากตรงการขยับค่ะ	 เพราะการทำา

อาหารต้องมีการผัด	ตรงน้ีจะทำายาก	 เพราะต้องขยับเป็น	

Frame	by	 Frame	 ไป	 ก็ใช้สัญชาตญาณเอา	 (หัวเราะ)	 

ฝึกบ่อยๆ	 ต้องใช้การสังเกต	 ถ้าไม่รู้จริงๆ	 ก็ถามครูหรือ 

หาจากในอนิเทอรเ์น็ตคะ่”	มนียกตวัอย่างของตวัเองพรอ้ม

รอยยิ้ม

	 จนเมื่อผลงานได้ที่ในระดับหนึ่ง	 3	สาวก็ไม่รอช้า	

นำาผลงานออกทดสอบกับผู้เล่นจริง	 เพ่ือเก็บข้อมูลและ 

เสียงสะท้อน	แล้วนำากลับมาพัฒนาผลงานต่อ

	 “ไดน้ำาไปให้นกัเรยีนในโรงเรยีนทดลองเลน่แลว้คะ่	

ตามเวลาที่มีการจัดงานกัน	 ก็มีความเห็นหลายอย่าง	 

ต้องยอมรับว่าหนูไม่เคยทำา	Multi-Touch	(การสไลด์หน้าจอ)	

มาก่อน	พอเอาไปให้ลองก็มีปัญหาหลายอย่าง	บางคนก็

เล่นไม่ได้	บางคนเขาก็ไม่เข้าใจวิธีเล่น	เพราะเวลาทดสอบ

เราเล่นอยู่คนเดียว	คนอื่นเขาไม่เคยมาก่อน	หนูก็ต้องมา

ปรับเปลี่ยน	 แก้ให้วิธีเล่นชัดเจนมากข้ึน	ทำาให้เขาเข้าใจ	 

ตั้งแต่ทำาโปรแกรมมาไม่เคยนึกถึงเลยว่า 
กลุ่มเป้าหมายสำาคัญอย่างไร...การศึกษากลุ่มเป้าหมาย 
เป็นพื้นฐานที่ดีมากในการคิดงาน ถ้าหนูพลาดตรงนี้ไป 
หนูก็จะคิดงานจากจุดเดิมๆ คือไม่มีประโยชน์แบบเดิมม
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ก็ลองไปดูเกมอื่นๆ	ที่ดังๆ	ว่าวิธีการเล่นเขาทำาอย่างไร	เช่น	

มีส่วนแนะนำาวิธีเล่น	แต่ถ้านับเฉพาะเรื่องของความสนุก

สำาหรับเด็กๆ	ก็คือชอบค่ะ”	เกนเล่าพลางอมยิ้ม

	 แม้ในช่วงเวลาของการปรับแก้งานน้ี	 จะเป็นช่วง

หัวเลี้ยวหัวต่อของทีม	 เพราะมีนกับฟ้าจบการศึกษาชั้น

มัธยมปลาย	และไปศึกษาต่อมหาวิทยาลัย	ทำาให้ทีมต้อง

มกีารบรหิารการทำางานรว่มกันมากขึน้	และสมุความตัง้ใจ

ให้มากขึ้นด้วย

	 “ใช้วิธีแบ่งงานกันไปทำาค่ะ	 ระหว่างน้ันก็คุยกัน 

ผ่านโทรศัพท์บ้าง	 ไลน์บ้าง	 จนกว่าจะถึงเวลานัดคุยงาน	 

ก็จะไปเจอกันที่โรงเรียนค่ะ”	มีนอธิบาย

	 ทั้งหมดทั้งมวล	ก็เพื่อผลงานที่ดีที่สุด!

	 “คิดว่าไหนๆ	 ก็ส่งงานแล้ว	 ก็พัฒนาให้มันดีเลย”	

ฟ้าว่าพลางยิ้มกว้างขวาง	ก่อนที่เกนจะเสริมต่อว่า

 

เปิดโลกทัศน์สู่นักพัฒนา
	 นอกจากการได้พัฒนาปรับเปลี่ยนผลงานให้ดีข้ึน

ตามคำาแนะนำาของคณะกรรมการและผู้ใช้จริงแล้ว	การได้

เข้าร่วมโครงการต่อกล้าฯ	 ยังถือเป็นการเปิดโลกทัศน์ 

นกัพัฒนาให้แก่ท้ัง	3	สาวในหลายดา้น	โดยเฉพาะอย่างย่ิง	

การพัฒนาผลงานในแง่มุมของธุรกิจ	 โดยการรับฟังความ

ต้องการของผู้ใช้งานจริง

	 “ไดใ้นเชงิธุรกิจเยอะมากคะ่	ตัง้แตท่ำาโปรแกรมมา

ไม่เคยนึกถึงเลยค่ะว่ากลุ่มเป้าหมายสำาคัญอย่างไร	(หัวเราะ)	

ทำาเพราะอยากทำา	 ที่มาก็คิดขึ้นมาเอง	 คิดว่ามันน่าจะ 

นำาไปให้นักเรียนในโรงเรียนทดลองเล่น  
ก็มีความเห็นหลายอย่าง ต้องยอมรับว่าหนูไม่เคยทำา 

Multi-Touch (การสไลด์หน้าจอ) มาก่อน  
พอนำาไปให้ลองก็มีปัญหาหลายอย่าง บางคนก็เล่นไม่ได้  

บางคนก็ไม่เข้าใจวิธีเล่น เพราะเวลาเราทดสอบ 
เราเล่นอยู่คนเดียว ต้องมาปรับเปลี่ยน  

แก้ให้วิธีเล่นชัดเจนมากขึ้น ทำาให้เขาเข้าใจ

“คอืเรารู้แลว้วา่เกมน้ีควรแกอ้ย่างไร	ตรงไหน	ก็คดิว่าถ้าเรา

ทำา	งานเราน่าจะมีคนโหลดไปเล่นกว้างมากขึ้นค่ะ”
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เป็นอย่างนี้ๆ	นะ	แต่จริงๆ	ที่คิดมามันไม่ใช่เลย	การศึกษา

กลุ่มเป้าหมายเป็นพ้ืนฐานที่ดีมากในการคิดงาน	 ถ้าหนู

พลาดตรงน้ีไป	 หนูก็จะคิดงานจากจุดเดิมๆ	 คือไม่มี

ประโยชน์แบบเดิม”	 เกนกล่าวถึงบทเรียนท่ีได้รับพร้อม

หัวเราะร่า

	 “ถ้าไม่ได้เรียนเร่ืองธุรกิจและการตลาด	เกมของเรา

ก็จะไม่ถูกใช้จริง	 เพราะตอนแรกเริ่มเกมทำาตามความ

ต้องการของคนทำาล้วนๆ	 ค่ะ	 (หัวเราะ)”	 ฟ้าสำาทับด้วย 

รอยยิ้ม

	 ซึ่งความรู้ตรงนี้ยังไม่มีสอนในระดับมัธยม	การได้

เข้ามาศึกษาร่วมกับโครงการ	จึงเป็นเหมือนการยกระดับ

ของ	3	สาวให้ก้าวล้ำ�นำาเพื่อนรุ่นเดียวกันไปขั้นหนึ่ง

	 “พ่ีสาวหนูอยู่มหาวิทยาลัย	 เขาเรียนเก่ียวกับการ

ออกแบบ	 เขาก็จะพูดเรื่องการออกแบบ	 พูดเรื่องผู้ใช้งาน	

ซึ่งเมื่อก่อนหนูไม่เข้าใจค่ะว่าพูดอะไร	(หัวเราะ)	แต่ตอนนี้

พอหนูรู้เรื่องอะไรใหม่ๆ	แปลกๆ	มา	หนูก็เล่าให้พี่ฟัง	มันก็

คยุกันรูเ้รือ่ง	หนูรูส้กึว่าความรูท่ี้ไดม้นัมากกวา่ในหอ้งเรยีน	

และหนูสามารถเข้าใจในแบบท่ีนักศึกษามหาวิทยาลัย

เข้าใจได้”	เกนว่าพลางยิ้มร่า

	 รวมไปถึงเทคนิคเฉพาะทางอย่าง	User	Interface	

(UI)	ทั้งสามก็ได้เรียนรู้เพ่ือใช้สำาหรับพัฒนางานให้เข้าถึง

กลุ่มผู้ใช้จริงมากยิ่งขึ้น

	 “มีเรื่อง	User	Interface	ที่ต้องออกแบบให้ง่ายต่อ

การใช้งานค่ะ	 ถ้าปุ่มเยอะไปมันก็ยุ่งยาก	 ก็เอามาพัฒนา 

ผลงาน	 ทำาให้คนเล่นได้ง่ายขึ้นค่ะ	 ไม่ต้องเข้าโน่นน่ีน่ัน 

เยอะแยะ”	มีนกล่าว	

	 และอีก	 2	 ประเด็นที่ท้ังสามประทับใจอย่างย่ิง 

จากการเข้าโครงการ	 ก็คือเทคนิคในการนำาเสนอผลงาน	

และเครือข่ายเพื่อนๆ	นักพัฒนา

	 “ไดเ้รยีนรูก้ารนำาเสนองานดว้ยคะ่	ทัง้การใชส้ไลด์

และการพูด	คือใช้ตัวหนังสือในสไลด์ให้น้อยลง	ทำาน้อยๆ	

มนัจะดสูะอาดและดดู	ีแลว้จากท่ีเวลาพูดจะอา่นจากสไลด	์

ก็เปลี่ยนมาใช้วิธีพยายามทำาความเข้าใจ	แล้วก็อธิบาย

แบบธรรมชาติขึ้นค่ะ”	เกนกล่าว

	 “ประทับใจอีกเรื่องคือได้เพ่ือนต่างโรงเรียนค่ะ	 

ได้แลกเปลี่ยนความรู้กัน	 ก่อนหน้าน้ีเวลาไปแข่งงานอื่นก็

เคยมีได้แลกเปลี่ยนกันบ้าง	แต่จะคนละสายกัน	ส่วนใหญ่

จะเหมือนแข่งกันอยู่ตลอดเวลาค่ะ	 ไม่คุยกัน	 แต่พอมา 

เข้าโครงการนี้	 ได้รู้จักกัน	 คุยกัน	 เป็นเพ่ือนกัน	 เป็นการ 

สร้าง	Connection	ที่ดีมากค่ะ”	มีนยิ้มกว้าง

เวลาทำางานอุปสรรคจะเยอะ มีหลายๆ อย่างที่เราไม่รู้ว่า
ต้องแก้อย่างไร ถ้าเราไม่อดทน ไม่แก้ปัญหา  

ปัญหาก็ยังอยู่ตรงนั้น แต่ถ้าเราอดทน... 
ทดลองหาหลายๆ วิธี สุดท้ายเราก็จะพบวิธีแก้ปัญหาได้
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เกินกว่าที่คาดหวัง คือกำาไร
	 จากการเริม่ตน้ดว้ยความสนใจของตวัเองเปน็หลกั	

ผ่านการปรับแก้ตามคำาแนะนำาของผู้รู้	 ผ่านการปรับปรุง

ตามเสียงสะท้อนของผู้ใช้จริง	 โดยใช้ทักษะความรู้ความ

สามารถ	 ท้ังจากทุนเดิมของตัวเอง	 ร่วมกับความรู้ใหม่ๆ	 

ที่ได้จากโครงการ	จนบุญอิ่มฯ	วิวัฒนาการมาสู่	Cooking	

Family	 เกมทำาอาหารไทยที่ไม่มีใครเหมือน	 โดดเด่นด้วย

เอกลักษณ์ของความเป็นชาติ	 ท่ีผสมผสานกับกราฟิกท่ี 

สวยใสตามสไตล์วัยรุ่นที่มีความเป็นสากล

	 ถึงวันนี้	 เมื่อเราถามถึงความคาดหวังของ	3	สาว 

ที่มีต่อผลงานชิ้นน้ี	 คำาตอบที่ได้คือ	 พวกเธอเดินมาไกล 

เกินกว่าที่คาดหวังไว้มากแล้ว

	 “ความคาดหวังของผลงานชิ้นน้ี	 คือแค่จบ	NSC	

ค่ะ	 (หัวเราะ)	 เพราะฉะน้ันทั้งหมดน้ีคือกำาไร”	 มีนกล่าว 

ด้วยรอยยิ้มแจ่มใส

	 ซึ่งปัจจัยที่ทำาให้พวกเธอก้าวเข้ามากอบโกยกำาไร

แบบเนื้อๆ	เน้นๆ	นี้	ไม่มีอะไรมากนอกจากความอดทน

	 “เวลาทำางานอุปสรรคจะเยอะค่ะ	 (ย้ิม)	มีหลายๆ	

อย่างท่ีเราไม่รู้ว่าต้องแก้อย่างไร	 ถ้าเราไม่อดทน	 ไม่แก้

ปัญหา	ปัญหาก็ยังอยู่ตรงนั้น	ทำาอะไรเพิ่มไม่ได้	แต่ถ้าเรา

อดทน	ถ้าเราลองทำาแบบนี้ดู	มันจะเป็นอย่างไร	 เราก็ต้อง

ทดลองหาหลายๆ	 วิธี	 สุดท้ายเราก็จะพบวิธีแก้ปัญหา 

ได้ค่ะ”	เกนกล่าวด้วยแววตาจริงจัง

	 และสำาหรับโรงเรียนเซนต์ฟรังซีสซาเวียร์คอนแวนต์	

ทีม่กีารสนบัสนนุให้นกัเรยีนพัฒนาผลงานเพ่ือแขง่ขนัอย่าง

ต่อเนื่องในระดับรุ่นต่อรุ่นเช่นน้ี	 ไม่อาจปฏิเสธเลยว่า	 

ความรู้และประสบการณ์ที่	 3	สาวได้รับ	จะเป็นประโยชน์

แก่รุ่นน้องอีกมากมายในอนาคต

	 “ถ้าว่างๆ	 ก็ลองมาทำาดูได้ค่ะ	 (หัวเราะ)	 มาหา

ประสบการณ์	 เพราะมันได้อะไรมากกว่าที่คิด	 อย่างไป 

ต่อกล้าฯ	หนูไม่คิดว่าจะได้ความรู้ด้านธุรกิจกลับมา	แต่ได้

มาเต็มเลย	(หัวเราะ)	ก็ได้เอามาใช้	อย่างถ้าคิดงานต่อไป 

ก็จะเร่ิมจากกลุม่เปา้หมายก่อน”	ฟ้าฝากถึงนอ้งๆ	รุน่ตอ่ไป

ด้วยน้ำ�เสียงแจ่มใส

	 “เวลาเรียนในห้อง	 เราได้ความรู้แต่เราไม่ได้ทำา

อะไรเองเปน็	แตโ่ครงการนีเ้ราไดค้วามรูแ้ละประสบการณ์

การทำางาน	 ทั้งการทำางานกับตัวเองและการทำางานกับ 

คนอื่น	และก็ได้ฝึกเรื่องความรับผิดชอบค่ะ	 เพราะว่าต้อง

ขาดเรยีนบอ่ย	กลบัไปต้องตามให้ทนัคนอืน่	(หัวเราะ)”	เกน

ตบมุขเป็นการปิดท้ายการสนทนา	

	 ในโลกของเกม	 เกมทำาอาหารอาจมีมากมายหลายหลากให้เรา

เลือกเล่น	 แต่อีกไม่นาน	 คอเกมน่าจะได้สัมผัสกับ	 Cooking	 Family	 

เกมทำาอาหารไทยหนึ่งเดียวในโลก	 ท่ีเกิดจากฝีมือและความวิริยะของ 

สาวๆ	รุ่นใหม่	3	คนนี้	เปรียบก็เหมือนแม่ครัวที่ร่ายเสน่ห์ปลายจวัก	จนได้

เมนูเกมไทยในสไตล์สากลที่สดใสน่าลิ้มลองออกมา

	 คอเกมท้ังหลายโปรดอดใจรอ	อีกไมน่านอาหารจานน้ีน่าจะสง่ไป

ถึงมือของทุกคนอย่างแน่นอน


