








คุณปิยาภรณ์ มัณฑะจิตร
ผู้จัดการมูลนิธิสยามกัมมาจล

ธนาคารไทยพาณิชย์ จ�ากัด (มหาชน)

                ปัจจุบนั โลกแหง่วิทยาศาตร์และเทคโนโลยีก้าวล�า้ไปไกลมาก ซึง่

สวนทางกบัก�าลงัคนด้านวิทยาศาตร์และเทคโนโลยีของประเทศไทย ท่ียงั

ขาดก�าลงัคนท่ีมีความรู้ความสามารถจ�านวนมาก ท่ีส�าคญัคือแม้เทคโนโลยี

จะก้าวไปไกล มากแตค่วามรู้ความเข้าใจของผู้ใช้การใช้เทคโนโลยีให้เป็นและ

สร้างสรรค์ (technology intelligent) ยงัมีชอ่งวา่งอยูม่าก โดยเฉพาะในคนรุ่น

ใหม ่ แม้เขาจะมีพืน้ท่ีสือ่มาก แตก่ารใช้ให้เป็นและสร้างสรรค์ เป็นสิง่ท่ีสงัคม

ไทยยงัไมส่ามารถรับมือได้ทนั 

              โครงการต่อกล้าให้เตบิใหญ่ จงึก่อตัง้ขึน้ ด้วยความคดิท่ีจะ

ช่วยสร้างสงัคมท่ีมีความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในทางท่ีถกูต้องโดย 

เฉพาะเยาวชนคนรุ่นใหมต้่อง ใช้เทคโนโลยีให้เป็น และใช้ในทางสร้างสรรค์ 

จงึมีการตัง้โจทย์ชวนให้เขาคดิวา่ เขาจะน�าวิทยาศาตร์และเทคโนโลยีท่ีมีนัน้

ผนวกกบัความรู้เร่ืองอะไร หนนุเสริมให้เยาวชนมีทกัษะในการคดิวิเคราะห์ 

เช่ือมโยง มีการท�างานเป็นทีม ฟังคนอ่ืนให้มาก รวมทัง้ฝึกความสามารถใน

การสือ่สาร น�าเสนอข้อมลูฝึกการอยูร่่วมกนักบัเพ่ือนหลากหลายฝึกทกัษะการ

จดัการโครงการออกแบบการท�างานซึง่เป็นทกัษะพืน้ฐานท่ีคนท�างานต้องมีท�าให้

เยาวชนเหน็วา่การเก่งเทคโนโลยีอยา่งเดียวไมเ่พียงพอในชีวิตจริง แตเ่ทคโนโลยี



ต้องประกอบสร้างด้วยสิง่อ่ืนๆ อีกมากมาย ย่ิงเขาฝึกเร่ืองเหลา่นีม้าก

เทา่ไร นอกจากจะชว่ยเขาในการพฒันาผลงานแล้ว ยงัชว่ยเขาในการใช้

ชีวิตจริงอีกด้วย นอกจากนี ้ สิง่ส�าคญัส�าหรับนกัพฒันาด้านวิทยาศาตร์

และเทคโนโลยีคือ ต้องเข้าใจวา่ใครเป็นผู้ใช้งาน ต้องท�าความเข้าใจผู้ใช้ให้

มาก โครงการนีจ้ะชว่ยให้เยาวชนเข้าใจวา่ ความต้องการของผู้ใช้คืออะไร 

และสิง่ท่ีพวกเขาก�าลงัสร้างนัน้สามารถตอบโจทย์ผู้ใช้อยา่งไร รวมไปถงึ

ท�าอยา่งไรให้ผลงานโดดเดน่ นา่สนใจ  แล้วพฒันาผลงานตอ่ไปสูผู่้ใช้ได้จริง 

                  สิง่ส�าคญัคือ ฝึกให้เยาวชนตัง้ค�าถามวา่ “งานของเขามีประโยชน์

กบัใคร ”เดก็หลายคนไปสูค่�าตอบท่ีวา่เขาอยากเหน็งานของเขาเกิดประโยชน์

กบัสงัคมด้วย เราจงึพบแอปพลเิคชนัส�าหรับการแพทย์ การชว่ยเหลอืคนพิการ 

การพฒันาคณุภาพชีวิตเกษตรกร หรือแม้แตก่ารศกึษา ฯลฯ เพราะฉะนัน้ ผล

งานท่ีดีคือผลงานท่ีผู้พฒันาได้ประโยชน์จากกระบวนการพฒันางานชิน้นัน้ 

และสงัคมก็ได้ประโยชน์ด้วย น่ีหรือไมคื่อสิง่ท่ีเราอยากเหน็ทกัษะของคนรุ่น

ใหม ่ ท่ีตอบโจทย์วา่ มีความสามารถทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รู้จกัใช้

เทคโนโลยี  

             ทัง้นี ้การท่ีเยาวชนจะประสบความส�าเร็จได้นัน้ ต้องอาศยัการบม่

เพาะจากโคช และคณะกรรมการผู้ทรงคณุวฒิุท่ีมีความสามารถและเช่ียวชาญ

หลากหลายสาขามาชว่ยตัง้ค�าถาม กระตกุตอ่มคดิและ ให้ค�าแนะน�า เพ่ือชว่ย

ให้เยาวชนมีโอกาสพฒันางานได้ในระยะเวลาอนัสัน้ โครงการนีพิ้สจูน์ให้เหน็

ว่าการพฒันางานขึน้มาหนึง่ชิน้ต้องใช้สหสาขาวิชาการมุง่ความรู้เร่ืองเดียว

อาจไมส่ามารถสร้างคนท่ีท�าประโยชน์ให้สงัคมและประเทศชาตไิด้ จริงถ้า

เราอยากเหน็เดก็สามารถใช้ประโยชน์จากกระบวนการนอกห้องเรียน แล้วกลบั

ไปเสริมทกัษะชีวิตและการท�างานได้นัน้ กระบวนการนอกห้องเรียนต้องอิง

จากโจทย์ท่ีเป็นของจริง ชีวิตจริง และการท�างานจริง จงึจะเป็นประโยชน์กบั

เดก็อยา่งมาก



          ก้าวต่อไปของโครงการนีคื้อ การส่งเสริมให้ผลงานต่างๆ ของ

เยาวชนไปสู่ผู้ ใช้ได้จริง จงึจ�าเป็นต้องมีองค์กรธรุกิจเข้ามาตอ่ยอดเพ่ือไป

สูผู่้บริโภค ซึง่การท�าให้ผลงานไปสูผู่้บริโภคได้อยา่งแท้จริงนัน้ ทางธนาคาร

ไทยพาณิชย์ จ�ากดั (มหาชน) จะเป็นสว่นส�าคญัท่ีจะเข้ามาชว่ยเตมิเตม็ใน

ระยะตอ่จากนี ้ ในการชว่ยหาชอ่งทางการตอ่ยอดผลงาน หรือการจบัคูท่าง

ธรุกิจเพ่ือให้ผลงานเยาวชนไปสูภ่าคธรุกิจได้ รวมทัง้สนบัสนนุผลงานท่ีเป็น

ประโยชน์กบัสงัคม โดยการตอ่ยอดผลงานเยาวชนกบั CSR ตา่งๆ หรือท�าให้

เยาวชนสามารถมีรายได้ ด้วยการผลกัดนัให้เกิดเป็นกิจการของคนรุ่นใหมใ่น

ลกัษณะกิจการเพ่ือสงัคม (Social Enterprise) ในการผลตินวตักรรมใหม่ๆ  

ให้ตอบโจทย์สงัคมตอ่ไป





               จากการด�าเนินงานระยะ 3 ปีที่ผ่านมา พบวา่ โครงการตอ่

กล้าให้เตบิใหญ่ มีคณุคา่อยา่งย่ิงตอ่ทัง้ตวัเดก็ เนคเทค และวงการไอที  กลา่วคือ       

การท่ีเนคเทคสง่คนท�างานท่ีหลากหลาย ทัง้จากกลุม่คนท�างาน ประสาน

งาน นกัวิจยั และนกัวิเคราะห์ เข้ามาร่วมเป็นโคชของโครงการ ท�าให้มีโอกาส

ฝึกฝนและเรียนรู้เก่ียวกบัการพฒันาศกัยภาพเยาวชน หรือคนท่ีจะเข้ามา

เก่ียวข้องในอตุสาหกรรมไอที โดยได้พฒันาแนวคดิและฝึกฝนกระบวนการ

ท่ีจะท�างานกบัคนอ่ืน เพราะการท่ีเขาได้คลกุคลีกบัเดก็และโคชท่ีมาจาก

คนภายนอก ท�าให้ได้เรียนรู้สิง่ใหม่ๆ  วิธีคิดใหม่ๆ  แล้วน�ากระบวนการท่ี

หลากหลายนัน้ กลบัมาชว่ยในงานวิจยัของเนคเทคเอง เชน่ การมองตลาด 

การโคชทีมงาน หรือการท�างานเป็นทีม เป็นต้น และท่ีมากไปกวา่นัน้ คือ 

ท�าให้เขามีโอกาสท�างานและเป็นเครือขา่ยท่ีดีร่วมกบัทีมอ่ืนๆ ของเนคเทค 

ท�าให้ได้ความร่วมมือ ความชว่ยเหลือ ความเป็นเพ่ือนจากโคชหรือนกั

วิเคราะห์ท่ีอยูใ่นเนคเทคด้วยกนั เกิดความสมัพนัธ์ทัง้ในมิตสิว่นตวัและมิติ

การท�างาน นอกจากนี ้การมีเครือขา่ยความสมัพนัธ์ท่ีดีกบัคนนอกหนว่ยงาน 

ทัง้ทีมมลูนิธิสยามกมัมาจล ธนาคารไทยพาณิชย์ จ�ากดั (มหาชน) รวมถงึ

ภาคอตุสาหกรรมหรือหนว่ยงานภายนอกท่ีเข้ามาชว่ยท�าให้ได้พนัธมิตรเพ่ิม

ดร.กัลยา อุดมวิทิต      
รองผู้อ�านวยการศูนย์เทคโนโลยี

อิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ



ได้เรียนรู้กระบวนการท�างานจากท่ีอ่ืนๆ มาใช้ในการปรับปรุงการท�างาน และ
ตอบโจทย์ในการท่ีจะท�าให้โครงการสมบรูณ์มากขึน้ แม้สิง่ท่ีโครงการนีท้�าอาจ
เป็นจดุเลก็ๆ ในวงการไอที ด้วยเดก็ท่ีเข้าร่วมโครงการอาจเป็นเพียงกลุม่เลก็ๆ 
แตเ่ป็นคนกลุม่เลก็ท่ีมีพลงั เพราะมีโอกาสได้เรียนรู้ทกัษะทัง้ในเชิงเทคนิคตา่งๆ 
การท�างานร่วมกบัคนอ่ืน การวางแผนการท�างาน ฯลฯ ซึง่จะเป็นฐานก�าลงัส�าคญั
ของอตุสาหกรรมไอทีในอนาคต 
            ในชว่งปีแรก  ๆโครงการของเดก็ท่ีเข้ามาร่วมจะเน้นทางด้านไอทีเพียงอยา่ง
เดียว แตปี่นีเ้ร่ิมเปิดกว้างให้เดก็ท่ีมีกระบวนการคดิทางวิทยาศาสตร์ด้านอ่ืน  ๆได้
ลองฝึกท�าและค้นหาค�าตอบด้วย เพราะวิทยาศาสตร์ไมไ่ด้จ�ากดัเฉพาะสาขาไอที
อยา่งเดียว ทัง้นี ้เป้าหมายหลกัของโครงการฯ ไมใ่ชเ่พียงการไปสู ่start up หรือเป็น
เชิงพาณิชย์เทา่นัน้ แตคื่อการท่ีผลงานสามารถตอบโจทย์การใช้งานได้จริง บาง
สิง่ท่ีเดก็ท�าอาจได้ใช้ประโยชน์ในชมุชนหรือโรงเรียนของเขาเอง ซึง่เป็นประโยชน์
ในการท�าให้งานท่ีเป็นวิทยาศาสตร์ด้านอ่ืน  ๆ มีโอกาสได้ถกูน�าไปใช้งานจริงและ
เดก็ได้น�าสิง่ท่ีเป็นความคดิใหม่ๆ  มาสูว่งกว้างมากขึน้
             โครงการนีมี้ความส�าเร็จอยา่งมากในเชิงกระตุ้นให้เดก็รู้จกัคดิวา่ 
ในการออกแบบหรือพฒันาผลติภณัฑ์สกัชิน้หนึง่ ต้องมองรอบด้านตัง้แต่
ปลายทางวา่ ใครจะเป็นคนใช้งาน ผู้ใช้จะได้อะไร แล้วย้อนกลบัมามองดู
วา่ งานท่ีเราท�าควรจะถกูออกแบบหรือควรจะถกูพฒันาไปในแนวทางไหน 
โดยจะมีเคร่ืองมือและกระบวนการตา่งๆ เข้ามาชว่ยสนบัสนนุ ซึง่นบัเป็น
ความส�าเร็จท่ีย่ิงใหญ่ของโครงการ 
             ในการด�าเนินงานโครงการ มี 3 เร่ืองท่ีเป็นความท้าทายในอนาคต 
คือ หนึง่ การผลกัดนัผลงานไปสูก่ารใช้งานจริง ความยากคือเราจะเช่ือมงาน
ไปสูก่ารใช้งานจริงเพ่ือให้เกิดผลกระทบในมมุของผู้ใช้ได้อยา่งไร ซึง่ระยะตอ่
ไปทางธนาคารไทยพาณิชย์ จ�ากดั (มหาชน) จะเข้ามาชว่ยสนบัสนนุและเป็น
สะพานเช่ือมน�าผลงานไปสูก่ารใช้งานจริงมากขึน้ สอง การยกระดบัคณุภาพ
ผลงาน ซึง่ต้องดงึคนท่ีมีศกัยภาพหรือมีความหลากหลายมากขึน้เข้ามาชว่ย
โคชในโครงการ และ สาม การท�าให้โครงการเป็นท่ียอมรับ เราจะสร้างเสนห์่
ของโครงการอยา่งไร ให้หลายคนเข้ามาร่วมมือร่วมใจกนั น�าไปสูก่ารยกระดบั
คณุคา่ผลงานหรือไปสูก่ารขยายผลตอ่ไป เพราะในอนาคตโครงการนีน้า่จะเดนิ
ไปด้วยตวัเองได้ในระดบัหนึง่



        อนึ่ง โครงการต่อกล้าให้เติบใหญ่นีเ้ป็นโครงการท่ีมีชีวิต จะเห็น

ได้ว่า โครงการมีการปรับเปลี่ยนตลอดสามปีท่ีผ่านมา มีความพยายาม

มองหาจดุท่ีจะพฒันาต่อไปข้างหน้าเหมือนก�าลงัก้าวขึน้บนัได จึงอยาก

ให้น�าโครงการลกัษณะนีม้าเป็นกรณีศึกษาถึงกระบวนการท�างาน ซึ่ง

เป็นการท�างานท่ีไม่ได้นึกถึงประโยชน์ท่ีตนเองจะได้ แต่นึกถึงสิ่งท่ีเรา

อยากจะท�าอะไรให้คนอ่ืนเป็นตวัตัง้ก่อน และทุกคนช่วยกันท�างาน  ให้

ส�าเร็จ ซึ่งประโยชน์หรือคุณค่าต่างๆ จะตามมาเอง 









Transformative Learning
ศ.นพ.วิจารณ์ พานิช

     “ผมมีความเชื่อว่า การเรยีนรูท้ีแ่ท้ ในทกุระดบัอายแุละทกุ

ระดบัการศกึษาล้วนต้องเป็น Transformative Learning ทัง้สิน้ 

คอืเป็นการเรยีนรูท้ีก่่อให้เกิดการเปลีย่นแปลงภายในตน ในลักษณะ

ของการให้ความหมายใหม่ของส่ิงต่างๆ เรือ่งราวต่างๆ เกดิการ

เปล่ียนแปลง โลกทศัน์ ความมุง่มัน่ และพฤตกิรรม เป็นการเรียนรู้

ทีน่�าไปสู่การเปล่ียนกระบวนทศัน์ (Mindset Change) หรือเปล่ียน

โลกทศัน์”

จากหนงัสอื “เรยีนรูสู่้การเปล่ียนแปลง”





แรงบันดาลใจ                         
และ                         

จิตวิญญาณของนักพัฒนา





“ก่อนหน้านีไ้ม่เคยอยากจะท�างานไหน    
ให้ส�าเร็จเลย งานนี้เป็นงานแรกที่อยาก   

ท�าให้ส�าเร็จ...ถ้าท�าได้มันจะดีมากเลย...

“อย่าคดิแต่ว่าท�าเกมให้คนตาดีเล่น   
เพื่อเอารางวัล ท�าเพื่อขายให้ ได้เงิน

“ตากย็ิม้ตอบบอกว่า ‘หนุม่ไม่ต้องมา
ขอบคณุตาหรอก ตาต้องขอบคณุหนุม่ๆ    

ทีค่อยพฒันาระบบเพือ่คนแก่ๆ อย่างพวกตา’ 



ท�าให้ชีวิตเขาง่ายขึ้น...จะได้ก�าไรหรือไม่ ไม่รู้ 
แต่ต้องท�าให้เสร็จ ให้เขาได้ใช้จรงิๆ”

กลุ่ม Visionear

กลับมามองอกีมมุหนึง่ การท�าเกมเพือ่ให้ความ
สุขกบัคนอกีกลุม่หนึง่ น่าจะดมีากกว่า”

กลุ่ม Tempo Fight

ค�าพดูของคณุตาเหมอืนเป็นการจดุประกายไฟ
ของพวกเรา...ว่าสิง่ทีเ่ราท�ามคีณุค่า”

กลุ่ม UbiNurSS





 แวน่ตาตดิกล้องส�าหรับผู้พิการทางสายตา เม่ือสวมแวน่ตา กล้องท่ีตดิไว้จะ

บนัทกึภาพด้านหน้าของผู้ใช้งาน แล้วประมวลผลภาพแปลผลออกมาเป็น

เสียงแจ้งให้ผู้ใช้งานทราบวา่วตัถ ุ นัน้มีสีอะไร เป็นธนบตัรชนิดไหน หรือ

เป็นสนิค้าชนิดใด

ผู้พฒันา : นายนนัทิพฒัน์ นาคทอง (ปาล์ม) ,นางสาวบษุภาณี พงษ์ศริิยาภรณ์ (นิค) ,

นางสาวเกวลี เลี่ยมโลหะ (เดียร์) ,นายณฐัภทัร เลาหระวี (จัม๊)

ชัน้ปีที่ 4 ภาควชิาวศิวกรรมคอมพวิเตอร์ คณะวศิวกรรมศาสตร์ 

มหาวทิยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี



     ส�าหรับผู้พกิารทางสายตา การแยกแยะข้าว

ของเคร่ืองใช้ท่ีมีรูปลกัษณ์ต่างกันอาจสามารถท�าได้ผ่านการฝึก

สมัผสัรูปร่างและขนาดของสิง่ของ แล้วจดจ�า แตส่�าหรับสิง่ของท่ีมี

ลกัษณะเหมือนกนั แตมี่รายละเอียดแตกตา่งกนั เชน่ สีของธนบตัร 

หรือน�า้อดัลมแตล่ะย่ีห้อ ฯลฯ สิง่เหลา่นีต้อ่ให้ฝึกและพยายาม

จดจ�าจากการสมัผสัอยา่งไร ก็ยากท่ีจะจ�าแนกแยกแยะได้

น่ีคือสิง่ท่ีผู้พิการทางสายตาต้องประสบปัญหามาเน่ินนาน แตถ่งึวนั

นีไ้ด้มีนวตักรรมหนึง่ท่ีจะมาเป็นตวัชว่ยให้พวกเขาสามารถแยกแยะ

สิง่ของท่ีเหมือน แตมี่รายละเอียดท่ีแตกตา่งกนัได้ ด้วยความคดิ

สร้างสรรค์และความสามารถของ 4 หนุม่สาวจากรัว้มหาวิทยาลยั

เทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบรีุ ‘ปาล์ม-นิค-เดียร์-จัม๊’ กบัวิชัน่เนียร์ 

(VISIONEAR) แวน่ตาเพ่ือผู้พิการทางสายตาของพวกเขา
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   “ได้เห็นเครื่องจดบันทึกแบบพกพา
ส�าหรับผู้พิการทางสายตา...ใช้ ได้กับ
คนพิการจริงๆ เลยเกิดแรงบันดาลใจ
อยากประดิษฐ์ผลงานแนวสังคมที่เป็น

ฮาร์ดแวร์เพื่อผู้พิการบ้าง”



แรงบนัดาลใจเพื่อสังคม
 หลายคนอาจจ�าปาล์มกับจั๊มได้ในฐานะนักพัฒนานวัตกรรม
เพ่ือสงัคม มาตัง้แตโ่ครงการตอ่กล้าให้เตบิใหญ่ ปี 1 ท่ีทัง้สองร่วมทีมกบั
เพิร์ธ (นายธนพล ปิตฉิตัร) สร้างโปรแกรมส�าหรับสร้างสรรค์ผลงานภาพ
เคลื่อนไหว 2 มิติ ในช่ือ Animator เข้าร่วมโครงการและได้รับเสียงตอบรับ
เป็นอยา่งดี
 แตส่ิง่ท่ีหลายคนไมรู้่ก็คือ โครงการตอ่กล้าฯ ปี 1 นัน้ได้มอบแรง
บนัดาลใจให้แก่ปาล์มกบัจัม๊ จนเป็นท่ีมาของวิชัน่เนียร์ แวน่ตาเพ่ือผู้ พิการ
ทางสายตา ท่ีพวกเขาสง่เข้าร่วมโครงการตอ่กล้าฯ ปี 3 นีด้้วย
“ปีนัน้ในรอบคดัเลือก ได้เหน็เคร่ืองจดบนัทกึแบบพกพาส�าหรับผู้ พิการทาง
สายตา ของทีมมหาวิทยาลยัมหิดลครับ เป็นคีย์บอร์ดอกัษรเบลล์ท่ีเจง๋มาก 
และใช้ได้กบัคนพิการจริงๆ เลยเกิดแรงบนัดาลใจอยากประดษิฐ์ผลงาน
แนวสงัคมท่ีเป็นฮาร์ดแวร์เพ่ือผู้ พิการบ้าง” ปาล์มเลา่ถงึแรงบนัดาลใจเม่ือ
ปี 2556
 ปาล์มกบัจัม๊จงึจบัมือกนัเร่ิมโปรเจกต์ขึน้ แตน่า่เสียดายท่ีปีนีเ้พิร์ธ
ขอแยกตวัออกไปตามความฝันท่ีอยากสร้างเกมของตวัเองขึน้มา ปาล์มกบั
จัม๊จงึชวนนิคเข้ามาร่วมด้วยในต�าแหนง่ดีไซเนอร์ ขณะท่ีปาล์มรับหน้าท่ี
หวัหน้าโปรเจกต์และออกแบบฮาร์ดแวร์ จัม๊รับบทพฒันาซอฟต์แวร์ และ
ในระหวา่งทาง ทัง้สามก็ได้ชวนเดียร์เข้ามารับหน้าท่ีพฒันาแผนธรุกิจให้
แก่ผลงาน 

“พี่เขาบอกว่ามี 4 เรื่อง ที่ ในปัจจุบันยังไม่มี

อุปกรณ์อะไรมาช่วยเขาได้ คือ 1) จ�าแนกสี   

2) จ�าแนกธนบัตร 3) จ�าแนกสินค้า และ   

4) บอกได้ว่าหลอดไฟเปิดหรือปิดอยู่”
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สร้างโจทย์งาน จากความต้องการของผู้ใช้
 เม่ือรวมทีมกนัได้ สิง่แรกท่ีท�าก็คือการคดิหาโจทย์ของการพฒันา 

ซึง่ก็ไมไ่ด้ได้มางา่ยๆ เลย

            “ตอนแรกอยากท�าอปุกรณ์ฮาร์ดดสิต์ตดิตวัท่ีพดูกบัคนตาบอดได้

ครับ เดนิไปไหนเคร่ืองก็จะคอยบอกวา่เขาเดนิผา่นอะไรไปบ้าง ขณะท่ีจัม๊ก็มี

ไอเดียเร่ืองเคร่ืองแปลภาษา เวลาคนพดูภาษาตา่งประเทศมา เคร่ืองนีก็้แปล

เป็นภาษาไทยให้ แล้วก็มีอีกไอเดียคือเคร่ืองท่ีชว่ยตาคนบอดข้ามถนน แต่

สดุท้ายท่ีทดลองท�ากนัก่อน คือ เคร่ืองท่ีบอกคนตาบอดได้วา่ สิง่รอบข้างเขา

มีอะไรอยูบ้่าง เชน่ บนโต๊ะมีแก้วน�า้กบัจาน 3 ใบ เคร่ืองนีจ้ะถ่ายรูป แล้วแปร

ผลออกมาเป็นเสยีง” ปาล์มเลา่ไอเดียและการทดลองในชว่งแรก

 แตท่ดลองท�าอยู ่2 เดือน ก็ไมป่ระสบความส�าเร็จดงัท่ีตัง้ใจไว้ เพราะ

เคร่ืองประมวลผลจากภาพมาเป็นเสยีงได้ช้ามาก กินเวลาถงึ 10-30 วินาที

ตอ่ภาพ ซึง่ไมน่า่จะสะดวกส�าหรับผู้ใช้

 ด้วยค�าแนะน�าจากอาจารย์ท่ีปรึกษา ปาล์มและทีมจงึได้ลงพืน้ท่ี

ไปสอบถามถงึความต้องการจากผู้ใช้ท่ีแท้จริง ณ สมาคมคนตาบอดแหง่

ประเทศไทย และได้รับความชว่ยเหลอืจากพ่ีโจ้ นายจตพุล หนทูา่ทอง 

หวัหน้าฝ่ายเทคโนโลยีสารสนเทศและสิง่อ�านวยความสะดวก ของสมาคมฯ

“พ่ีเขาบอกวา่มี 4 เร่ือง ท่ีในปัจจบุนัยงัไมมี่อปุกรณ์อะไรมาชว่ยเขาได้ คือ 

พ่ีเขาบอกวา่มี 4 เร่ือง ท่ีในปัจจบุนัยงัไมมี่อปุกรณ์อะไรมาชว่ยเขาได้ คือ 1) 

จ�าแนกส ี2) จ�าแนกธนบตัร 3) จ�าแนกสนิค้า และ 4) บอกได้วา่หลอดไฟเปิด

หรือปิดอยู”่ จัม๊เลา่ถงึความต้องการของผู้พิการทางสายตา

ซึง่เร่ืองท่ีให้แรงบนัดาลใจแก่ทีมมากท่ีสดุ ก็คือ การแยกสนิค้า

          “พ่ีเขาบอกวา่ เขาเดนิไปเซเวน่ถกู จ�าทางได้ จ�าชัน้วางในร้านยงัได้ 

แตพ่อต้องเลอืกสนิค้าเขาท�าไมไ่ด้ เพราะพอเขาจบัของ 2 ชิน้ท่ีมนัหน้าตา

เหมือนกนั เขาไมรู้่วา่อนัไหนคืออะไร ย่ีห้ออะไร โค้กหรือน�า้ส้ม ก็ต้องเดนิไป

แคชเชียร์หรือสะกิดถามคนข้างๆ ซึง่มนัล�าบาก” ปาล์มกลา่ว
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             ทีมตดัสนิใจเลือกโจทย์นีใ้นการพฒันาผลงาน และตัง้ใจสง่ประกวด

โครงการแขง่ขนัพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร์แหง่ประเทศไทย ครัง้ท่ี 17 

(National Software Contest: NSC 2015) แตด้่วยระยะเวลาท่ีเหลือเพียง 

3 เดือน ท�าให้ผลงานเวอร์ชนัแรกคอ่นข้างไมเ่รียบร้อยเอามากๆ

 “ตอนนัน้ไมพ่ร้อมเอามากๆครับ เสียเวลาลองอปุกรณ์อยูห่ลายรุ่น 

โปรแกรมก็ลองหลายแบบ พฒันาได้ไมถ่งึเดือนก่อนแขง่ NSC ตอนนัน้

สภาพแยม่าก” ปาล์มเลา่กลัว้หวัเราะ

 ผลงานเวอร์ชนัท่ีสง่ประกวด NSC นัน้มีลกัษณะเป็นกลอ่งฮาร์ดแวร์ 

เช่ือมตอ่กบัสายหฟัูงท่ีมีกล้องตดิตัง้ไว้ ท�างานด้วยวิธีสัง่งานด้วยเสียง

ในระบบ Voice Recognition คือผู้ ใช้ท�าการสัง่การ กล้องในเคร่ืองจะ

อ่านบาร์โค้ดของสินค้าแล้วแปรผลเป็นเสียงบอกผู้ พิการได้ว่าสินค้าหรือ

สิ่งของชิน้นัน้คืออะไร

         “ถ้าใช้บาร์โค้ดเราสามารถเขียนโปรแกรมให้เคร่ืองหาบาร์โค้ดได้แต่

ถ้าไมใ่ช้บาร์โค้ด จู่ๆ  จะสอนคอมพ์ให้รู้จกัวา่น่ีคือจาน มนัยากมากครับ 

และใช้เวลานานด้วย” จัม๊อธิบาย

 แม้จะไมพ่ร้อม แตผ่ลงานวิชัน่เนียร์ก็คว้ารางวลัท่ี 3 ประเภท

โปรแกรมเพ่ือชว่ยคนพิการและผู้สงูอาย ุ ระดบันิสติ นกัศกึษา มาครองได้ 

ก่อนท่ีทีมจะตอ่ยอดผลงานด้วยการเข้าร่วมโครงการตอ่กล้าฯ ปี 3
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“ออกแบบการทดลอง แล้วก็ไปทดลอง     

ที่สมาคมฯ ไปนั่งอยู่ใต้ถุนดักรอคนมา    

แล้วให้เขาลองใช้ ผลออกมาเละ ไม่มีใครใช้ ได้     

ที่ ใช้ ได้ก็ไม่ดี ทั้งเสียงเบา ทั้งไม่อ่าน ได้เสียง

สะท้อนมาเยอะมาก ว่าควรจะใส่ง่ายกว่านี้  

ใช้ง่ายกว่านี้”



ต่อยอดสู่ต่อกล้า ลงพืน้ที่หาผู้ใช้
 “ท่ีตดัสนิใจมาตอ่กล้าฯ เพราะชอบโครงการครับ มาเพราะอยาก

มา มนัเป็นความสนกุ ได้มาเจอพ่ีๆ เพ่ือนๆ น้องๆ หน้าใหม่ๆ  ท่ีอาจตอ่ยอด

ไปสูค่วามร่วมมือในอนาคตได้” ปาล์มเลา่ถงึท่ีมาในการเข้าร่วมโครงการ

ตอ่กล้าฯ ปี 3

 เม่ือเข้าร่วมโครงการ ด้วยค�าแนะน�าจากคณะกรรมการและทีมโคช

ก็ได้ชว่ยชีช้อ่งทางการพฒันาผลงานให้แก่ทีมเป็นอยา่งมาก จงึปรับเปลีย่น

รูปลกัษณ์จากหฟัูงขนาดใหญ่ มาเป็นแว่นท่ีมีดีไซน์สวยงามน่าใช้มากขึน้ 

ขณะท่ีระบบปฏิบัติการยังใช้รูปแบบเดิมแต่เพ่ิมเติมความสมบูรณ์และ

ความเสถียรของเคร่ืองให้มากขึน้

 “เราพฒันามาเร่ือยๆ ครับ จากท่ีรูปแบบดไูมไ่ด้ (หวัเราะ) จากหฟัูง

ท่ีท�าให้มนัดเูสร็จ ใช้งานได้ จงึเร่ิมปรับหฟัูงให้สายเลก็ลงก่อน แล้วเปลี่ยน

จากหฟัูงมาเป็นแวน่เลย” จัม๊กลา่ว

              จงึกลายมาเป็นวิชัน่เนียร์เวอร์ชนัลา่สดุ ท่ีประกอบด้วย แวน่ตา

ตดิกล้อง ซึง่ท�าหน้าท่ีบนัทกึภาพด้านหน้าของผู้ใช้ และ กลอ่งประมวลผล 

ซึง่ท�าหน้าท่ีวิเคราะห์รูปภาพและอธิบายออกมาในรูปแบบเสียง โดยผู้ใช้

สามารถควบคุมวิชั่นเนียร์ด้วยการสัง่งานด้วยเสียงหรือปุ่ มหมุนบริเวณ

กลอ่งประมวลผลสามารถแยกแยะธนบตัร แยกแยะสนิค้าโดยการอา่นบาร์

โค้ด แยกแยะสี และตรวจจบัแหลง่ก�าเนิดแสงได้

 หลงัจากพฒันาจนได้ท่ี ทีมก็ไมร่อช้า ย้อนกลบัไปท่ีสมาคมคนตาบอด

แหง่ประเทศไทย เพ่ือให้กลุม่เป้าหมายทดลองใช้จริง แตผ่ลกลบัไมเ่ป็นไปอยา่งท่ีหวงั

 “ออกแบบการทดลอง แล้วก็ไปทดลองท่ีสมาคมฯ คะ่ ไปนัง่อยู่

ใต้ถนุดกัรอคนมา แล้วให้เขาลองใช้ ผลออกมาเละ ไมมี่ใครใช้ได้ (หวัเราะ) 

ท่ีใช้ได้ก็ไมดี่ ทัง้เสียงเบา ทัง้ไมอ่า่น ก็ได้เสียงสะท้อนมาเยอะมาก วา่ควร

จะใสง่า่ยกวา่นี ้ใช้งา่ยกวา่นี”้ นิคเลา่ถงึประสบการณ์ท่ีชวนผิดหวงัไมน้่อย
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“ถือเป็นช่วงที่ยากที่สุดของการ
ท�างานแล้ว...ทีต้่องท�าให้มนัใช้ได้...

ให้แม่นย�า ให้เสถียรเพียงพอ 
ซึ่งยากตรงที่เราไม่รู้ว่า
ท�าแล้วจะส�าเร็จไหม”
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พฒันาไม่สิน้สุด
 จากประสบการณ์อนัเลวร้ายท่ีได้ไปทดลองกบักลุม่ผู้ใช้จริง ท�าให้ทีม
หนักลบัมามุง่มัน่พฒันาผลงานอีกครัง้ โดยมุง่ไปท่ี 2 ประเดน็ใหญ่  ๆ คือ สว่น
แนะน�าการใช้ และความเสถียรของเคร่ือง
“เพราะคนอ่ืนยงัใช้เองไมไ่ด้คะ่ อยา่งจะชาร์ตแบตเตอร่ีก็มีแตเ่ราเทา่นัน้ท่ีชาร์ต
เป็น ถ้าสง่ไปให้เขาใช้เลยเขา ไมมี่ทางรู้วา่จะใช้อยา่งไร ก็ตัง้ใจวา่จะเพ่ิมเสยีงสว่น
ค�าแนะน�าไปด้วยตอนเปิดเคร่ือง เพราะเขาควรจะใช้ได้โดยไมมี่เรา” นิคกลา่ว 
ก่อนท่ีปาล์มจะตอ่ในประเดน็เร่ืองความเสถียรของเคร่ือง
 “ถือเป็นชว่งท่ียากท่ีสดุของการท�างานแล้วครับ ท่ีต้องท�าให้มนัใช้ได้ คือ
ท�าโปรแกรมข้างในให้มนัตอบถกู ให้แมน่ย�า ให้เสถียรเพียงพอ ซึง่ยากตรงท่ีเรา
ไมรู้่วา่ท�าแล้วจะส�าเร็จไหม” ปาล์มกลา่ว
 “เพราะงานนีม้นัเหมือนงาน R&D ครับ ท�าเพ่ือทดลองวา่มนัจะใช้ได้ไหม 
ไมใ่ชท่�าแล้วจะส�าเร็จเลย ท่ีผา่นมาก็ต้องศกึษางานวิจยัตา่งประเทศเยอะครับ” 
จัม๊วา่พลางเลา่ให้ฟังตอ่วา่ เพ่ือให้งานเดนิหน้า เขาถงึกบัต้องยอมเปลีย่นสถานะ
จากท�างานประจ�า มาเป็นฟรีแลนซ์ เพ่ือแก้โปรแกรมของผลงานให้เสถียรขึน้
 ซึง่ถ้าสามารถฟันฝ่าชว่งเวลานีไ้ปได้แล้ว ความส�าเร็จก็อยูไ่มไ่กล
“คือบางโปรเจกต์ตอนท�าไมย่าก แตย่ากตอนปลอ่ยขายให้คนใช้ แตวิ่ชัน่เนียร์มี
คนใช้งานอยูแ่ล้วครับ เพราะเขาต้องการอยูแ่ล้ว แคข่อให้มนัใช้ได้เขาก็พร้อมจะ
ใช้ (หวัเราะ) ความยากอยูแ่คท่�าให้ดีท�า ให้เสร็จน่ีแหละครับ” ปาล์มกลา่วด้วย
ความมัน่ใจ
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“ก่อนหน้านี้ไม่เคยอยากจะท�างานไหนให้ส�าเรจ็เลย 

งานนี้เป็นงานแรกที่อยากท�าให้ส�าเร็จ...

ถ้าท�าได้มนัจะดมีากเลย...ท�าให้ชวีติเขาง่ายข้ึน...

จะได้ก�าไรหรือไม่ ไม่รู้ แต่ต้องท�าให้เสร็จ    

ให้เขาได้ ใช้จริงๆ”



จติวญิญาณแห่งนักพฒันา!
 ถงึเวลานี ้แผนท่ีทีมได้วางไว้ส�าหรับวิชัน่เนียร์หลงัจากปรับแก้ความเสถียร 

รวมถงึดีไซน์รูปลกัษณ์เสร็จแล้ว คือการน�าไปทดลองกบัผู้ใช้จริงอีกครัง้ ณ สมาคม

คนตาบอดแหง่ประเทศไทย และถ้าทกุอยา่งผา่นไปด้วยดี ทีมก็มีแผนท่ีจะตัง้บริษัท

เพ่ือด�าเนินการทางการตลาดให้แก่ผลงานชิน้นีต้อ่ไป 

 “คดิวา่อยา่งไรก็ต้อง Set Up บริษัทหรือท�าในรูปของ Social Enterprise 

(ธรุกิจเพ่ือสงัคม) ขึน้มาครับ เพ่ือด�าเนินการอยา่งเป็นเร่ืองเป็นราว” คือค�ากลา่วของ

ปาล์ม ท่ีแสดงให้เหน็วา่ ถงึอยา่งไรเขาและทีมก็จะไมทิ่ง้งานนี ้ กลบักนั จะร่วมกนั

ผลกัดนัให้ผลงานนีเ้ป็นจริงขึน้มาให้ได้

 “ก่อนหน้านีไ้มเ่คยอยากจะท�างานไหนให้ส�าเร็จเลยคะ่ งานนีเ้ป็นงานแรก

ท่ีอยากท�าให้ส�าเร็จ เหตผุลหนึง่เพราะความเจง๋ของตวัมนัเองด้วย อยากให้คนอ่ืนได้

สมัผสัคะ่” นิคกลา่วด้วยแววตาเป็นประกาย

 “คือผมกบัปาล์มท�างานแขง่มาเยอะนะครับ ซึง่ปกตทิ�าแขง่ได้รางวลัเสร็จ

แล้วเราก็ทิง้ เพราะท่ีผา่นมาเราท�างานเพ่ือสนองความต้องการของตวัเอง แตพ่อมา

งานนี ้ เราได้ท�างานร่วมกบัคนท่ีเขามีปัญหาจริง  ๆ ถ้าเราทิง้ มนัจะรู้สกึผิดมาก”จัม๊ 

กลา่ว

 “เหมือนเราแบกความหวงัท่ีย่ิงใหญ่มาก (ยิม้) ถ้าท�าได้มนัจะดีมากเลย 

ชว่ยเขา ท�าให้ชีวิตเขางา่ยขึน้ เลยรู้สกึวา่ต้องท�าให้เสร็จ จะได้ก�าไรหรือไมไ่มรู้่ แต่

ต้องท�าให้เสร็จ ให้เขาได้ใช้จริง ”ๆ นิคส�าทบัอยา่งหนกัแนน่

 และหากทกุอยา่งเป็นไปตามแผนท่ีวางเอาไว้ บริษัทหรือธรุกิจเพ่ือสงัคมท่ี

จะเกิดขึน้นี ้ก็จะเป็นชอ่งทางหนึง่ท่ีจะชว่ยหนนุเสริม ตอ่ยอด หรือขยายผลให้แก่ผล

งานนวตักรรมของน้องรุ่นใหม่ๆ  เพ่ือให้วงการไอทีของบ้านเราเตบิโตอยา่งเข้มแขง็

ตอ่ไปอีกด้วย

         “ผมตัง้ใจจะท�าบริษัทฮาร์ดแวร์ น่ีเป็นความฝันผม ท่ีอยากจะสร้างสรรค์ผลงาน

ใหม่ๆ  ของน้อง  ๆขึน้มา ผมเป็นผู้ชว่ยสอนอยูใ่นมหาวิทยาลยั ได้เหน็โปรเจกต์ของ

รุ่นน้องท่ีมนัเจง๋  ๆ เยอะมาก แตส่ดุท้ายมนัก็ตายไป จงึตัง้ใจวา่ถ้าเราท�าส�าเร็จ เร่ิม

แข็งแรง มีทนุมากขึน้ ก็อยากดงึโปรเจกต์เหลา่นัน้มาชว่ยท�าครับ” ปาล์มกลา่ว
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          บนเส้นทางแหง่การพฒันา ด้วยความสามารถและความมุง่มัน่เกิน

ร้อยของทีม ท�าให้เช่ือได้วา่ ไมว่า่อยา่งไร เราก็จะต้องได้เหน็ผลงานวิชัน่

เนียร์ของพวกเขาเกิดขึน้อยา่งเป็นรูปธรรม และถกูขยายผลออกสูผู่้ พิการ

ทางสายตาในวงกว้าง เป็นนวตักรรมท่ีชว่ยเหลือเพ่ือนมนษุย์ได้อยา่งนา่

ช่ืนชมแนน่อน

 เชน่เดียวกบัก้าวยา่งตอ่ไปของทัง้ 4 หนุม่สาว ท่ีนา่จบัตาในฐานะ

ของผู้ประกอบการทางธรุกิจ ท่ีจะมีสว่นชว่ยผลกัดนัผลงานของเยาวชน

คนรุ่นใหม ่ ให้สามารถเตบิโตและยืนหยดัได้บนเส้นทางของนกัพฒันา ซึง่

ปาล์มก็ไมล่ืมท่ีจะฝากถงึน้องๆ รุ่นใหมว่า่อยา่รอช้า เพราะเวลาไมเ่คยรอ

ใคร

 “เดก็รุ่นใหมห่ลายคนชอบคดิวา่เราอายยุงัน้อย เราไมน่า่จะท�า

อะไรท่ีย่ิงใหญ่ได้ แตอ่ายเุป็นเพียงตวัเลขครับ อายนุ้อยย่ิงดีเพราะมีโอกาส

เร่ิมใหมอี่กเยอะ ถงึท�าผิด ความเสียหายก็ไมม่าก ทกุคนพร้อมให้โอกาส 

เหมือนท่ีอาจารย์บอกผมอยูเ่สมอวา่ ถ้าคณุมีความฝัน อยากท�าโปรเจกต์

หรือสตาร์ทอพัอะไรสกัอยา่ง น่ีเป็นเวลาท่ีเหมาะท่ีสดุแล้ว ให้ท�าเลย!” 

ปาล์มจบบทสนทนาด้วยรอยยิม้แจม่ใส
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           เกมตะลยุดา่นบนคอมพิวเตอร์ส�าหรับผู้ พิการทางสายตาท่ีผู้ เลน่ต้อง

ฟันฝ่าศตัรูไปให้ถงึจดุหมาย โดยผู้เลน่ต้องฟังเสยีงและกดแป้นบนคีย์บอร์ด

เพ่ือหลบศตัรูท�าให้สนกุไปกบัการผา่นดา่นตา่งๆ พร้อมกบัการฟังบรรยายให้

เหน็ภาพตวัละครและฉากตา่งๆ ระหวา่งเลน่เกม

ผู้พฒันา : นางสาวศริิวรรณ ตนุมรรยาท (ก้อย) ,นายกนัตภณ เก็งทอง (กนั)

นายกิตติภณ แต้เกษม (บุ๊ค)

ชัน้ปีที่ 4 คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร

มหาวทิยาลัยมหดิล วทิยาเขตศาลายา ,มหาวทิยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี



       ในโลกแห่งความมืดมนของผู้พิการทางสายตา 

ชอ่งทางท่ีพวกเขาจะสามารถเสพสิง่บนัเทิงได้นัน้ชา่งมีอยูเ่พียงน้อยนิด 

เพราะสื่อบนัเทิงสว่นใหญ่บนโลกนัน้ล้วนต้องอาศยัดวงตาในการ

เสพสมัผสัรับชม โดยเฉพาะอยา่งย่ิง ‘เกมคอมพิวเตอร์’ 

ผู้ พิการทางสายตากบัเกมจึงกลายเป็นเหมือนสิ่งคู่ขนานท่ีไม่มีวนั

โคจรมาพบกนัได้ แตจ่ะเป็นอยา่งไร เม่ือวนันี ้ 3 หนุม่สาวจากรัว้

มหาวิทยาลยัมหิดล วิทยาเขตศาลายา ได้คดิพฒันาเกมส�าหรับผู้

พิการทางสายตาขึน้ โดยใช้เพียงหฟัูงผู้ พิการก็สามารถสนกุและมี

ความสขุไปกบัเกมได้อยา่งนา่อศัจรรย์

            ขอชวนไปรู้จกักบัพวกเขา แล้วเราจะพบวา่ ความสขุของ

คนสร้างเกม อาจไมไ่ด้เกิดจากเงินเสมอไป
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“ปัญหาก็คือ                       
จะหาวิธีการเล่นอย่างไร...       

เพราะเราไม่เคยเล่นเกม                    
ที่ ไม่มีภาพมาก่อน”



เป้าหมายเล็กๆ ที่แสนยาก
      เม่ือครัง้ท่ีขึน้ปี 4 คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

มหาวิทยาลยัมหิดล วิทยาเขตศาลายา ‘กอ้ย-กนั-บุ๊ค’ กลุม่เพ่ือนท่ีสนิทกนั

มาตัง้แตปี่ 1 ได้คิดท่ีจะท�าโครงงานจบการศกึษาร่วมกนั ซึง่ด้วยความท่ีทกุ

คนตา่งชอบเลน่เกม ทัง้สามจงึอยากพฒันาเกมของตวัเองขึน้มา

 “ในกลุม่ชอบเลน่เกมมานานแล้วคะ่ จงึอยากสร้างเกมบ้าง แตใ่น

กลุม่ไมมี่ใครวาดรูปเก่งเลย” ก้อยเลา่ถงึต้นทางของการคดิสร้างเกมซึง่จาก

ข้อจ�ากดันี ้ได้น�าไปสูข้่อสรุปท่ีงา่ยจนคาดไมถ่งึ

“เราเลยคิดวา่ถ้าเป็นเกมท่ีมีภาพน้อยๆ จะเป็นไปได้ไหม (หวัเราะ)” กนัตอ่

ประโยคด้วยรอยยิม้

ทัง้สามจงึเร่ิมศกึษาจากต�าราและงานวิจยั แล้วก็พบตวัอยา่งของเกมท่ีใช้

เสียงในการเลน่ ซึง่เป็นรูปแบบของเกมส�าหรับผู้ พิการทางสายตา และหลงั

จากหารือร่วมกนั ทัง้สามก็ได้ข้อสรุปวา่ จะท�าเกมท่ีใช้เสียงในการเลน่เป็น

หลกั โดยมีผู้ พิการทางสายตาเป็นกลุม่เป้าหมาย ซึง่แนน่อนวา่เป็นโจทย์ท่ี

ไมง่า่ยเลย

“ปัญหาก็คือจะหาวิธีการเลน่อยา่งไร เป็นชว่งท่ียากท่ีสดุ เพราะเราไมเ่คย

เลน่เกมท่ีไมมี่ภาพมาก่อน หรือเกมท่ีมีภาพแตใ่ช้เสียงเป็นหลกัเราก็ไมเ่คย

เลน่ ตอนนัน้มืดมนมาก” กนัเลา่

 ทีมใช้เวลากวา่ 4 เดือนในการคดิวิธีการเลน่และพฒันา โดยแบง่

งานให้แตล่ะคนไปคดิหาวิธีการเลน่มาน�าเสนอ แล้วลงคะแนนโหวต จนได้

บทสรุป จงึเร่ิมพฒันาบนแนวคดิท่ีจะขยายขอบเขตกลุม่เป้าหมายให้คน

ทัว่ไปก็สามารถเลน่เกมนีไ้ด้ด้วย

 งานภาพจงึกลบัมาเป็นโจทย์อีกครัง้ ซึง่ทีมใช้วิธีการดงึคนนอกเข้า

มาร่วมพฒันากบัพวกตนด้วย
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“ทะเลาะกันต้องมีแน่นอน...        
แต่ต้องเคลียร์ ให้จบ คือหาข้อสรุป

ร่วมกันให้ ได้”
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ทมีร่วมแรง แสดงศักยภาพ
 บทบาทของแตล่ะคนภายในทีมนัน้ ก้อยจะเป็นคนบริหารจดัการ

งานและรับหน้าท่ีท�าเสียงท่ีใช้ภายในเกมกนัเป็นโปรแกรมเมอร์ในสว่นของ

การเขียนฟังก์ชนั บุ๊คเป็นโปรแกรมเมอร์ในสว่นของการเขียนโค้ดประกอบ

ร่างสว่นตา่งๆ ให้เป็นตวัเกมขึน้มา ซึง่นัน่คือบทบาทหลกัๆ แตถ่งึท่ีสดุแล้ว 

ทกุคนสามารถท�าได้ทกุหน้าท่ี ชว่ยเหลือกนัตลอดการพฒันางาน

           “เป็นช่วงท่ีจะอยู่ด้วยกนัแทบทกุวนัครับ เจอหน้ากนัย่ิงกว่าพ่อแม่

อีก” กนักล่าวกลัว้หวัเราะ

 อนึง่ การท�างานร่วมกนัเป็นกลุม่ทกุท่ีบนโลกนีล้้วนต้องมีปัญหา

ความคดิเหน็ไมต่รงกนัเกิดขึน้ซึง่กลุม่ของทัง้สามก็ไมเ่ว้น แต่ท่ีท�าให้ทัง้

สามผ่านพ้นช่วงเวลานัน้มาได้ ก็คือ การคุยและเคลียร์กันให้จบ  

            “ทะเลาะกนัต้องมีแนน่อนคะ่ แตต้่องเคลยีร์ให้จบ คือหาข้อสรุปร่วม

กนัให้ได้” ก้อยอธิบาย

 ในสว่นของงานภาพกราฟิก ในเม่ือไมมี่ใครวาดรูปได้ทีมจงึข้อความ

ชว่ยเหลอืจากคนนอก ซึง่ก็ได้น้องของอาจารย์ท่ีปรึกษา ท่ีก�าลงัศกึษาตอ่อยูท่ี่

ประเทศญ่ีปุ่ น มาชว่ยท�าภาพให้ ซึง่แนน่อนวา่ชว่งเวลาท่ีไมต่รงกนั ท�าให้ยาก

แก่การสือ่สาร แตก้่อยซึง่รับเป็นผู้ประสานงานหลกัก็ใช้วิธีการบรีฟและคยุงาน

ผา่นสือ่สงัคมออนไลน์อยา่งเฟซบุ๊ค รวมไปถงึฝากอาจารย์ท่ีปรึกษาชว่ยตดิตอ่

เพ่ิมเตมิให้

 “เร่ิมต้นคือบอกความต้องการของเรา ไปคยุให้น้องเขาฟังวา่รูป

แบบเกมประมาณนี ้เนือ้เร่ืองประมาณไหน กลุม่เป้าหมายคือใคร ตวัละคร

หน้าตาเป็นอยา่งไร ใช้จินตนาการของเราวางโครงสร้างไปให้ แล้วน้องเขา

ก็จะดีไซน์ภาพกลบัมาให้เราเลือก ซึง่น้องท�ามาได้เกินท่ีเราคาดหวงัมาก” 

ก้อยยิม้ท้ายประโยค 

ต่อกล้าให้เติบใหญ่ 3 40



ผลงานสัมฤทธ์ิ
 หลงัจากร่วมแรงร่วมใจกนัมาหลายเดือน ในท่ีสดุ Tempo Fight 

ตวัต้นแบบก็ได้ถือก�าเนิดขึน้ ในรูปของเกมตะลยุดา่นบนคอมพิวเตอร์ ท่ีมี

เนือ้หาเก่ียวกบัการตามหาคีตกวี โดยตวัละครเอกต้องฟันฝ่าศตัรูไปให้ถงึ

จดุหมาย ด�าเนินเร่ืองโดยใช้เสียงพากย์ มีทัง้ภาษาไทยและองักฤษ และ

ใช้เสียงสื่อถึงความเคลื่อนไหวทุกอย่างในเกมท�าให้ผู้ พิการทางสายตา

สามารถจินตนาการได้ถงึเร่ืองราวท่ีก�าลงัผจญภยัอยู ่ ในสว่นของวิธีการ

เลน่เพ่ือโจมตีศตัรูมีอยู ่2 รูปแบบให้เลือก คือ

   1.แบบฝึกทกัษะการฟัง เม่ือถงึตาโจมตีของผู้ เลน่ จะมีเสียง

สญัญาณ 2D ดงัขึน้ เพ่ือให้ผู้ เลน่กดปุ่ มตาม ซึง่มีรูปแบบเสียงอยู ่3 ทิศทาง

คือ เสียงวิ่งจากซ้ายไปขวา ให้กดปุ่ มลกูศรขวามือ >, เสียงว่ิงจากขวาไป

ซ้าย ให้กดปุ่ มลกูศรซ้ายมือ < และเสียงว่ิงจากซ้ายและขวามารวมตรง

กลาง ให้กดปุ่ มลกูศรลง v ซึง่ถ้าผู้ เลน่กดปุ่ มลกูศรตอนท่ีเสียงวิ่งมาถงึ

กลางศีรษะได้พอดีเทา่ไหร่ ก็จะได้คะแนนเยอะเทา่นัน้

               2.แบบฝึกความเร็วของนิว้ มีสตูรทา่การโจมตีให้จ�า 2 แบบ คือ 

กดปุ่ มลกูศร “ขึน้ลงขึน้ Spacebar” และ “ขึน้ลงซ้ายขวา Spacebar” โดย

เม่ือถงึจงัหวะให้โจมตี จะมีเสียงยาว 5 วินาที ให้กดสตูรแบบไหนก็ได้ กด

ก่ีครัง้ก็ได้ภายใน 5 วินาที ถ้ากดได้มากครัง้เทา่ไหร่ก็ได้คะแนนเยอะเทา่นัน้

“ตอนแรกแอบกังวลว่า
น้องจะสนกุกบัเกมเราไหม 
แต่พอไปลองเล่นแล้ว   
วันนั้นยิ้ม หายเหนื่อย”



กลุ่มเป้าหมาย คือแรงบนัดาลใจ
              เม่ืองานเสร็จ ทัง้สามก็ไมร่อช้าท่ีจะน�าไปทดสอบกบักลุม่เป้าหมาย

หลกั คือ เดก็ชว่งประถมปลายถงึมธัยมต้น แตก็่ไมใ่ชเ่ร่ืองงา่ยเลย...

      “หากลุม่เป้าหมายท่ีจะทดสอบไมไ่ด้คะ่ เข้าไปขอทดสอบท่ีโรงเรียน

คนตาบอดท่ีกรุงเทพฯ แล้ว แตเ่ขาปฏิเสธ เพราะมีคนเข้าไปขอท�ากิจกรรม

เยอะมากจนอาจารย์กลวัเดก็จะไมไ่ด้เรียน แล้วเราก็เข้าไปแบบไมมี่ผู้ใหญ่

รับรอง เลยอาจดไูมน่า่เช่ือถือนกั” ก้อยเลา่

แตถื่อเป็นโชคดีในโชคร้าย เม่ือมีนกัศกึษาปริญญาโทชาวตา่งประเทศคน

หนึง่เผอิญมาเหน็ผลงานของทัง้สามเข้า และอาสาจะพาไปหาเครือขา่ย

ของเขาท่ีวิทยาลยัราชสดุา มหาวิทยาลยัมหิดล ซึง่เป็นสถาบนัอดุมศกึษา

ส�าหรับผู้ พิการ ตัง้อยูฝ่ั่งตรงข้ามของมหาวิทยาลยัมหิดล ศาลายา นัน่เอง

 “แตท่ี่นัน่ก็ไมใ่ชโ่รงเรียนสอนคนตาบอดโดยตรงครับ ผู้พิการสว่นใหญ่

ก็อายมุากแล้ว ไมต่รงกลุม่เป้าหมายของเรา แตก็่เป็นโชคดีท่ีเขาประสานงาน

ในเครือขา่ยของเขาให้ จนได้ไปทดสอบท่ีโรงเรียนธรรมิกวิทยา จ.เพชรบรีุ ซึง่

เป็นโรงเรียนผู้พิการทางสายตาโดยเฉพาะ” กนัเลา่

 ทัง้สามเข้าไปท่ีโรงเรียน และท�าการทดสอบโดยให้นกัเรียนคละชัน้ 

ตัง้แตป่ระถมต้นถงึมธัยม เวียนมาทดลองเลน่เกม และตอบแบบสอบถาม

ให้

“ตอนแรกแอบกงัวลวา่น้องจะสนกุกบัเกมเราไหม แตพ่อไปลองเลน่แล้ว 

วนันัน้ยิม้ หายเหน่ือยคะ่ วนันัน้พวกหนไูปถงึตอนประมาณบา่ย 2 กลบักนั 

3-4 ทุม่ คือน้องเลน่ไมย่อมเลกิ” ก้อยเลา่พลางยิม้ร่า

               ซึง่ประสบการณ์ในวนันัน้นัน่เอง ท่ีท�าให้เส้นทางเดนิของ Tempo 

Fight ยืดยาวพ้นไปจากความเป็นแคโ่ครงงานจบการศกึษา และท�าให้โลกทศัน์

ในฐานะนกัพฒันาเกมของทัง้สามเปลี่ยนไปตลอดกาล
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“อย่าคิดแต่ว่าท�าเกมให้คนตาดีเล่น 
เพื่อเอารางวัล ท�าเพื่อขายให้ ได้เงิน 
กลับมามองอีกมุมหนึ่ง การท�าเกม
เพื่อให้ความสุขกับคนอีกกลุ่มหนึ่ง 

น่าจะดีมากกว่า”



จุดเปล่ียนจากรอยยิม้ของน้อง
             จากท่ีต้องการเพียงท�าโปรเจคจบให้เสร็จ การไปทดสอบผลงานท่ี

โรงเรียนธรรมิกวิทยาได้ท�าให้ทัง้สามเปลี่ยนความคดิ หนัมาพฒันาผลงาน

สง่ประกวดโครงการแข่งขนัพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร์แห่งประเทศไทย 

ครัง้ท่ี 17 (National Software Contest: NSC 2015) จนได้รางวลัท่ี 2 

ประเภทโปรแกรมเพ่ือชว่ยคนพิการและผู้สงูอาย ุระดบันิสติ นกัศกึษา และ

ตอ่ยอดด้วยการเข้าร่วมโครงการตอ่กล้าให้เตบิใหญ่ ปี 3 เพ่ือท�าให้ผลงาน

ของตนเกิดเป็นจริงขึน้มา

          “ตอนทดสอบ น้องๆ สนกุกนัมากครับ พอกลบัมาก็มีน้องทกัแชทเฟ

ซบุ๊คมาวา่ พ่ีเม่ือไหร่จะเสร็จ มนัรู้สกึดีมากๆ ท่ีเราท�าเกมแล้วมีคนเหน็

คณุคา่ของทีมเรา เลยเป็นจดุเร่ิมต้นวา่ เรานา่จะท�าเกมให้ดีท่ีสดุ เพ่ืออยา่ง

น้อยท่ีสดุคือให้น้องได้เลน่” กนัเลา่อยา่งมีความสขุ และอีกประเดน็หนึง่ท่ี

เปลี่ยนไปก็คือความคดิท่ีเคยจะพฒันาเกมเพ่ือการพาณิชย์ ได้เปลี่ยนไป

เป็นการพฒันาเพ่ือการกศุล

            “ตอนน�าเสนอเข้าโครงการตอ่กล้าฯ พวกเราก็บซิเินสมาเตม็ท่ีเลย 

จะวางขายเม่ือไหร่ ขายก่ีบาท ขายท่ีไหน อยา่งไร” ก้อยเลา่ถงึความคดิ

ขัน้ต้นซึง่บทบาทของคณะกรรมการโครงการตอ่กล้าฯ มีผลตอ่การเปลี่ยน

ความคดิของทัง้สามเป็นอยา่งย่ิง

               “เปลี่ยนความคดิตอนน�าเสนองานรอบท่ี 2 คะ่ จากค�าแนะน�าของ

คณะกรรมการหลายๆทา่นท่ีแนะน�าให้เร่ิมจากท�าเป็นการกศุลก่อน เป็น

เหมือนผลงานแนะน�าตวัให้พวกเรา เพราะไมค่วรไปท�าขายกบัคนพิการมนั

ไมดี่ เราวา่ก็จริงเลยท�าเป็นการกศุล” ก้อยเลา่
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กบัอีกส่วนท่ีมีบทบาทต่อการเปลี่ยนความคิดของทัง้สามก็คือภาพความ

สขุของน้องๆ นัน่เอง

        “น้องสนกุ น้องยิม้ เขาฟังเกมรู้เร่ืองและเข้าใจวา่ตวัละครก�าลงัท�า

อะไรอยู ่ ตอนทดสอบน้องเขามีคยุกบัเพ่ือนข้างๆ วา่ถงึไหนแล้ว จดัการ

ศตัรูถงึตวัไหนแล้ว (หวัเราะ) มนัเป็นภาพท่ีเราไมค่ดิวา่จะเหน็จากน้องๆ 

หรืออยา่ง เฮ้ย! น่ีเสียงงเูหรอ ไมเ่คยได้ยินมาก่อนเลย กลายเป็นวา่เกมเรา

บางสว่นก็เป็นการเรียนรู้ของเขา เพราะชีวิตจริงจะให้เขาไปจบังมูนัก็ไมไ่ด้ 

เขาก็เลยไมเ่คยได้ยินเสียงงมูาก่อน” กนัเลา่พลางอมยิม้

 “และบางคนก็ไมไ่ด้ตาบอดตัง้แตก่�าเนิดคะ่ บางคนเคยเลน่เกมมา

ก่อนแล้ว แล้วไมส่ามารถเลน่ได้อีก เหมือนบางอยา่งของเขาขาดหายไป 

เราได้กลบัไปชว่ยเตมิเตม็ให้เขาได้ในระดบัหนึง่ ภาพความสขุของน้องๆ 

คือแรงผลกัดนัให้เราเปลี่ยนทิศทางการพฒันา วา่อยา่เพ่ิงคดิแตว่า่ ท�าเกม

ให้คนตาดีเลน่ เพ่ือเอารางวลั ท�าเพ่ือขายให้ได้เงิน กลบัมามองอีกมมุหนึง่ 

การท�าเกมเพ่ือให้ความสขุกบัคนอีกกลุม่หนึง่ นา่จะดีมากกวา่” ก้อยปิด

ประโยคด้วยรอยยิม้

“ต้องมองให้กว้างข้ึน แรกๆ เราคิดว่างานเราเจ๋งแล้ว คนอืน่สู้ไม่ได้หรอก 
เพราะเรามองแต่จากมุมของเรา มุมของคนท�า ไม่ ได้มองในมุมของ
คนเล่นซึ่งสะท้อนผ่านทีมโคช ตอนแรกที่ฟังโคชก็ยังต่อต้านอยู่    

แต่หลังจากได้ลด อีโก้ลง ก็เห็นว่าที่โคชแนะน�ามันจริง”
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พฒันาผลงาน ผ่านการพฒันาความคดิ
           หลงัจากท่ีได้เข้าร่วมโครงการตอ่กล้าฯ ทัง้สามก็ได้ความรู้ แนวคดิ 
และประสบการณ์มากมายซึ่งสามารถน�าไปใช้ในการท�างานและพฒันา
ผลงานชิน้ตอ่ๆ ไปได้
 “ได้รู้กระบวนการท�างานคะ่ การวางแผนและเขียนโครงการ การ
วางแผนธรุกิจ แล้วก็คา่ยอบรมท�าให้ได้เรียนรู้การใช้ชีวิตกบัพ่ีๆน้องๆโคช 
อาจารย์ ได้เจอคนท่ีหลากหลาย มาแลกประสบการณ์และท�างานร่วมกนัซึง่
มนัก็เหมือนกบัการท�างานจริง ท่ีต้องท�างานกบัคนหลากหลาย ประสบการณ์
จากคา่ยจงึถือเป็นแบบจ�าลอง ฝึกเราก่อนท่ีจะไปท�างานจริงคะ่” ก้อยเลา่ 
             และท่ีส�าคญั คือ โลกทศัน์ของนกัพฒันา ท่ีทัง้สามได้เรียนรู้วา่นกั
พฒันาต้องลดอตัตา และเปิดตาให้กว้างขึน้
           “ได้ประสบการณ์จากโคช เป็นค�าแนะน�าจากคนท่ีมีประสบการณ์
มากกวา่ ซึง่เราไมเ่คยได้มาก่อน ท�าให้เราได้คดิและเหน็ความจริงมากขึน้
ครับ” กนักลา่ว
 “สิง่ส�าคญัคือต้องมองให้กว้างขึน้ค่ะแรกๆ เราคิดว่างานเราเจ๋ง
แล้ว คนอ่ืนสู้ ไม่ได้หรอก (หวัเราะ) เพราะเรามองแต่จากมมุของเรา ใน
มมุของคนท�า ไม่ได้มองในมมุของคนเล่นซึง่สะท้อนผ่านทีมโคช ตอน
แรกท่ีฟังโคชก็ยงัต่อต้านอยู่นะคะ แต่หลงัจากได้ลดอีโก้ลง ก็เห็นว่าท่ี
โคชแนะน�ามนัจริง” ก้อยเล่า
 โดยผลงาน Tempo Fight เวอร์ชนั NSC นัน้ ก้อยให้ค�านิยามไว้วา่
เลน่ได้ แตย่งัไมส่มบรูณ์มากนกัจนกระทัง่เม่ือเข้าโครงการตอ่กล้าฯ และได้
รับค�าแนะน�าจากคณะกรรมการและทีมโคช ทัง้สามก็คอ่ยๆ พฒันาผลงาน
ให้เข้ารูปเข้ารอยและสมบรูณ์มากขึน้ อาทิปรับเสยีงให้มีความสมบรูณ์และสมจริง
มากขึน้ เสียงพากย์ภาษาองักฤษ จากท่ีทัง้สามพากย์กนัเอง ก็ให้ชาวตา่ง
ชาตมิาพากย์เสียงแทนเพ่ือให้ส�าเนียงถกูต้องมากขึน้ รวมไปถงึพฒันา
ดา่น และการเลน่ให้มีความหลากหลายและ สนกุท้าทายมากขึน้    เป็นต้น                                                                                        
        จากเพียงโครงงานจบการศกึษา แรงบนัดาลใจจากรอยยิม้ของเดก็ๆ
ท�าให้ Tempo Fight ถกูพฒันาจนมีความสมบรูณ์และสนกุขึน้ 
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ทัง้สามก็ได้น�าผลงานนีไ้ปทดสอบ และตดิตัง้จริงให้น้องๆ โรงเรียนธรรมิก

วิทยาได้เลน่เป็นท่ีเรียบร้อย ในรูปของโปรแกรมเพ่ือการกศุล

 เชน่เดียวกบัทัง้ 3 หนุม่สาว ก้อย-กนั-บุ๊ค เอง ท่ีเตบิโตขึน้และออก

เดนิทางไปในโลกของการศกึษาตอ่และท�างานจริง โดยก้อยนัน้ปัจจบุนัท�า

งานด้า Software Tester เพ่ือตอ่ยอดไปสูด้่าน Business Analysis ตอ่

ไป กนัปัจจบุนัท�างานเป็น Web Developer และอยากศกึษาเพ่ิมเตมิด้าน

แอนิเมชนั สว่นบุ๊คนัน้เดนิทางไปศกึษาตอ่ด้าน Game Theory ท่ีประเทศ

องักฤษ

 แม้เส้นทางชีวิตจะแตกตา่งกนั แตส่ิง่หนึง่ท่ีทัง้สามมีเหมือนกนั คือ 

การเป็นนกัพฒันาท่ีแท้จริง อนัเกิดจากการได้เรียนรู้จากโครงการและกลุม่

ผู้ ใช้ ซึง่จะตดิตวัพวกเขาไปและถ่ายทอดออกมาเป็นผลงานแหง่ความสขุ

อีกมากมายในอนาคตอยา่งแนน่อน
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         UbiNurSS นีป้ระกอบด้วย 2 สว่นหลกั คือ ชดุอปุกรณ์สวมใส ่ใช้สวม
ใสท่ี่ข้อมือซึง่จะคอยวดัคา่ชีพจร ความดนัโลหิต อตัราการเต้นของหวัใจ
ของผู้สวมใส ่กบัอีกสว่นคือ เวบ็ไซต์แอปพลเิคชนั ท่ีจะแสดงข้อมลูสถานะ
ตา่งๆ ข้างต้นของผู้ ป่วย (ผู้สวมใส)่ แบบ Real Time ให้ผู้ดแูลรับรู้ผา่นการ
เช่ือมโยงเครือขา่ยแบบไร้สาย

ผู้พฒันา : นายพรหมเรศ ชมะนนัทน์ (มะเหม่ียว) , นายวส ุลีลาเลศิพานิชย์ (เติล้) ,

นายวสนัต์ ลีลาเลศิพานิชย์ (เต้ย) , นายกฤษฏ์ิ ศรีขวญัใข (กฤษฏ์ิ)

ชัน้ปีที่ 4 คณะวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวทิยาลัยหอการค้าไทย



        ตลอดมาโรคภาวะหวัใจและหลอดเลือด 

ถือเป็นกลุม่โรคท่ีคร่าชีวิตคนไทยไปไมน้่อยและ ด้วยการรักษาพยาบาล

ในบ้านเราท่ียงัไมมี่ระบบหรือเทคโนโลยีท่ีจะชว่ยตดิตามและ เฝ้าระวงัผู้

ป่วยกลุ่มนีไ้ด้อย่างมีประสิทธิภาพท�าให้ผู้ ป่วยหลายคนต้องดูแลตัวเอง

โดยปราศจากเคร่ืองมือหรือตวัชว่ยซึง่สุม่เสี่ยงตอ่การเกิดอาการก�าเริบทรุด

หนกั และไมส่ามารถเดนิทางไปพบแพทย์ได้ทนั

 ด้วยตระหนกัถงึสวสัดภิาพของผู้ ป่วยในกลุม่นี ้ ท�าให้ 4 หนุม่แหง่

รัว้แมไ่ทร ‘มะเหม่ียว-เติล้-เต้ย-กฤษฏ์ิ’ ได้รวมพลงักนัคดิค้นนวตักรรมใน

การตดิตามและเฝ้าระวงัผู้ ป่วยโรคภาวะหวัใจและหลอดเลือด โดยเฉพาะ

กลุม่ผู้สงูอายขุึน้มา

 อยากรู้วา่เป็นอยา่งไร ตามไปดผูลงานของพวกเขากนัเลยดีกวา่...
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“พวกผมสนใจ        
ด้านสุขภาพอยู่แล้ว 

อยากจะท�าผลงานที่ช่วย
สนบัสนนุสุขภาพของคนไทย”

แรงบนัดาลใจเพื่อสังคม
                มะเหม่ียว-เติล้-เต้ย-กฤษฏ์ิ ตา่งมีวยัเดก็ท่ีคลกุคลมีากบัคอมพิวเตอร์

อยา่งกฤษฏ์ิท่ีเร่ิมเขียนเวบ็ไซต์มาตัง้แตช่ัน้ประถม เต้ยท่ีพฒันาจากเดก็

ติดเกมแล้วเร่ิมมาเขียนเวบ็ไซต์สมยัมธัยมปลายเติล้ท่ีชอบคอมพิวเตอร์มา

ตัง้แตเ่ลก็และหดัเขียนเว็บไซต์ตอนอยู่มธัยมต้นรวมถึงมะเหม่ียวท่ีมีความ

สนใจด้านไอทีในชว่งมธัยมปลาย จนเม่ือได้มาพบกนัท่ีคณะวิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัหอการค้าไทย ทัง้สี่ก็ได้จบักลุม่เป็นเพ่ือนสนิท

และท�าโครงงานร่วมกนั จน ดร.อิทธิพงษ์ เขมะเพชร หรืออาจารย์อิท เหน็

แววจึงชวนให้ทัง้สี่มาท�าโครงงานส่งประกวดการแข่งขนัพฒันาโปรแกรม

คอมพิวเตอร์แหง่ประเทศไทยครัง้ท่ี 17 (National Software Contest: NSC 2015) 

ด้วยกนั

           นั่นเองคือต้นทางของ UbiNurSS (A Ubiquitous Nursing 

Support System) หรือระบบสนบัสนนุการพยาบาลทกุแหง่หน

           “พวกผมสนใจด้านสขุภาพอยูแ่ล้ว อยากจะท�าผลงานท่ีชว่ยสนบัสนนุ

สขุภาพของคนไทย พอดีผมมีแฟนเป็นพยาบาล เลยไปถามวา่เขาต้องการ

อะไรบ้าง เลยไปเจอหวัข้อนีข้ึน้มา” เต้ยกลา่ว
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           ด้วยคณุสมบตัขิองนกัพฒันา แม้จะได้หวัข้อแล้วแตท่ัง้สีก็่ไมล่มืท่ีจะ

หาข้อมลูสนบัสนนุการสร้างผลงาน ซึง่หลงัจากใช้เวลาอยูพ่กัหนึง่ทีมก็ได้

ข้อมลูปัญหา 3 เร่ืองหลกัๆ ท่ีสง่ผลตอ่ผู้ ป่วยโรคภาวะหวัใจและหลอดเลือด 

ซึง่ผลงานของพวกเขาจะเข้ามาแก้ปัญหาเหลา่นีไ้ด้ นัน่คือ

          1. การขาดแคลนบคุลากรทางการแพทย์ ท่ีสง่ผลให้ไมส่ามารถดแูล

ผู้ ป่วยได้ดีพอ

          2. การท่ีประเทศไทยจะเข้าสู่สงัคมผู้สูงวยัโดยสมบูรณ์ในปี พ.ศ. 

2570 ซึ่งกลุ่มผู้ สูงอายุเป็นกลุ่มเสี่ยงของโรคดงักล่าว

          3. ประเทศไทยยงัขาดการประยกุต์ใช้เวชศาสตร์การป้องกนั โดยผล

งาน UbiNurSS นีป้ระกอบด้วย 2 สว่นหลกั คือ ชดุอปุกรณ์สวมใส ่ใช้สวม

ใสท่ี่ข้อมือซึง่จะคอยวดัคา่ชีพจร ความดนัโลหิต อตัราการเต้นของหวัใจ

ของผู้สวมใส ่ กบัอีกสว่นคือ เวบ็ไซต์แอปพลเิคชนั ท่ีจะแสดงข้อมลูสถานะ

ตา่งๆ ข้างต้นของผู้ป่วย (ผู้สวมใส)่ แบบ Real Time ให้ผู้ดแูลรับรู้ผา่นการ

เช่ือมโยงเครือขา่ยแบบไร้สาย โดยท่ีชดุอปุกรณ์สวมใสน่ัน้จะมีเทคโนโลยี

การแจ้งเตือนสภาวะของผู้ป่วยด้วยส ี3 ระดบั คือ สเีขียวคือปกต ิสเีหลอืงเฝ้า

ระวงั และสแีดงคืออนัตราย ซึง่การแจ้งเตือนนีจ้ะถกูสง่ไปยงัเวบ็ไซต์แอปพลิ

เคชนัของผู้ดแูล ให้สามารถเข้าชว่ยเหลอืผู้ป่วยได้ทนัทว่งที

           โดยการแบง่หน้าท่ีภายในทีมนัน้ เติล้กบักฤษฏ์ิจะรับผิดชอบพฒันา

เวบ็ไซต์แอปพลเิคชนั เต้ยกบัมะเหม่ียวรับผิดชอบพฒันาฮาร์ดแวร์ตวัสง่

สญัญาหรือชดุอปุกรณ์สวมใส ่ สว่นงานเอกสารและน�าเสนอจะเป็นหน้าท่ี

ของมะเหม่ียว และการพฒันาหน้าจอท่ีตดิตอ่ผู้ใช้ (Interface) ทัง้ทีมจะชว่ยกนั
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“อุปสรรคหนักที่สุดของเราคือ   
ผลงานเราเป็นด้านการแพทย์...ตรงนี้
เป็นก�าแพงที่สูงมาก เพราะเราไม่มี
ความรู้ที่เกี่ยวข้องกับด้านนี้เลย”



กระโดดข้ามก�าแพงไปหาผู้ใช้
          ขณะท่ีทีมอ่ืนๆ อาจประสบกบัชว่งเวลาท่ียากท่ีสดุในชว่งระหวา่ง
แก้ไขผลงาน แตส่�าหรับ 4 หนุม่กลุม่นี ้ เพียงแคค่ดิจะเร่ิมท�าก็เจอกบัชว่งท่ี
ยากท่ีสดุเสียแล้ว
       “อปุสรรคหนกัท่ีสดุของเราคือผลงานเราเป็นด้านการแพทย์ครับ 
ตรงนีเ้ป็นก�าแพงท่ีสงูมากเพราะเราไมมี่ความรู้ท่ีเก่ียวข้องกบัด้านนี ้ เลย 
มหาวิทยาลยัไมมี่คณะท่ีสอนด้านนี ้ เราเลยต้องพยายามหาข้อมลูมาเพ่ือ
พิสจูน์วา่ท่ีเราท�าได้แมน่ย�าจริงๆ และใช้งานได้จริงๆ” เติล้กลา่ว
         และไมเ่พียงแคน่ัน้ ด้วยความท่ีเพ่ิงจะสง่เข้างานเข้าประกวด NSC 
เป็นครัง้แรกทีมจงึขอเลือกแขง่ในสายท่ีคูแ่ขง่น้อย นัน่คือประเภทโปรแกรม
เพ่ือการประยกุต์ใช้งานส�าหรับลนิกุซ์ ซึง่แคค่ดิก็เป็นปัญหาแล้ว
            “ปัญหาชว่งแรกเลยคือเราต้องมาศกึษาภาษาใหมซ่ึง่ไมเ่คยเรียน
ครับ เพราะระบบลนิกุซ์ต้องเขียนเป็นภาษาไพทอน (Python) ซึง่ผมเรียน
แค ่ JAVA เลยต้องไปศกึษาเพ่ิมเตมิเองจากอินเทอร์เน็ต เปิดดตูามยทูปูท่ี
เขามีสอน  ท�าตามเขาไปทีละขัน้ตอนครับ” เต้ยกลา่ว
          เรียนรู้และลงมือท�ากนัไป จนสามารถพฒันา UbiNurSS เวอร์ชนั
แรกสง่ประกวด NSC2015 และได้ผา่นเข้าสูร่อบรองชนะเลศิ ซึง่เพ่ือให้ผล
งานดีพอท่ีจะผา่นเข้าสูร่อบตอ่ไป ทัง้สี่จงึน�าผลงานลงไปน�าเสนอแก่ผู้ใช้
ในสว่นท่ีเป็นผู้ดแูลหรือโรงพยาบาล เพ่ือเก็บข้อมลูความต้องการ ซึง่ผลท่ี
ได้ ถือวา่ไมดี่นกั
          “เพราะพวกเราไมไ่ด้เก่ียวข้องกบัทางการแพทย์โดยตรงครับ ท�าให้
เราล�าบากในการหาข้อมลูหรือศกึษาความต้องการของผู้ ใช้เราเลยต้องไป
เก็บความต้องการ (Requirement)จากผู้ใช้โดยตรงท่ีโรงพยาบาลต�ารวจ
ตอนนัน้ฟังก์ชนัหลกัของระบบมี 2 สว่นคือตรวจสอบการนอน และการ
ออกก�าลงักายของผู้ ป่วยโดยใช้อตัราการเต้นของหวัใจ ก็ไปพดูถงึระบบ
วา่ท�าอะไรได้บ้าง ผลคือเจอเขาสวดเละ (หวัเราะ) โดนจนเราแทบถอดใจ” มะ
เหม่ียวเลา่ถงึประสบการณ์ท่ีชวนท้อ
        เหตผุลท่ีทางโรงพยาบาลให้แก่ทีมคือ อตัราการเต้นของหวัใจไม่
สามารถชีว้ัดถึงสภาวะความเสี่ยงของผู้ ป่วยโรคภาวะหัวใจและหลอด
เลือดได้
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           เพราะแม้จะนอนหลบั แตถ้่าผู้ ป่วยเกิดฝัน อตัราการเต้นของหวัใจ
ก็สงูได้ หรือผู้ ป่วยออกก�าลงักายในทา่นอน อตัราการเต้นของหวัใจก็สงู
ได้ ประกอบกบัค�าแนะน�าจากคณะกรรมการNSCในรอบรองชนะเลศิ ท่ี
แนะน�าให้ทีมเพ่ิมฟังก์ชนัอ่ืนๆ เข้าไปด้วย UbiNurSS เวอร์ชนัตอ่มาจงึมี
การเพ่ิมระดบัความดนัและสญัญาณชีพเพ่ิมเตมิขึน้
        “จนเข้าสูร่อบชิงชนะเลศิ เราก็ไปเก็บความต้องการ (Requirement) 
ตอ่ท่ีโรงพยาบาลศิริราชครับวา่เราสามารถน�าคา่ความดนัมาใช้กบัระบบนี ้
ได้หรือไม ่ เขาก็บอกมีความเป็นไปได้ เราเลยเพ่ิมความดนัเข้าไปเพ่ือเพ่ิม
ความแมน่ย�าในการวิเคราะห์ และกลุม่ผู้ ใช้จะกว้างขึน้ ไมใ่ชแ่คผู่้สงูวยั แต่
อาจเป็นผู้ ป่วยเบาหวานหรือผู้ ท่ีต้องวดัความดนัโลหิตบอ่ยๆ ก็ใช้ได้” มะ
เหม่ียวกลา่ว
         และผลจากความทุม่เท ก็ท�าให้ UbiNurSS สามารถคว้ารางวลั
ชมเชย ประเภทโปรแกรมเพ่ือการประยกุต์ใช้งานส�าหรับลนิกุซ์ ระดบันิสติ 
นกัศกึษา จาก NSC 2015 มาครองได้
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“จากตอนแรกทีพ่วกเรามองกนัว่า งานเราเสรจ็แล้ว 
พอมาฟังมุมมองคนอื่น ก็ท�าให้เห็นว่างานเรายัง

ไม่เสร็จสมบูรณ์จริงๆ”



ก้าวไปต่อ...กับต่อกล้า
 การได้รางวลัจาก NSC จากการสง่ประกวดเป็นครัง้แรก ประกอบ

กบัระบบในขณะนัน้ก็ถือวา่พร้อมท่ีน�าไปใช้งานได้จริง ท�าให้ทีมตัง้ใจวา่จะ

หยดุการพฒันาลงไว้แตเ่พียงเทา่นี ้

       “ตอนแรกเราคดิวา่มาถงึจดุสิน้สดุแล้วครับ ในใจของพวกเราทกุคนคดิ

วา่งานเสร็จแล้ว พร้อมใช้งาน แตพ่ี่โคนนั กรรมการของ NSC ก็มาชวนเข้า

โครงการตอ่กล้าให้เตบิใหญ่ บอกวา่งานเรามีอะไรยงัขาดอยู ่ ต้องเตมิต้อง

แตง่ตรงไหนบ้าง จากตอนแรกท่ีพวกเรามองกนัวา่งานเราเสร็จแล้ว พอมา

ฟังมมุมองคนอ่ืนก็ท�าให้เหน็วา่งานเรายงัไมเ่สร็จสมบรูณ์จริงๆ จงึสมคัร

เข้าโครงการครับ” มะเหม่ียวเลา่ และการได้เข้าร่วมโครงการ ก็ได้ชว่ยเปิด

โลกทศัน์ให้แก่ทีมในการได้เรียนรู้และพบเจอสิง่ใหม่ๆ

           “ตอนแรกคดิวา่คา่ยจะนา่เบ่ือครับ (ยิม้) แตป่รากฏวา่คา่ยสนกุดี ได้

รู้จกัเพ่ือนใหม่ๆ  ได้พดูคยุแลกเปลี่ยนกนัวา่เราท�าอะไรเขาท�าอะไร ได้แลก

เปลี่ยนความรู้ความคดิกนั และจ�าค�าท่ีพ่ีโคนนัพดูวนันัน้ได้ วา่ ‘NSC พร้อม

โชว์ แตต่อ่กล้าฯ พร้อมใช้’ ซึง่ใชจ่ริงๆ โครงการตอ่กล้าฯ จะชว่ยให้ผลงาน

ของเราพร้อมออกสูมื่อกลุม่เป้าหมายหรือผู้ใช้งานของพวกเรา” มะเหม่ียว

เลา่ถงึบรรยากาศและแรงบนัดาลใจในการพฒันาผลงานตอ่

          จากนัน้ ทีมก็ได้ไปเข้าคา่ยท่ีหาดตะวนัรอน ซึง่ท�าให้พวกเขาได้แนวคดิ

ในการท�างานท่ีชดัเจนขึน้ 

          “คา่ยสอนให้เราต้องมีเป้าหมายท่ีแนน่อนวา่ผลงานเราจะใช้กบั ใคร 

คือผู้สงูอายซุึง่เป็นกลุม่เป้าหมายของเรา ทกุคนก็เหน็ตรงกนัและคดิวา่จะ

ท�าให้ผลงานของเราดีขึน้ มีสอนเร่ืองการออกแบบการใช้งานให้สอดคล้อง

กบักลุม่เป้าหมายผู้ใช้งานของเรา (User Experience: UX) และการ

ออกแบบอินเตอร์เฟซ หน้าจอท่ีตดิตอ่ผู้ใช้ (User Interface: UI) ท�าให้รู้วา่ 

UI เป็นอยา่งไร และเราจะพฒันาผลงานโดยมองในมมุมองของผู้พฒันา

ฝ่ายเดียวไมไ่ด้ ต้องมองในมมุของผู้ใช้ และอยา่ออกแบบตามใจผู้ใช้ แตใ่ห้

ออกแบบตามประสบการณ์ของผู้ใช้” กฤษฏ์ิเลา่ 
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            ด้วยไฟท่ีลกุโพลง ท�าให้เม่ือกลบัจากคา่ย ทีมก็น�าความรู้ท่ีได้มา
ปรับปรุงและพฒันาผลงานทนัที
            “หลกัๆ คือพฒันา Interface ให้นา่ใช้มากย่ิงขึน้ครับ และพฒันา
ฟังก์ชนัความดนัให้มีความแมน่ย�ามากขึน้เพ่ือพร้อมน�าไปใช้จริง” เต้ยอธิ
บาย
                 “เวอร์ชนันีป้ระสทิธิภาพการท�างานดีกวา่เดมิมากครับระบบการ
ประมวลผลก็ไมม่าก สามารถเปิดได้ตลอด 24 ชัว่โมง ไมมี่ปัญหาอะไร” 
เติล้ส�าทบั
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“ตาก็ยิ้มตอบบอกว่า ‘หนุ่มไม่ต้องมาขอบคุณ
ตาหรอก ตาต้องขอบคุณหนุ่มๆ ที่คอยพัฒนา
ระบบเพื่อคนแก่ๆ อย่างพวกตา’ ค�าพูดของ 

คุณตาเหมอืนเป็นการจดุประกายไฟของพวกเรา...
ว่าสิ่งที่เราท�ามีคุณค่า”



ทดสอบกับผู้ใช้จริง
             หลงัจากพฒันาผลงานจนอยูต่วั ก็ถงึเวลาท่ีทีมจะน�าผลงานลงไป
ทดสอบกบัผู้ใช้อีกครัง้ โดยในครัง้นีที้มได้น�าไปทดสอบกบักลุม่ผู้ ใช้ท่ีเป็นผู้
ป่วยหรือผู้สงูอายท่ีุบ้านบางแค ซึง่นอกจากจะชว่ยยืนยนัประสทิธิภาพของ
ผลงานแล้ว ทัง้สี่ยงัได้ก�าลงัใจกลบัมาอีกเป็นกระบงุโกย
             “คณุตาคณุยายให้ความร่วมมือดีมากครับ นา่รัก ยิม้ แล้วเจอคณุ
ตาคนหนึง่ ทดสอบเสร็จผมก็ยกมือไหว้ขอบคณุคณุตา ตาก็ยิม้ตอบบอกวา่ 
‘หนุม่ไมต้่องมาขอบคณุตาหรอก ตาต้องขอบคณุหนุม่ๆ ท่ีคอยพฒันาระบบ
เพ่ือคนแก่ๆ อยา่งพวกตา’ ค�าพดูของคณุตาเหมือนเป็นการจดุประกายไฟของ
พวกเราให้ลกุโชนครับ วา่สิง่ท่ีเราท�ามีคณุคา่ มีคนต้องการ ท�าให้เราตัง้ใจขึน้
มากท่ีจะท�าระบบให้สมบรูณ์ย่ิงขึน้” มะเหม่ียวกลา่ว
             และจากการทดสอบจริงพบวา่ UbiNurSS มีความแมน่ย�าสงู พร้อม
ส�าหรับการใช้งานจริง ถือเป็นความส�าเร็จท่ีทัง้สีภ่าคภมิูใจ
             “ผมอยากพฒันาระบบนีใ้ห้ออกมาใช้ได้จริงๆ ครับ คือตวัระบบถ้า
เทียบกบัท่ีใช้กนัอยูต่ามโรงพยาบาล มลูคา่ของเราต�่ากวา่มาก และใช้งาน
ได้จริง อยา่งท่ีไปบ้านบางแค ผู้สงูอายบุางคนเขาไมไ่ด้รับการเอาใจใสจ่าก
ลกูหลาน ระบบของเราจะท�าให้เขารู้สกึวา่มีคนดแูลเขาอยูต่ลอดเวลา หรือ
ผู้สงูอายท่ีุอยูก่บัลกูหลานท่ีต้องออกไปท�างาน ระบบนีก็้จะชว่ยให้คณุภาพ
ชีวิตเขาดีขึน้ เพราะไปท�างานก็ไมต้่องมาคอยหว่งหน้าพะวงหลงัวา่ผู้สงู
อายท่ีุบ้านความดนัสงูหรือเปลา่” เต้ยกลา่ว
               “คือมนัจะชว่ยให้ผู้สงูอายหุลายๆ ทา่นได้รับการดแูลอยา่งทัว่ถงึ
ครับ” เติล้ส�าทบัด้วยรอยยิม้
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“การเพิม่คณุค่าของโปรเจกต์ไม่ให้สูญเปล่า
ด้วยการเก็บข้อมูล ทดสอบ       

และท�าเป็นโปรดกัส์ต่อยอดไปสูธ่รุกจิ 
ซึ่งทั้งหมดมันต้องผ่านการฝึก
กระบวนการทางความคิด”



ถงึเวลาเตบิโต
        การได้เข้าร่วมโครงการตอ่กล้าฯ และได้พฒันาผลงานบนฐานของผู้ใช้จริง 
เป็นดัง่บททดสอบท่ีท�าให้ทัง้สี่ได้เรียนรู้ ฝึกฝน และก้าวผา่นไปสูก่ารเตบิโต
อยา่งหน้ามือเป็นหลงัมือ 
           “ได้มมุมองใหมห่ลายมมุครับ โดยเฉพาะการเพ่ิมคณุคา่ของโปรเจกต์
ไมใ่ห้สญูเปลา่ด้วยเก็บข้อมลู ทดสอบ และท�าเป็นโปรดกัส์ตอ่ยอดไปสูธ่รุกิจ 
ซึง่ทัง้หมดมนัต้องผา่นการฝึกกระบวนการทางความคดิ มีการวิเคราะห์จดุ
แข็ง จดุออ่น โอกาส และปัจจยัคกุคาม (SWOT) ฟังความเหน็ท่ีแตกตา่ง และ
วิเคราะห์คูแ่ขง่” มะเหม่ียวกลา่ว ก่อนท่ีกฤษฏ์ิจะส�าทบัวา่
         “ได้มมุมองด้านธรุกิจเยอะครับ จากท่ีเราท�าแตก่ารเขียนโปรแกรม มา
เจอเร่ืองธรุกิจทีแรกเราก็ช็อค ไปไมเ่ป็นเหมือนกนั แตห่ลงัจากจบการเรียน
ทกุคืนเราจะมานัง่สมุหวักนั มานัง่วิเคราะห์ระบบตวัเองใหม ่จนเด๋ียวนีรู้้สกึ
ช�่าชองด้านธรุกิจไปเลย (หวัเราะ)”
         “สว่นผมได้เร่ืองการวางแผน การแบง่งานครับ” เติล้เกร่ิน ก่อนกลา่ว
ตอ่วา่ “งานท่ีเราได้ท�าไปไมใ่ชต่า่งคนตา่งท�า เราต้องมีเวลามาคยุ นัง่
ปรับความเข้าใจกนัวา่เรามีเป้าหมายเดียวกนัหรือเปลา่ ตรงไหนท�าอะไร
อยา่งไร กบัอีกเร่ืองท่ีได้มามากๆ คือเขียนโปรแกรมเก่งขึน้ครับ (ยิม้) UX UI 
ได้เขียนอะไรหลายๆ อยา่งท่ีตอนเรียนไมไ่ด้ลงลกึขนาดนี ้ จากเม่ือก่อนจะ
เป็นฝ่ายคอยถามคนโน้นคนนีว้า่เขียนอยา่งไร ตอนนีเ้ป็นฝ่ายให้คนอ่ืนเข้า
มาถามแล้ว”
           และอีกเร่ืองหนึ่งท่ีทัง้สี่พดูเป็นเสียงเดียวกนัว่าได้มาจากค่ายอย่าง
มาก นัน่คือ ทกัษะการน�าเสนอ
      “ได้ฝึกทกัษะการจดัเรียงข้อมลูก่อนพดูครับ ไมเ่หมือนเม่ือก่อนท่ีคดิ
อะไรก็พดูๆๆ แตเ่ด๋ียวนีต้้องมีการเตรียมตวั ทวน พดูกบัตวัเองก่อนจดั
ระเบียบข้อมลู จดักระบวนความคดิก่อนจะพดู” มะเหม่ียวกลา่ว
         “ผมเป็นตวัอยา่งท่ีดีท่ีสดุครับ” กฤษฏ์ิส�าทบั “เด๋ียวนีก้ล้าแสดงออก
ตอ่หน้าคนเยอะๆ มากขึน้ เม่ือก่อนไมไ่ด้เลย ขาจะออ่น ถ้ามีคนเกิน 6 คน
มานัง่ฟังจะพดูไมอ่อก (หวัเราะ)”
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            ถึงวันนีท่ี้ผลงานของทัง้สี่ได้รับการพัฒนาจนสามารถต่อยอด
ไปสูก่ารใช้งานได้จริง เพ่ือสร้างคณุภาพชีวิตท่ีดีให้แก่คนชราและผู้ ป่วยโรค
ภาวะหวัใจและหลอดเลือดในสงัคมไทยให้ดีขึน้ได้ ซึง่น�าความภาคภมิูใจ
มาสูท่ัง้ 4 หนุม่แล้ว พวกเขาเองก็ยงัเป็นแรงบนัดาลใจให้แก่น้องๆ ในการ
เร่ิมต้นพฒันาผลงานเพ่ือสงัคมและสง่ประกวดอีกด้วย
            “รุ่นพวกผมเป็นรุ่นแรกท่ีท�าผลงานสง่ประกวดครับ น้องเขาเหน็พวก
ผมเร่ิมจาก NSC แล้วไปได้ไกล เขาก็อยากจะเร่ิมบ้าง ปีนีก็้มีสง่ประกวด
ครับ” มะเหม่ียวเลา่ด้วยรอยยิม้
         ในขณะท่ีเส้นทางชีวิตในอนาคตนัน้ 4 หนุม่ก็ได้เร่ิมคยุกนัถงึการ
วางแผนธรุกิจในอนาคตของพวกเขา โดยใช้วิชาความรู้ท่ีได้มาจากโครงการ
ตอ่กล้าฯ นัน่เอง
          “เราคยุกนัครับวา่อยากเป็น Start up คดิวา่ตอนนีถ้้าพฒันาไปอีก
หนอ่ยนา่จะมีทางท่ีจะไปได้ เพราะเราก็รู้หลายๆ อยา่งจากท่ีเรียนมา อยา่ง
การตลาด ตอนแรกไมรู้่เร่ืองกนัเลย คดิวา่มนัคงงา่ยๆ แตพ่อเรียนแล้วมนัก็
ยาก แตเ่ราก็ได้ทกัษะตดิตวัมาแล้ว ผมคดิวา่ถ้าจบักลุม่กนัท�าก็นา่จะไปได้
ตอนนีก็้ลองจบักลุม่กนัท�าแล้วก็ราบร่ืนดี” เต้ยเลา่ถงึความฝันด้วยรอยยิม้
แจม่ใส
   เป็นความฝันในอนาคตท่ีไมน่า่จะไกลเกินเอือ้ม บนเส้นทางของ
การพฒันาผลงานเพ่ือสงัคม ซึง่พวกเขาได้พิสจูน์แล้ววา่ ท�าได้ และท�าได้ดีด้วย!
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ดร.อิทธิพงษ์ เขมะเพชร
อาจารย์ที่ปรึกษา

      “การเข้าโครงการต่อกล้าฯ ท�าให้แทนท่ีเดก็เขาจะท�า

ระบบท่ีเขานกึอยากจะท�า เขาก็กลบัมาใสใ่จผู้ใช้มากขึน้วา่จะไปท�าให้ใครใช้ 

มีหลายๆ มมุมองท่ีได้มาจากการไปอบรม เวลาเขาไปอบรมก็จะสง่ข้อความ

มาวา่ วนันีไ้ด้เร่ืองอะไรบ้าง UX UI ได้เร่ืองแผนธรุกิจ เราก็จะคอยแลกเปลีย่น

และให้ค�าปรึกษาตลอด ความเปลีย่นแปลงท่ีเหน็ได้ชดัมากๆ คือการน�าเสนอ

และสือ่สารกบัผู้ใช้ได้เก่งขึน้มาก” 
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สร้างสรรค์นวัตกรรมจาก
โจทย์ปัญหาและความต้องการ

ของสังคม





“ทีบ้่านปลูกแตงกวาแล้วดอกมนัร่วงเยอะ...
ท�าให้ผลผลิตลดลง จึงคิดว่าจะแก้ปัญหาอย่างไรดี  

เอาอะไรมาใช้ประโยชน์ ได้...

“ถ้าเราจะท�าแอปพลิเคชนัข้ึนมา มนัต้องเกดิ    

มาเพือ่แก้ปัญหาทีม่อียู่ในปัจจบุนั 

“งานต่างๆ ทีพ่วกเราจะท�าในอนาคตต้องพฒันา   
ให้ใช้ได้จรงิ

“ตอนแรกจะพัฒนาผลิตภัณฑ์ดูดซับน�้ามันเพื่อใช้แก้ปัญหา
น�้ามันรั่วในทะเล ใช้แทนแผ่นดูดซับ Absorbent Sheet 

ซึ่งเป็นวัสดุใยสังเคราะห์   
แต่ของเราจะใช้วัสดุที่มาจากธรรมชาติ...



ผมตัง้ใจจะท�าผลิตภณัฑ์เพือ่เกษตรกรครบั เพราะผม
กเ็ป็นลกูหลานเกษตรกรโดยตรง อยากน�าส่ิงทีเ่อาไป
ใช้อกีไม่ได้แล้ว มาใช้ให้เกดิประโยชน์สูงสุด”

กลุ่ม I-BA

ไม่ใช่เกดิมาเพือ่ตอบสนองตวัเราเองหรอืท�าเพือ่แข่ง
แล้วกจ็บไป”                        

กลุ่ม Sarapao Millionaire

ตอบโจทย์ผู้ ใช้ และแก้ปัญหาสงัคมได้ เมือ่นัน้งาน  
ของเรากจ็ะมคีณุค่า”                        

กลุ่ม King of Transport

ระหว่างการทดลองเราไปเจอดอกหญ้าขจรจบ               
เลยน�ามาทดลองดู โดยใช้ดูดซับคราบน�้ามันในแหล่งน�า้                                                        

ก็พบว่ามันดูดซับน�้ามันได้ดีมาก ไม่ซับน�้า                      
และสามารถพับขึ้นรูปเป็นผลิตภัณฑ์ ได้”

กลุ่ม ONAB





ผลติภณัฑ์จากสารสกดัธรรมชาต ิ ท่ีจะชว่ยเพ่ิมผลผลติของแตงกวา โดยการ
ชะลอการร่วงของดอก พร้อมทัง้ยบัยัง้เชือ้รา และก�าจดัศตัรูพืช ใช้ฉีดพน่ในชว่งท่ี
แตงกวาออกดอก ในอตัราสว่น i-BA 400 มิลลลิติร ตอ่น�า้ 20 ลติร ซึง่เกษตรกร
สามารถใช้ได้โดยไมร่ะคายเคืองผิวหนงัเพราะเป็นสารอินทรีย์สกดั และยงัชว่ยให้
ต้นแตงกวาอายขุยัยาวนาน และปริมาณการตดิดอกเพ่ิมขึน้ 20% 

ผู้พฒันา : นายวิศรุต ชาลี (แทน)                                                                                                                       

มัธยมศกึษาปีที่ 6 โรงเรียนยางชุมน้อยพทิยาคม จ.ศรีสะเกษ



          นักวทิยาศาสตร์นัน้ไมใ่ชว่า่ทกุคนจะสามารถเป็นได้ แตท่กุคน

ท่ีมีความอดทนในการทดลองซ�า้แล้วซ�า้เลา่ในการค้นพบกฎธรรมชาต ิ แล้ว

น�าความรู้นัน้มาพฒันาเทคโนโลยีเพ่ือประโยชน์ของมนษุยชาติเขาเป็นนกั

วิทยาศาสตร์

       เหมือนเชน่ ‘แทน’ เดก็หนุม่จากจงัหวดัศรีสะเกษ ท่ีมมุานะท�าการ

ทดลองซ�า้แล้วซ�า้เลา่อยา่งไมรู้่เหน็ดเหน่ือย จนถงึท่ีสดุเขาก็สามารถสร้างสรรค์

ผลงานท่ีมีประโยชน์ตอ่สงัคมออกมาได้อยา่งนา่ช่ืนชม

         เขาท�าอะไร? และท�าได้อยา่งไร? ขอชวนไปรู้จกักบันกัวิทยาศาสตร์

หนุม่คนนีก้นัเลย
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“ทีบ้่านปลูกแตงกวาแล้วดอกมนัร่วงเยอะ...
ท�าให้ผลผลิตลดลง จึงคิดว่าจะแก้ปัญหา
อย่างไรดี เอาอะไรมาใช้ประโยชน์ ได้”



แรงบนัดาลใจเกดิได้จากปัญหา
 แตงกวาถือเป็นพืชเศรษฐกิจชนิดหนึ่งท่ีได้รับความนิยมปลกูกัน
อยา่งแพร่หลายในประเทศไทย แคจ่งัหวดัศรีสะเกษจงัหวดัเดียวก็มีผู้ปลกู
ถงึกวา่แสนราย ซึง่ครอบครัวของแทนก็เป็นหนึง่ในนัน้
 กระนัน้ ปัญหาหนึง่ท่ีเกษตรกรผู้ปลกูแตงกวาต้องประสบมาโดย
ตลอด คือ ปัญหาดอกร่วง รวมไปถงึปัญหาศตัรูพืชและโรคเชือ้รา ซึง่ท�าให้
ผลผลติแตงกวาลดลง สง่ผลกระทบตอ่เกษตรกรโดยตรง
 ด้วยความท่ีอยากช่วยเหลือทางบ้านและเพ่ือนพ่ีน้องเกษตรกร
หวัอกเดียวกนั ประกอบกบัในแตล่ะเทอม โรงเรียนยางชมุน้อยพิทยาคมได้
ก�าหนดให้นกัเรียนต้องท�าโครงงานส่งในวิชาเรียนเป็นประจ�าทกุปีอยู่แล้ว
แทนจึงตดัสินใจเลือกท�าโครงงานเร่ืองการใช้สารสกัดจากธรรมชาติเพ่ือ
ชะลอการร่วงของดอกและผลแตงกวา
 “ท่ีบ้านปลกูแตงกวาแล้วดอกมนัร่วงเยอะครับ ท�าให้ผลผลติลดลง 
จงึคิดวา่จะแก้ปัญหาอยา่งไรดี เอาอะไรมาใช้ประโยชน์ได้” แทนกลา่ว
 จากการศกึษาหาข้อมลู แทนก็พบกบัสาร IBA ซึง่มีอยูใ่นใบข้าวโพด 
ด้วยความท่ีละแวกบ้านมีใบข้าวโพดมากมายอยู่แล้ว แทนจึงเลือกท่ีจะ
ลองสกัดสารตวันีม้าทดลองดู
 “ใบข้าวโพดท่ีบ้านมีอยู่แล้วครับ จึงลองน�ามาสกัด โดยเอาใบ
ข้าวโพดมาหัน่ จากนัน้น�าไปหมกักบัเอทานอล แล้วก็เอาไประเหยเอทานอล 
ออกให้หมด” แทนอธิบาย
           เม่ือสกัดได้แล้ว แทนก็ไม่รอช้า น�าไปทดลองกับแตงกวาในสวน
ท่ีบ้าน โดยฉีดสปัดาห์ละ 1 ครัง้ และเฝ้าเก็บข้อมลูทกุวนัตอนเยน็ การทดลอง
ครัง้แรก ผลปรากฏว่าแตงกวาตายหมด!
       “ครัง้แรกทดลองแล้วไมเ่กิดผลครับ แตงกวาตายหมดเลย เลยทดลอง
หาสตูรใหมห่าสารประกอบตวัอ่ืนๆ มาผสม โดยหาอตัราสว่นท่ีเหมาะสม 
ทดลองฉีดทุกสูตรเพ่ือหาดูว่าอัตราส่วนไหนเหมาะสมท่ีสุด”แทนเล่าถึง
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของเขา
              ซึง่ในท่ีสดุ แทนก็ประสบความส�าเร็จ เม่ือทดลองแล้วพบวา่ ต้นแตงกวา
ท่ีฉีดสาร IBA ท่ีผา่นสว่นผสมของเขา มีอตัราการร่วงของดอกน้อยกวา่ต้นท่ี
ไมไ่ด้ฉีด
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“ทีมโคชได้ช่วยสนับสนุนเรื่องค�าแนะน�า    

ในการท�างาน...การทดลองว่าควรควบคุม

ปัจจยัอะไร และช่วยวางแผนการทดลองให้ด้วย 

ถือว่าช่วยให้ผมพัฒนาผลงานได้มาก”



ก้าวเข้าโครงการ เพือ่พฒันางานก้าวกระโดด
 แตไ่หนแตไ่รมาโครงงานท่ีแทนท�าขึน้นัน้เกิดจากหน้าท่ีและความชอบ
สว่นตวัเป็นหลกั งานประกวดนัน้แทนไมส่นใจ แตก่ารทดลองน�าสาร IBA มา
ชว่ยลดการร่วงของดอกแตงกวานี ้เกิดไปเตะตาอาจารย์ผจญภยั เคร่ืองจ�าปา อาจารย์
ประจ�าวิชาวิทยาศาสตร์ และอาจารย์จิตรทิวา บุษบงก์ อาจารย์
ประจ�าวิชาคณิตศาสตร์ โรงเรียนยางชุมน้อยพิทยาคม จึงน�ามาสู่การท่ี
อาจารย์โน้มน้าวให้แทนสง่ผลงานเข้าประกวดโครงงานของนกัวิทยาศาสตร์
รุ่นเยาว์ (Young Scientist Contest: YSC) ท่ีเนคเทคจดัขึน้เป็นประจ�าทกุ
ปี และอาจารย์ทัง้สองก็รับหน้าท่ีเป็นท่ีปรึกษาให้ โดยอาจารย์ผจญภยัจะ
เป็นท่ีปรึกษาในส่วนการออกแบบและวางแผนการทดลองส่วนอาจารย์
จิตรทิวาเป็นท่ีปรึกษาในการวางแผนการน�าเสนอตา่งๆ และการออกแบบ
ผลติภณัฑ์ให้นา่สนใจ
 “ตัง้แต่ ม.4 ผมก็ท�าโครงงานมาเร่ือยๆ ไม่ได้คิดจะส่งประกวด
ครับ จน ม.5 อาจารย์บอกวา่ถ้าผมสง่ประกวดแล้วผา่นเข้ารอบได้ อาจารย์
จะให้เกรด 4 เลย ก็เลยลองสง่ดคูรับ” แทนกลา่วกลัว้หวัเราะ
 และก็ไมผิ่ดหวงั เม่ือผลงานของแทนซึง่ ณ เวลานัน้ใช้ช่ือวา่ ‘ชะลอ
การร่วงของดอกและผลแตงกวา ด้วยสารสกดัจากใบข้าวโพด’ สามารถ
ผ่านเข้าถึงรอบชิงชนะเลิศของการประกวดโครงงานของนกัวิทยาศาสตร์
รุ่นเยาว์ ครัง้ท่ี 17 (YSC 2015) สาขาวิทยาศาสตร์พืช ได้อยา่งนา่ภาค
ภมิูใจ โดยผลงานของแทน ณ เวลานัน้ มีประสทิธิภาพสามารถชะลอการร่วง
ของดอกของแตงกวาได้ และได้ทดลองน�าไปให้ญาตท่ีิเป็นเกษตรกรใช้บ้าง
แล้ว ก่อนท่ีแทนจะตดัสนิใจเข้าร่วมโครงการตอ่กล้าให้เตบิใหญ่ ปี 3 เพราะ
อยากพฒันาผลงานให้ดีขึน้ตอ่ไป
 ซึง่ก็ไมผิ่ดหวงั เพราะด้วยค�าแนะน�าจากทีมโคชและคณะกรรมการ 
ก็ท�าให้แทนได้แนวทางการพฒันาผลงานท่ีชดัเจนมากขึน้

  IBA หรือช่ือทางเคมีวา่ กรดอินโดล-3-บวิทีริก (Indole-3-butyric acid; IBA) แตเ่ดมิจดัเป็นสารสงัเคราะห์ท่ีออกฤทธ์ิเป็น

ออกซนิ แตต่อ่มาพบอยูใ่นเมลด็และใบของข้าวโพดและพืชใบเลีย้งคูอี่กหลายชนิด จดัเป็นฮอร์โมนพืชท่ีมีคณุสมบตัใิน

การเร่งรากของก่ิงปักช�า
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            “ตลอดมาท่ีโรงเรียนจะสนบัสนนุอปุกรณ์ทดลองครับ มีห้องแลบ็ให้ใช้ 
ขณะท่ีเม่ือเข้าตอ่กล้า ทีมโคชได้ชว่ยสนบัสนนุเร่ืองค�าแนะน�าในการท�างาน
ควรแก้ไขตรงจดุไหน การทดลองวา่ควรควบคมุปัจจยัอะไร และชว่ยวางแผน
การทดลองให้ด้วย ถือวา่ชว่ยให้ผมพฒันาผลงานได้มากครับ” แทนกลา่ว
 เหน็ได้จากสรรพคณุของ i-BA เวอร์ชนั YSC ท่ีมีสาร IBA อยา่ง
เดียว ชว่ยชะลอการร่วงของดอกแตงกวาได้ แตพ่อเข้าร่วมโครงการ ได้รับค�า
แนะน�าท่ีดี ท�าให้ i-BA เวอร์ชนัตอ่กล้า มีสรรพคณุเพ่ิมมากขึน้อยา่งเหน็ได้ชดั
         “ตอน YSC ใช้ใบข้าวโพดอยา่งเดียวครับ ชว่ยชะลอไมใ่ห้ดอกร่วงได้ดี 
แตเ่ราอยากให้มนัไลแ่มลงได้ด้วย ตอนเข้าโครงการตอ่กล้าจงึเพ่ิมสว่นผสม
ของหญ้านมราชสห์ี น�า้ส้มควนัไม้ กาแฟ มะพร้าว และยาฉนุ ซึง่ท่ีมาท่ีใช้
สว่นผสมเหลา่นี ้ ก็เพราะเป็นสารชีวภาพท่ีท่ีบ้านใช้ในการไลแ่มลงและรักษา
โรคราน�า้ค้างอยูแ่ล้วครับ ก็ลองน�ามารวมกนั แล้วหาอตัราสว่นท่ีเหมาะ
สม ซึง่ในสว่นนีก็้ได้พ่ีๆ ทีมโคชชว่ยให้ค�าแนะน�าเพ่ิมเตมิเร่ืองการออกแบบ
ผลติภณัฑ์ให้มีความนา่สนใจ แตกตา่งจากท้องตลาดด้วยครับ” แทนเลา่
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“เป็นงานที่ ใช้เวลานานที่สุดในชีวิต 

ไม่เคยท�างานไหนนานขนาดนี้มาก่อน...แต่ถ้าถอดใจ

ก็ท�าไม่ ได้ คิดถึงพ่อแม่ว่า เขาท�างานหนักกว่าเราเยอะ                 

และเราก็อยากท�าให้เขาใช้ ก็เลยอดทน”



i-BA ถอืก�าเนิด ผู้ใช้คอนเฟิร์ม!
              แทนเล่าว่า การหาอตัราส่วนท่ีเหมาะสมของสารประกอบต่างๆ 
ใน i-BA คืองานท่ีหนกัท่ีสดุ เพราะต้องท�าการทดลองครัง้แล้วครัง้เลา่ จนกวา่     
จะได้อตัราสว่นท่ีเหมาะสม ไมเ่ป็นอนัตรายตอ่แตงกวา และให้สรรพคณุ
ทัง้ด้านชะลอการร่วงของดอกและผล ไลแ่มลง และก�าจดัเชือ้ราได้ทัง้หมด
ในคราวเดียวกนั
          “เป็นงานท่ีใช้เวลานานท่ีสดุในชีวิตแล้วครับ ไมเ่คยท�างานไหนนานขนาด
นีม้าก่อน มีนะครับท่ีเบ่ือ  ๆอยากเลกิท�า เพราะเลกิเรียนก็ต้องไปนัง่ดทูกุวนั  ๆแต่
ถ้าถอดใจก็ท�าไมไ่ด้ คดิถงึพอ่แมว่า่เขาท�างานหนกักวา่เราเยอะ และเราก็อยาก
ท�าให้เขาใช้ ก็เลยอดทนครับ” แทนกลา่ว
               อยา่งไรก็ตาม รางวลัยอ่มตกเป็นของผู้พากเพียรไมย่อ่ท้อฉนัใด การทดลอง
ท่ียาวนานในท่ีสดุก็ให้รางวลัแก่แทนฉนันัน้เขา ได้ค้นพบอตัราสว่นท่ีเหมาะเจาะ
ลงตวัในท่ีสดุ และเม่ือนัน้เอง i-BA ในฐานะของผลติภณัฑ์จากสารสกดัธรรมชาติ
ท่ีจะชว่ยเพ่ิมผลผลติของแตงกวาโดยการชะลอการร่วงของดอก พร้อมทัง้ยบัยัง้
เชือ้ราและก�าจดัศตัรูพืชก็ได้ถือก�าเนิดขึน้ และเม่ือนัน้ก็ถงึเวลาของผู้ใช้จริงจะได้
ทดลองกนัแล้ว
           “ทดลองเอาไปให้ญาตใิช้ครับ ญาตก็ิพงึพอใจกบัผลติภณัฑ์นีม้าก (ยิม้) 
ใช้เทียบกนั ต้นแตงกวาท่ีฉีดสารเคมีอายสุัน้กวา่ ดอกร่วงไปก่อน แตต้่นท่ีใช้ i-BA 
อายขุยัยาวนาน และปริมาณการตดิดอกเพ่ิมขึน้ถงึ 20% ครับ” แทนกลา่ว
            และมากกวา่นัน้ i-BA ยงัเหนือกวา่ยาฆา่แมลง เพราะสามารถไลแ่มลงเตา่ทอง
ซึง่ยาฆา่แมลงไมส่ามารถฆา่หรือไลไ่ด้อีกด้วย
          “สารเคมีมนัไลแ่มลงเตา่ทองไมไ่ด้ครับ แตข่องเราไลไ่ด้ เตา่ทองฉีดสารเคมี
ใสอ่ยา่งไรก็ไมไ่ป แตข่องเราฉีดแล้วไมม่าอีกเลย” แทนเลา่อยา่งอารมณ์ดี
           โดยวิธีการใช้นัน้ สามารถใช้ i-BA ฉีดพ่นในช่วงท่ีแตงกวาออกดอก
ในอตัราสว่น i-BA 400 มิลลลิติร ตอ่น�า้ 20 ลติร ซึง่เกษตรกรสามารถใช้ได้โดยไม่
ระคายเคืองผิวหนงัเพราะเป็นสารอินทรีย์สกดั
       “ทดลองฉีดพน่โดยไมปิ่ดหน้ากากแล้วครับ โดนมือก็ไมร่ะคายเคือง แคจ่ะ
เหมน็ตดิมือหนอ่ย แตท่ี่ส�าคญัคืออยา่ให้ถกูแสงแดดเพราะจะเสือ่มสภาพครับ” 
แทนอธิบาย

ต่อกล้าให้เติบใหญ่ 3 76



ต่อกล้าให้เติบใหญ่ 3 77

“ผมตัง้ใจจะท�าผลิตภณัฑ์เพือ่เกษตรกรครบั
เพราะผมกเ็ป็นลูกหลานเกษตรกรโดยตรง 

อยากน�าสิ่งที่เอาไปใช้อีกไม่ ได้แล้ว      
มาใช้ ให้เกิดประโยชน์สูงสุด”



จากโครงงาน สู่ธุรกจิ 
  ด้วยความท่ีใช้ดี สามารถเพ่ิมผลผลติแตงกวาได้อยา่งเหน็ผล ชว่ยลด
คา่ใช้จา่ยในการซือ้สารเคมี ฮอร์โมน และยาก�าจดัศตัรูพืชได้กวา่ 1,000 บาท
ตอ่เดือนตอ่ครัวเรือน ทัง้ยงัชว่ยก�าจดัวสัดเุหลอืใช้อยา่งใบข้าวโพดและหญ้า
นมราชสห์ีได้ ท�าให้แทนไมล่งัเลท่ีจะพฒันา i-BA ไปสูก่ารเป็นผลติภณัฑ์
จ�าหนา่ยให้แก่เกษตรกรได้ใช้จริงในวงกว้าง โดยเขาหวงัวา่ผลติภณัฑ์ของ
ตนเองจะได้รับการยอมรับจากเกษตรกรในเร่ืองคณุภาพ แม้จะเหน็ผลช้า
สกัหนอ่ยแตใ่นแงข่องความปลอดภยั และการเจริญเตบิโตอยา่งยัง่ยืนของ
แตงกวาแล้ว แทนมัน่ใจวา่ผลงาน i-BA ของเขา ดีเลศิกวา่ยาในท้องตลาด
ทัว่ไปแนน่อน
              ซึง่ในสว่นนีแ้ทนบอกวา่ การเข้าโครงการตอ่กล้าถือเป็นโอกาสท่ีดี
มากๆ เพราะได้รับวิชาความรู้ด้านการตลาดมาอยา่งเตม็เป่ียม
          “ไปคา่ยก็ได้เรียนรู้อะไรมาเยอะมากครับ และสามารถน�ามาประยกุต์
ใช้ได้หลายอยา่ง ทัง้เร่ืองการวางแผนการท�างานท่ีชว่ยให้สามารถท�างาน
เสร็จได้ทนัเวลาทัง้เร่ืองการวางแผนการตลาดวา่ เราจะสามารถท�าให้
เกษตรกรหรือลกูค้าของเราสนใจและช่ืนชอบสนิค้าของเราได้อยา่งไร หรือ
อยา่งท่ีเราทดลองออกแบบฉลากสนิค้ามา ก็ได้พ่ีๆ เขาชว่ยแนะน�าปรับแก้
ให้ ก็ถือเป็นประโยชน์มากๆ ครับ” แทนกลา่วด้วยรอยยิม้
         ในสว่นของฉลากสนิค้านัน้ แทนได้ทดลองท�าไปน�าเสนอตอ่ผู้ใช้งาน 
บคุคลทัว่ไป และสือ่มวลชนในงานประชมุวิชาการประจ�าปี 2015 ของเนคเทค 
ก็ได้ค�าแนะน�าให้ปรับเปลีย่นโทนส ี โลโก้ และรูปภาพให้สะท้อนความเป็น
ธรรมชาต ิ 100% ขึน้ เชน่ การใช้สเีขียว ปรับเอาสญัลกัษณ์กะโหลกไขว้         
ท่ีแทนต้องการสือ่ถงึการก�าจดัศตัรูพืชออกไป เป็นต้น
 และต่อจากนีแ้ทนก็ตัง้ใจว่าจะพยายามคิดค้นพฒันาสตูรใหม่ๆ 
เพ่ิมขึน้มา เพ่ือให้ตอบสนองความต้องการของเกษตรกรมากขึน้
 ซึง่แนน่อนวา่จะต้องเป็นผลติภณัฑ์ท่ีเป็นธรรมชาต ิ100%
 “ผมตัง้ใจจะท�าผลิตภณัฑ์เพ่ือเกษตรกรครับ เพราะผมก็เป็นลกู
หลานเกษตรกรโดยตรง อยากน�าสิ่งท่ีเอาไปใช้อีกไม่ได้แล้ว มาใช้ให้เกิด
ประโยชน์สงูสดุ” แทนกล่าวด้วยแววตามุ่งมัน่
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“แค่สามารถท�าให้พ่อแม่และญาติๆ ได้ ใช้
แล้วมันดี ผลผลิตดีและไม่มีสารเคมี แค่นี้

ก็ภาคภูมิใจมากแล้วครับ”



รางวัลแห่งความส�าเร็จ
 ในฐานะนักวิทยาศาสตร์รุ่นเยาว์ ถือได้ว่าแทนประสบความ

ส�าเร็จอย่างย่ิงในการทดลองน�าสารสกดัจากใบข้าวโพดมาชะลอการร่วง

ของดอกแตงกวาได้

 ซึ่งแน่นอนว่ากว่าจะมาถึงวนัแห่งความส�าเร็จนี ้ เขาต้องอดทน

เหน่ือยยากไม่น้อย 

 “คดิวา่ตวัเองมีความอดทนเพ่ิมขึน้เยอะครับ อยา่งท่ีบอกวา่แตก่่อน

ผมก็ท� า โครงงาน แต่ ไม่ เคยท� านานขนาดนี ม้า ก่อน”  แทนกล่าว 

และมากกว่าในฐานะนักวิทยาศาสตร์ อีกด้านหนึ่งของแทนก็คือนัก

พัฒนาท่ีสามารถพัฒนานวัตกรรมมาช่วยแก้ไขปัญหาให้แก่เพ่ือนพ่ี

น้องเกษตรกรได้อย่างมีประสิทธิภาพ เปลี่ยนรอยบึง้ตึงบนใบหน้าให้

กลบักลายเป็นรอยยิม้และรางวลัส�าหรับนักพฒันาเช่นเขาก็คือ ความ

ภาคภูมิใจ นั่นเอง

 “รู้สึกภาคภูมิใจมากครับ ถึงแม้ว่าตอนนีอ้าจจะยังไม่ได้ขาย 

แต่แค่สามารถท�าให้พ่อแม่และญาติๆ ได้ใช้แล้วมันดี ผลผลิตดีและ

ไม่มีสารเคมี แค่นีก็้ภาคภูมิใจมากแล้วครับ” แทนทิง้ท้ายด้วยรอยยิม้
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 ผลติภณัฑ์แผน่ดดูซบัน�า้มนัท่ีท�าจากวสัดธุรรมชาต ิ คือดอกขจรจบผสม
ต้นกกอดัแผน่ ส�าหรับใช้ซบัน�า้มนัในครัวเรือน ผลจากการทดลองพบวา่
สามารถดดูซบัน�า้มนัได้ดี ไมด่ดูซบัน�า้ สามารถประยกุต์ไปใช้ส�าหรับดดูซบั
คราบน�า้มนัในพืน้ท่ีอ่ืนๆ ได้ด้วย เชน่ ร้านอาหาร หรือโรงงานอตุสาหกรรม 
เป็นต้น

ผู้พฒันา : นายพฒิุ พงศ์มานะวฒิุ (ตา๋)  , นางสาวสริิสดุา จิโรจน์กลุ (แอร์)

นางสาวธญัชนก  ลิม้อสมัภินกลุ (ฟิล์ม)

มัธยมศกึษาปีที่ 4 และ 6 โรงเรียนจุฬาภรณราชวทิยาลัย ตรัง



           ในธรรมชาต ิมีวัตถุดบิเหลือใช้มากมายท่ีสามารถ

น�ามาใช้ให้เกิดประโยชน์ในชีวิตประจ�าวนัของเราได้ แตปั่จจยัส�าคญัอยูท่ี่ความ

คดิสร้างสรรค์ และการทดลองวิจยัของนกัพฒันาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี     

วา่จะสามารถน�าวตัถดุบิเหลอืใช้เหลา่นัน้ มาสร้างสรรค์ประโยชน์ได้แคไ่หน

        วนันี ้ น่าภูมิใจท่ีเยาวชนกลุ่มหนึ่งจากภาคใต้ ‘ต๋า-แอร์-ฟิล์ม’            

ได้น�าความคิดสร้างสรรค์นัน้มาผสานกับการท�าวิจัยแบบนักพัฒนา

และเทคโนโลยี จนสามารถชบุชีวิตดอกหญ้าริมทางให้เกิดเป็นผลติภณัฑ์

ส�าหรับดดูซบัน�า้มนัในครัวเรือนได้อยา่งไมน่า่เช่ือ

 ขอชวนไปชมผลงานของพวกเขา แล้วเราจะพบว่า ช่วงวยัไม่ใช่

ปัญหาในการสร้างสรรค์นวตักรรมให้แก่โลกใบนี ้
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“ระหว่างการทดลอง เราไปเจอดอก
หญ้าขจรจบ เลยน�ามาทดลองดู โดยใช้     
ดูดซับคราบน�้ามันในแหล่งน�้า ก็พบว่ามัน      

ดูดซับน�้ามันได้ดีมาก”



สร้างงานจากปัญหาจริง
         ด้วยหลกัสตูรวิชาวิทยาศาสตร์ท่ีก�าหนดให้นกัเรียนต้องท�าโครงงาน
ประจ�าชว่งชัน้ของโรงเรียนจฬุาภรณราชวิทยาลยั ตรัง ท�าให้นกัเรียนได้
ฝึกฝนและคุ้นชินกบักระบวนการท�างานในรูปแบบโครงงาน (Project Based 
Learning) มาตัง้แตเ่ดก็ๆ ตา๋-แอร์-ฟิล์ม เป็นตวัอยา่งหนึง่ของการได้ฝึกท�า
โครงงานแตเ่ดก็จนคุ้นชิน และพฒันาไปสูค่วามชอบในท่ีสดุ
               “หนรูู้สกึสนกุท่ีได้ท�าการทดลองคะ่ พอได้ท�าบอ่ยขึน้ก็เร่ิมชอบมาก
ขึน้” แอร์เลา่ถงึธรรมชาตขิองตนเอง ซึง่ตา๋กบัฟิล์มก็ไมแ่ตกตา่งกนั
            และผลงาน ONAB นีก็้เกิดมาจากการท�าโครงงานน่ีเอง โดยทีม
เร่ิมต้นจากการน�าปัญหาท่ีเกิดขึน้ในสงัคมมาเป็นประเด็นในการคิดหวัข้อ 
ผลงาน ซึง่ปัญหาน�า้มนัร่ัวบริเวณทา่เรือมาบตาพดุ และลกุลามไปยงัเกาะ
เสมด็ จงัหวดัระยองเม่ือปี 2556 ก็เกิดสะกิจใจทีม จนน�ามาสูก่ารพฒันาผล
งานเพ่ือหวงัจะแก้ปัญหานัน้
             “ตอนแรกท่ีคดิไว้คือจะพฒันาผลติภณัฑ์ดดูซบัน�า้มนัเพ่ือใช้แก้ปัญหา
น�า้มนัร่ัวในทะเลคะ่ ใช้แทนแผ่นดูดซบั Absorbent Sheet ซึ่งเป็นวสัด ุ
ใยสงัเคราะห์ แตข่องเราจะใช้วสัดท่ีุมาจากธรรมชาต”ิ แอร์เลา่
 เม่ือแรงบนัดาลใจมา การวิจยัก็เร่ิมต้น โดยในขณะนัน้สมาชิกในทีม
มีตา๋ และเพ่ือนรุ่นเดียวกนัอีก 2 คนเป็นก�าลงัหลกั ทัง้สามทดลองน�าวสัดุ
เหลอืใช้ทางการเกษตรมาทดสอบคณุสมบตักิารดดูซบัน�า้มนั วา่สิง่ไหนท่ี
สามารถดดูซบัน�า้มนัได้ดี แตไ่มด่ดูซบัน�า้ ซึง่ทัง้สามก็ทดลองจนค้นพบค�าตอบ
         “ระหวา่งการทดลองเราไปเจอดอกหญ้าขจรจบ เลยน�ามาทดลองด ู
โดยใช้ดดูซบัคราบน�า้มนัในแหลง่น�า้ ก็พบวา่มนัดดูซบัน�า้มนัได้ดีมาก ไมซ่บัน�า้ 
และสามารถพบัขึน้รูปเป็นผลติภณัฑ์ได้” ตา๋เลา่ 
                และจากข้อค้นพบนีเ้องทีม ก็ได้พฒันาเป็นรายงานวิจยั ‘ การศกึษา
ความเหมาะสมของการน�าดอกหญ้าขจรจบ (Pennisetum pedicellatum,Trin.) 
มาใช้ในการดดูซบัคราบน�า้มนัในแหลง่น�า้’ ส่งเข้าประกวดโครงงานของนกั
วิทยาศาสตร์รุ่นเยาว์ ครัง้ท่ี 17 (Young Scientist Contest : YSC 2015) 
และสามารถผ่านเข้าสู่รอบชิงชนะเลิศได้อย่างน่าภาคภมิู
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“อยากให้มันเป็นผลิตภัณฑ์จริงๆ อยาก
ให้ออกตลาดได้จริง ถ้าท�าได้ก็สามารถ   

สร้างรายได้ ให้เราเอง และเป็นการน�าวัสดุ 
ที่เป็นของท้องถิ่นมาสร้างรายได้ ให้ชาวบ้าน

ในชุมชนด้วย”



ต่อยอดความคดิ สู่ผลติภณัฑ์
 หลงัเสร็จการประกวด YSC 2015 สมาชิกอีก 2 คนในทีมได้ค้นพบ
เส้นทางของตวัเองท่ีอยากเรียนต่อแพทยศาสตร์ จึงขอถอนตวัออกไป
เพ่ือเตรียมตัวสอบเข้ามหาวิทยาลัย อาจารย์พัชรา พงศ์มานะวุฒิ ท่ี
ปรึกษาของทีมจึงดึงแอร์กับฟิล์ม 2 สาวท่ีอาจารย์เห็นแววจากการท�า
โครงงานสมัยมธัยมต้นมาช่วยเสริมทีม และตอ่ยอดผลงานเข้าสูโ่ครงการ
ตอ่กล้าให้เตบิใหญ่ ปี 3 โดยตา๋รับบทบริหารงานและเป็นแกนหลกัในการ
ทดลอง แอร์รับหน้าท่ีออกแบบผลติภณัฑ์ บรรจภุณัฑ์ และอปุกรณ์การผลติ 
ฟิล์มรับบทกราฟิกดีไซน์ เอกสาร และสือ่ประชาสมัพนัธ์
         “เราอยากจะทดลองขึน้รูปให้ใช้งานได้จริงครับ เลยเข้าร่วม
โครงการตอ่กล้าฯ อยากตอ่ยอดงานให้ดีขึน้ จากเดมิท่ีหาแคค่วามเหมาะสม
เฉยๆ พบว่ามันดูดซับน�า้มันได้ยังไม่ได้ท�าให้ไปถึงผู้ ใช้งาน” ต๋าเล่าถึง
สาเหตุท่ีเข้าร่วมโครงการ ก่อนท่ีฟิล์มจะเสริมว่า
        “หนูอยากให้มันเป็นผลิตภัณฑ์จิรงๆ อยากให้ออกตลาดได้จริง 
ถ้าท�าได้ก็สามารถสร้างรายได้ให้เราเอง และเป็นการน�าวสัดุธรรมชาติ
ท่ีเป็นของท้องถ่ินมาสร้างรายได้ให้ชาวบ้านในชุมชนด้วย”
 เ ป็ น ค ว า ม ป ร า ร ถ น า ท่ี จ ะ ต่ อ ย อ ด ค ว า ม คิ ด แ ล ะ ผ ล ก า ร
ทดลองไปเป็นผลิตภัณฑ์จริง ซึ่งทีมก็ไม่ผิดหวงั เพราะด้วยการอบรม
และค�าแนะน�าจากพ่ีโคชและคณะกรรมการ ก็ท�าให้ทีมได้แนวทางใน
การพฒันาผลงานต่ออย่างเป็นรูปธรรม และมีความชัดเจนในกลุ่มเป้า
หมายมากขึน้
 “ได้อบรมหลายเร่ืองมากค่ะ ทัง้วิธีการคิด การพฒันาผลิตภัณฑ์ 
และท่ีท�าให้งานเราเดินต่อได้มากท่ีสุดก็คือการจ�ากัดกลุ่มเป้าหมายให้
เหมาะสมค่ะ” แอร์กล่าว
 จากเดิมท่ีทีมวางเป้าหมายปลายทางของผลิตภัณฑ์ไว้ท่ีการใช้
ทดแทนแผ่นดูดซบัน�า้มันในทะเล แต่เม่ือได้รับการอบรมและค�าแนะน�า
จากในค่าย ว่าเป้าหมายนัน้เป็นการก้าวกระโดดเกินไป และเม่ือทีมได้
ไปปรึกษากับผู้ ขายอุปกรณ์เส้นใยสงัเคราะห์ ซึ่งก็แนะน�าไปในทิศทาง
เดียวกนั ทัง้สามจงึได้ข้อสรุปวา่จะเลอืกกลุม่เป้าหมายใหม ่ และคราวนีพ้วก
เขาจะใช้วิธีลงพืน้ท่ีไปหากลุ่มท่ีคาดว่าน่าจะเป็นเป้าหมายโดยตรง
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         “ตอนแรกคิดถึงอู่ซ่อมรถค่ะ เพราะเป็นท่ีท่ีมีปัญหาน�า้มันเปรอะ
เปื้อนเป็นประจ�า จึงลงพืน้ท่ีไปหาอู่ในจังหวัด 10 ท่ี ก็พบว่าเขาไม่
สะดวกใช้ เพราะอู่ไม่เน้นเร่ืองความสะอาดอยู่แล้ว” ฟิล์มเล่า
           แม้จะไม่ได้กลุ่มอู่ซ่อมรถมาเป็นเป้าหมาย แต่การลงพืน้ท่ีของทัง้
สามก็ไม่เปล่าประโยชน์เม่ือแม่บ้านประจ�าอู่อู่หนึ่งซึ่งมายืนฟังการน�า
เสนอของทัง้สามอยู่ด้วยได้แนะน�าว่าผลิตภัณฑ์นีน้่าจะเหมาะกับการ
ใช้ในห้องครัวมากกว่า
          นั่นเองคือการจุดประกายกลุ่มเป้าหมายใหม่ให้แก่ทีม อนัน�าไปสู่
การเร่ิมต้นชุบชีวิตดอกหญ้าขจรจบ จากริมทาง สู่ห้องครัว

“ตอนนี้เราโฟกัสที่การน�ามาใช้ ในครัวเรือน 
โดยกลุ่มเป้าหมายคือแม่บ้าน...หลังจากนั้น
อาจต่อยอดไปยังกลุ่มร้านอาหาร รวมถึง 

ในระดับอุตสาหกรรม”
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ภารกจิชุบชีวติดอกหญ้าและข้ามฝ่าอุปสรรค 
 “ตอนนีเ้ราโฟกัสท่ีการน�ามาใช้ในครัวเรือนโดยกลุ่มเป้าหมาย
คือแมบ้่าน ซึง่เรามุง่เป้าไปท่ีกลุม่แมบ้่านท่ีมีฐานะ เพราะเขามีโอกาสจะ
ใช้มากกวา่ และหลงัจากนัน้อาจตอ่ยอดไปยงักลุม่ร้านอาหาร รวมถงึใน
ระดบัอตุสาหกรรมคะ่” แอร์กลา่ว
 ภารกิจชบุชีวิตให้ดอกหญ้าของทีมถกูพฒันาออกมา 3 รูปแบบ คือ 
แบบแผน่ เร่ิมจากการไปเก็บดอกหญ้าขจรจบท่ีเป็นดอกแก่ใกล้ร่วงโรย น�า
มาป่ันละเอียดแล้วร่อนเมลด็ออก จากนัน้น�าเย่ือดอกหญ้าไปป่ันผสมกบัน�า้ 
แล้วน�าไปขึน้รูปและตากแดดให้แห้ง ซึง่แม้แบบนีจ้ะท�าให้ดอกหญ้าสามารถ
ดดูซบัน�า้มนัได้ดีท่ีสดุ แตก็่มีปัญหาเร่ืองการฟุ้ งกระจาย ซึง่กรรมการแนะน�า
ให้ปรับแก้
           ทีมจงึคดิออกแบบ แบบหอ่กระดาษสาขึน้ โดยหลงัจากเก็บดอกหญ้า
มาป่ันและร่อนเมลด็แล้ว ก็น�าบรรจใุสถ่งุกระดาษสาแล้วเยบ็ตดิ 
          สว่นแบบท่ี 3 คือการพยายามแก้ปัญหาการฟุ้ งกระจายของแบบแผน่ 
ด้วยการหาวสัดผุสมเพ่ิม ซึง่จากการทดลอง พบวา่ การผสมดอกหญ้ากบัต้น
กกจะชว่ยลดการฟุ้ งกระจายของดอกหญ้าได้จงึเกิดเป็น แบบผสมกก เพ่ิมขึน้มา
 อยา่งไรก็ตามกวา่จะพฒันาผลงานบนฐานของการใช้งาน และค�าแนะน�า
จากกรรมการได้นี ้ ทีมต้องผา่นการลองผิดลองถกูหลายตอ่หลายครัง้และเหมือน
สวรรค์ทดสอบให้ชว่งท่ีวา่นัน้ตรงกบัชว่งสอบของโรงเรียนพอดี 
  “งานเตม็มือมากคะ่ ไหนจะต้องดีไซน์ตวัผลติภณัฑ์ แก้ปัญหาฟุ้ ง 
ดีไซน์แพก็เกจ การบ้านก็เยอะ ใกล้สอบกลางภาคอีก (หวัเราะ) เป็นชว่งท่ี
ท้อมากคะ่” แอร์กลา่ว
          แตด้่วยความท่ีอยากเหน็ผลงานของพวกตนเกิด เป็นผลติภณัฑ์ท่ี
สามารถสร้างรายได้ได้จริง ก็ท�าให้ทัง้สามแบง่เวลาและทุม่เทเตม็ท่ี
              “นดักนัมาชว่ยท�าหลงัเลกิเรียนคะ่ ท�ากนัยนั 2-3 ทุม่ จนท่ีบ้านถาม
วา่ท�าอะไรกนันกัหนา” ฟิล์มเลา่กลัว้หวัเราะ
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“การก�าหนดกลุ่มลูกค้าส�าคัญมาก 
เพราะมันคือการก�าหนดรูปแบบของ
ผลิตภัณฑ์ ไปในตัว...ซึ่งเราไม่เคยรู้

เรื่องนี้มาก่อนเลย”



บทเรียนและการก้าวต่อ 
 แม้จะมีทกัษะในการท�าโครงงานวิทยาศาสตร์จากหลกัสตูรของ
โรงเรียนเป็นทนุมาก่อนแล้ว แตท่ัง้สามก็พดูเป็นเสียงเดียวกนัวา่การได้เข้า
ร่วมโครงการตอ่กล้าฯ ท�าให้พวกเขาได้บทเรียนในการพฒันาผลติภณัฑ์
จริงมากมาย โดยเฉพาะทกัษะทางการตลาดในการคดัสรรกลุม่ผู้ ใช้ และ
พฒันาผลงานให้ตอบโจทย์และดงึดดูคนกลุม่นัน้มากท่ีสดุ
 “การก�าหนดกลุ่มลูกค้าส�าคัญมากเพราะมันคือการก�าหนดรูป
แบบของผลติภณัฑ์ไปในตวั วา่ถ้ากลุม่ลกูค้าประมาณนี ้ แพก็เกจควรจะ
เป็นประมาณไหน ต้องใช้สีอะไร วตัถดุบิอะไร คือได้แนวคดิด้านการตลาด 
บซิเินสโมเดลมาเยอะมากคะ่ ซึง่เราไมเ่คยรู้เร่ืองนีม้าก่อนเลย” แอร์กลา่ว
 เช่นเดียวกบัทกัษะด้านโปรแกรม ฟิล์มเองก็บอกว่าเธอได้เรียนรู้
ทกัษะจากค่ายมาไม่น้อย
           “นอกจากได้ความคดิท่ีหลากหลายขึน้ก็ได้เร่ืองงานกราฟิกคะ่ เม่ือ
ก่อนหนใูช้โปรแกรม Adobe ไมก่ี่โปรแกรมจนมาคา่ย พ่ีๆ เขาก็สอนจนเป็น
อีกหลายตวั อยา่ง Illustrator ใช้ท�ากลอ่ง ออกแบบโลโก้ หรือการท�า Pre-
sentation ก็ได้หลกัการมาเยอะมาก แล้วเราก็น�ามาใช้ในการเรียนได้ด้วย” 
ฟิล์มกลา่วด้วยรอยยิม้
 นอกจากนี ้ ในแงข่องการฝึกการท�างานร่วมกบัคนอ่ืน ทีมก็ได้มา
เพียบ!
             “ได้เร่ืองกระบวนการกลุม่ด้วยคะ่ ท�าให้เราเข้าใจคนอ่ืนมากขึน้เวลา
ท�างานกบัคนหลายๆ คน อยา่งตอนคา่ยจะมีแบง่กลุม่แบบคละทีม เราต้อง
ไปคยุไปท�างานกบัรุ่นพ่ีๆ มนัก็ท�าให้เราได้ทกัษะ คยุกบัคนอ่ืนได้งา่ยขึน้ รู้
วา่ถ้าเขานิสยัประมาณนี ้ เราควรคยุอยา่งไรให้รู้เร่ือง เพ่ือให้การท�างานมนั
ราบร่ืนและสามารถเดินไปได้คะ่” แอร์กลา่ว
 และสุด ท้ายการ ต้องพัฒนาผลงาน ร่วมไปกับการ เ รียน 
ก็ถือเป็นบททดสอบให้ทัง้สามรู้จกัการวางแผนการท�างานอยา่งเป็นระบบไปในตวั
             “การต้องท�าหลายอยา่งในชว่งเวลาท่ีจ�ากดั ท�าให้พวกเราได้ฝึกการ
ท�างานให้เป็นระบบมากขึน้ครับ คือรู้จกัแบง่เวลาและวางแผนการท�างาน” 
ตา๋กลา่ว
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           ถงึวนันี ้ภารกิจชบุชีวิตดอกหญ้าขจรจบของตา๋-แอร์-ฟิล์ม ได้เดนิ

ทางมาใกล้ถึงเส้นชัย จากดอกหญ้าริมทางดอกแก่ๆ ท่ีรอวนัร่วงโรยสูญ

สลาย ด้วยความคดิสร้างสรรค์และความทุม่เทของ 3 นกัพฒันาหนุม่สาว 

ได้ชบุชีวิตให้ดอกหญ้านัน้กลายมาเป็น ONAB ผลติภณัฑ์ดดูซบัน�า้มนัจาก

ธรรมชาต ิท่ีสามารถใช้งานได้อยา่งมีประสทิธิภาพ

                   และมากกวา่นัน้ คือเป็นผลติภณัฑ์ท่ีตอบโจทย์การใช้งานและดงึดดู

ผู้บริโภคได้เป็นอยา่งดี เหน็ได้จากการไปแสดงผลงานในงานประชมุวิชาการ

ประจ�าปีของเนคเทค (NECTEC ACE) ท่ีโรงแรมฮอลเิดย์อินน์ กรุงเทพฯ ทีม

สามารถจ�าหนา่ย ONAB แก่ผู้ ท่ีสนใจได้ถงึกวา่ 20 กลอ่ง การันตีได้ถงึ

ความสามารถของทัง้สามในฐานะนกัพฒันา ท่ีสามารถแปรวสัดเุหลอืใช้ใน

ธรรมชาต ิให้เกิดเป็นนวตักรรมท่ีสามารถสร้างรายได้ได้อยา่งเป็นรูปธรรม

               และแนน่อนวา่ น่ีจะไมใ่ชจ่ดุหมายสดุท้ายของ ONAB แตเ่ป็นเพียง

จดุเร่ิมต้น ท่ีจะขยายผลไปสูก่ลุม่เป้าหมายท่ีใหญ่ขึน้ ทัง้ธรุกิจร้านอาหาร 

และอตุสาหกรรมเก่ียวกบัการขนสง่น�า้มนัตอ่ไป

              รอวนัท่ีการท�าการตลาดกบัภาคครัวเรือนอยูต่วัเม่ือไหร่ เม่ือนัน้ ดอก

หญ้าก็จะเร่ิมออกบนิไปตามแรงลมอีกครัง้
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อ.พัชรา  พงศ์มานะวุฒิ
อาจารย์ที่ปรึกษา

           “ความเปล่ียนแปลงของเด็กท่ีเห็นได้ชดัท่ีสดุ คือ 

การวางแผนและความรับผิดชอบคะ่ เพราะการมาท�างานตรงนีท้กุคนต้อง

วางแผนภาระงานวา่จะท�าอยา่งไรเพ่ือให้ทนัเวลา และจดุเดน่ของเดก็กลุม่นี ้

คือเขาตัง้ใจมาก เวลาไปงานคา่ยก็จะขนหนงัสอืไปอา่นเตรียมสอบ กลางคืน

ก็ไมค่อ่ยได้นอน เป็นการทุม่เทและตัง้ใจในการแบง่เวลา เพ่ือให้ไหนๆ ก็เข้า

ร่วมโครงการแล้ว งานต้องออกมาดีท่ีสดุ

          “การท�างานกบัเดก็ คือ พยายามให้เขาเหน็โลกข้างนอกให้มากท่ีสดุ 

อะไรท่ีเด็กบ่นไม่ไหว ครูจะบอกให้เขาไปผจญให้หมด ให้เขาไปเรียนรู้

ประสบการณ์วา่ทกุสิง่ท่ีผา่นมาไมมี่อะไรได้มางา่ยๆ เม่ือนัน้เขาจะเกิดความ

ภมิูใจ และเกิดภมิูต้านทาน เม่ือเจอสิง่ท่ียากและผา่นไปได้ เขาจะสามารถ

ปรับตวัได้งา่ยกวา่คนอ่ืน”
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แอปพลิเคชนัเกมกระดาน ท่ีผู้ เล่นแต่ละคนต้องแข่งกนัไปให้ถึงจดุหมาย 

โดยผู้ เล่นต้องคิดวิเคราะห์และวางแผนในการการเลือกพาหนะ เส้นทาง 

และค�านวณน�า้มนั เพ่ือให้ไปถงึจดุหมายก่อนคนอ่ืนๆ เปิดให้ดาวน์โหลด

แล้วผา่นทาง App Store และ Play Store

ผู้พฒันา : นางสาวพลอยจะเพลนิ เผา่พนัเลดิ (บะหม่ี) มธัยมศกึษาปีท่ี 6 , นางสาวนนัทนชั สกาวฒุานเุดช (เกรซ) 

มธัยมศกึษาปีท่ี 5 , นางสาวสภุาวดี ภสูนาม (หญิง) มธัยมศกึษาปีท่ี 3

โรงเรียนเซนต์ฟรังซีสซาเวียร์คอนแวนต์



         ในยุคสังคมก้มหน้า การท่ีตา่งคนตา่งจดจอ่อยูก่บัหน้าจอ    

สมาร์ทโฟนของตน ได้ส่งผลกระทบต่อการท�าหน้าท่ีในชีวิตประจ�าวนั

ของคนคนนัน้ (เช่น ไม่เป็นอนัทานข้าว เพราะมวัแต่เล่นสมาร์ทโฟน) 

และมากกว่านัน้ คือก่อให้เกิดปัญหาด้านทกัษะทางสงัคมของคนคน

นัน้ ท่ีไม่สามารถสร้างการปฏิสมัพนัธ์ในชีวิตจริงได้ เพราะหลงติดอยู่

ในการปฏิสมัพนัธ์ทางสื่อออนไลน์ จนอาจน�าไปสู่สภาวะบกพร่องทาง

จิต ซึ่งเป็นอนัตรายต่อการใช้ชีวิตได้

 การน�าคนท่ีเสพตดิอยูก่บัหน้าจอของตนเอง ให้ออกมาปฏิสมัพนัธ์

กับคนรอบข้างบ้าง เป็นแนวทางท่ีนักวิชาการหลายส�านักน�าเสนอ แต่

จะให้ท�าอยา่งไร เม่ือเทคโนโลยีสมาร์ทโฟนหรือแทบ็เลต็ได้กลายเป็นอวยัวะ

หนึง่ท่ีตดิตวัคนปัจจบุนัไปแล้ว ท�าให้แตล่ะคนอยูก่บัตวัเอง จนกลายเป็น

สงัคมก้มหน้าในท่ีสดุ

           ถ้าอย่างนัน้ ก็ท�าเกมบนแท็บเล็ตท่ีทุกคนต้องมานั่งสุมหัวเล่น

ด้วยกันสิ! นัน่คือแนวคิดของ ‘บะหม่ี-เกรซ-หญิง’ 3 นกัพฒันาสาวจาก

โรงเรียนเซนต์ฟรังซีสซาเวียร์คอนแวนต์ กับผลงานเกมรูปแบบเก่าท่ี

ถกูพฒันาบนเทคโนโลยีสมยัใหม ่ท่ีนา่สนใจเป็นอยา่งย่ิง!
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“สมัยนี้คนไม่เล่นเกมกระดานกันแล้ว
เพราะเกมส่วนใหญ่อยู่ในคอมพ์

หมด เราเลยท�าเกมกระดานในคอมพ์       
ที่คนต้องมานั่งเล่นด้วยกัน”



ไอเดยีเปล่ียนสังคม
        “เกมของเราเกิดมาจากปัญหาสงัคมก้มหน้าท่ีทกุคนเลน่แตมื่อถือของ

ตวัเอง ไมค่ยุกนัเรา เลยอยากหากิจกรรมให้ทกุคนมาท�าร่วมกนัคะ่ เลยนกึถงึ

เกมกระดานท่ีนัง่เลน่ด้วยกนัหลายคนได้ แตส่มยันีค้นไมเ่ลน่เกมกระดานกนั

แล้ว เพราะเกมสว่นใหญ่อยูใ่นคอมพ์หมด เราเลยท�าเกมกระดานในคอมพ์ท่ี

คนต้องมานัง่เลน่ด้วยกนั” บะหม่ีเปิดบทสนทนาด้วยรอยยิม้ 

           ด้วยแนวคดิดงักลา่ว ท�าให้ทีมร่วมกนัพฒันา King of Transport ขึน้ และ

สง่ประกวดโครงการแขง่ขนัพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร์แหง่ประเทศไทยครัง้

ท่ี 17 (National Software Contest : NSC 2015) ซึง่ผลงานของทีมได้รางวลั

ชนะเลศิ ประเภทโปรแกรมเพ่ือความบนัเทิง ระดบันกัเรียน ก่อนตอ่ยอดผลงาน

เข้าสูโ่ครงการตอ่กล้าให้เตบิใหญ่ ปี 3

           “เราคดิกนัวา่ถ้าเข้าตอ่กล้าฯ เราเองก็นา่จะได้ความรู้ และโปรแกรม

ของเราก็นา่จะพฒันาไปได้ไกลกวา่นี ้ ไปอยูข่ัน้ใช้จริงได้คะ่” เกรซเลา่ถงึความ

ปรารถนาของทีม

              King of Transport เป็นเกมกระดานท่ีผู้ เลน่แตล่ะคนต้องแขง่กนัไป

ให้ถงึจดุหมาย โดยผู้เลน่ต้องคดิวิเคราะห์ และวางแผนในการการเลอืกพาหนะ 

เส้นทาง และค�านวณน�า้มนั เพ่ือให้ไปถงึจดุหมายก่อนคนอ่ืนๆ

             แต่เดิมนัน้ King of Transport เวอร์ชนั NSC ทีมได้พฒันาขึน้บน

เคร่ือง PC ขนาดใหญ่ของโรงเรียน กระทัง่เข้าโครงการตอ่กล้าฯ ด้วยต้องการ

พฒันาผลงานไปสูผู่้ใช้จริงทีม จงึปรับเปลีย่นมาเป็นแอปพลเิคชนับนไอแพด 

พร้อมทัง้ปรับจากระบบออนไลน์มาเป็นระบบออฟไลน์ เพ่ือให้ผู้ เลน่ต้องมา

นัง่เลน่ร่วมกนั ไมใ่ชอ่อนไลน์เลน่เคร่ืองใครเคร่ืองมนั 

          ฟังแคนี่อ้าจรู้สกึวา่ทีมพฒันาผลงานส�าเร็จได้งา่ยๆ แตท่ี่จริงแล้ว 3 สาว

บอกเป็นเสยีงเดียวกนัวา่ มนัไมง่า่ยอยา่งท่ีคดิ!
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“ต้องเปลีย่นจาก PC มาลงไอแพด 

เลยต้องปรับปรุงหน้าตาของ

โปรแกรม...ออกแบบหน้าจอให้ผู้ ใช้

เข้าถึงได้ง่าย”



ปรับทมีและเรียนรู้
 เดมิทีนัน้ทีมรุ่นแรกท่ีพฒันา King of Transport สง่เข้าประกวด NSC 

ประกอบด้วย เกน รุ่นพ่ีโครงการตอ่กล้าฯ ปี 2 บะหม่ี ท่ีรับหน้าท่ีออกแบบ

กราฟิก และรุ่นน้องอีกคนหนึง่ แตห่ลงัจากเสร็จสิน้การประกวด NSC ก็ได้

มีการเปลี่ยนแปลงสมาชิกในทีมเน่ืองจากรุ่นน้องไปเรียนต่อต่างประเทศ 

อาจารย์ท่ีปรึกษาจงึดงึเกรซกบัหญิงมาร่วมทีม โดยให้เกนเป็นท่ีปรึกษาคอยให้

ค�าแนะน�าในการเขียนโค้ด เน่ืองจากการอา่นและตอ่โค้ดของคนอ่ืนไมใ่ชเ่ร่ือง

งา่ย และทัง้เกรซและหญิงเองก็ยงัใหมใ่นการเขียนโค้ด

 “มีปัญหาเร่ืองการอา่นโค้ดน่ีแหละคะ่ เพราะการตัง้ช่ือตวัแปรจะมี

เอกลกัษณ์เฉพาะตวัของแตล่ะคน สว่นใหญ่คนก็จะอา่นโค้ดของคนอ่ืนไมอ่อก 

(หวัเราะ) เราก็ต้องมานัง่ด้วยกนั แล้วชีไ้ลอ่า่นกนัทีละบรรทดัเลยวา่อนันีห้มาย

ถงึอะไร” เกรซกลา่ว

         “ตอนแรกหนชูว่ยประกบน้อง อธิบายถงึสิง่ท่ีหนทู�าไว้ แตก็่แนะน�าแต่

ชว่งแรกๆ คะ่ เพราะพอเขาได้ไปคา่ยอบรมเตมิความรู้ท่ีโครงการตอ่กล้าฯ จดั

หลายๆ รอบ เขาก็แก้ตอ่เองได้” เกนเลา่ถงึพฒันาการของน้องท่ีได้รับจากคา่ย

และไมใ่ชเ่พียงเกรซกบัหญิงเทา่นัน้ท่ีเป็นมือใหมใ่นสายงานนี ้ แตบ่ะหม่ีเองก็

ถือเป็นมือใหมด้่านงานกราฟิกเกมด้วยเหมือนกนั

              “ก่อนหน้านีห้นไูมเ่คยท�าเกมมาก่อนเลยคะ่ เพราะจริง  ๆก็ไมค่อ่ยได้เลน่

เกมด้วย ชว่งแรกๆ เลยนกึภาพไมค่อ่ยออก ต้องออกแบบหน้าจออยา่งไรคนถงึ

จะเข้าใจงา่ย ก็ต้องให้คนอ่ืนมาชว่ยดแูละแนะน�า ต้องเอาตวัอยา่งเกมในท้อง

ตลาดมานัง่ดหูลายๆ แบบ” บะหม่ีเลา่

            แตเ่พราะกระบวนการอบรมเชิงปฏิบตัิการและเนือ้หาวิชาจากคา่ย

น่ีเอง ได้มีสว่นส�าคญัอยา่งมากในการชว่ยพฒันาทกัษะความสามารถของทีม

ในด้านตา่งๆ ซึง่สง่ผลไปถงึการพฒันาผลงานให้มีความสมบรูณ์มากย่ิงขึน้
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         “ได้ความรู้ในหลายๆ เร่ืองคะ่ โดยเฉพาะการน�าเสนอ ตอนไปน�า

เสนอให้คณะกรรมการฟังท�าให้รู้เลยวา่เราต้องฝึกให้มากขึน้ เพราะเราจะรู้

วา่ตวัเองพดูเข้าใจหรือเปลา่ก็ตอนกรรมการถามถ้าเราพดูเข้าใจเขาก็จะไม่

ถามอะไรเรามาก ซึง่เราก็โดนถามเยอะอยู ่ (หวัเราะ) ก็ท�าให้ได้ฝึกการพดู

ให้นา่สนใจขึน้คะ่ ทัง้จงัหวะการพดู หรือแม้แตภ่าษากาย ซึง่ก็น�ามาใช้ใน

ห้องเรียนได้ด้วย” หญิงเลา่อยา่งอารมณ์ดี

              รวมไปถงึทกัษะด้าน UI (User Interface) UX (User Experience) 

และการตลาด ซึง่ถือเป็นการเปิดโลกทศัน์ให้แก่ทัง้สามอยา่งมาก

          “ได้เร่ือง UI คะ่มนัตรงกบัการพฒันาผลงานของเรามาก เพราะต้องเปลีย่น

จาก PC มาลงไอแพด เลยต้องปรับปรุงหน้าตาของโปรแกรม บะหม่ีเอง

ก็ได้แนวทางเยอะในการออกแบบหน้าจอให้ผู้ ใช้เข้าถึงได้ง่าย” เกรซว่า

พลางหนัไปยิม้กับบะหม่ี

“ตั้งแต่เข้าค่าย มองอะไรละเอียดขึ้นมาก...
เพราะกรรมการวิจารณ์ละเอียดมาก”
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ปรับงานและเตบิโต
       การได้เข้าร่วมโครงการตอ่กล้าฯ เป็นเวทีท่ีท�าให้ 3 สาวได้มองเหน็                  

ข้อบกพร่องในผลงานของตนเอง และปรับแก้บนฐานของค�าวิจารณ์ท่ีมีเหตมีุ

ผล จากกรรมการและทีมโคช

    “ตัง้แตเ่ข้าคา่ยมองอะไรละเอียดขึน้มากคะ่ เพราะกรรมการวิจารณ์

ละเอียดมาก (หวัเราะ) วิจารณ์ในจดุท่ีเราไมไ่ด้สงัเกต เวลาท�าอะไรจงึต้อง

คดิให้ละเอียดขึน้” บะหม่ีเลา่พลางหวัเราะ

            “พวกพ่ีเขาใสใ่จกบัทกุๆ ทีมมากๆ คะ่ เข้าใจและเข้าถงึงานของทกุทีม 

บอกปัญหาตรง  ๆเพ่ือให้ไปแก้ไขให้สมบรูณ์ขึน้ ให้เข้าถงึผู้ใช้ได้มากขึน้ มีค�าแนะน�า

ดีๆ ในสิง่ท่ีเราคดิไมถ่งึเยอะมาก” เกรซเลา่

              รวมไปถงึการสะท้อนจากผู้ใช้ท่ีทีมได้ลงไปท�างานร่วมด้วย ซึง่เป็น 

กระบวนการทางการตลาดท่ีทกุคนได้เรียนรู้จากคา่ย

 “กลุ่มเป้าหมายของเราคือ นกัเรียนประถมปลายถึงมธัยมต้นค่ะ 

เลยน�าไปทดลองในโรงเรียนและออกบธูตามงานตา่งๆ ก็ท�าให้ได้คอมเมนต์

มาเยอะ คือเดก็ๆ เขาจะมีค�าถามท่ีเราไมเ่คยคดิมาก่อนวา่ต้องท�าอยา่งนี ้ซึง่

เป็นประโยชน์ในการพฒันาผลงานมากคะ่” หญิงเลา่

           นอกจากการเปลี่ยนแพลตฟอร์มจาก PC เป็นระบบปฏิบตัิการ 

IOS ทีมก็ได้ปรับแก้ผลงานในหลายๆ สว่น อาทิ ปรับ UI โดยเฉพาะขนาด

ภาพและปุ่ มบงัคบัการเลน่ท่ีต้องเพ่ิมขนาดขึน้ เน่ืองจากของเดมิขนาดเลก็ไป 

ท�าให้เลน่เกมล�าบาก เพ่ิมฟีเจอร์ใหม่ๆ  อยา่งเชน่ การเขยา่เพ่ือทอยเตา๋เดนิ

แต้ม เพ่ิมสว่นแนะน�าการเลน่หรือ Tutorial เน่ืองจากมีผู้ใช้หลายคนไมรู้่วา่

เลน่อยา่งไร 

        ซึง่ทัง้หมดทัง้มวลนัน้เป็นงานท่ีหนกัหนาสาหสัไมน้่อย ย่ิงทัง้หมดยงัมีภาระ

การเรียนร่วมด้วย ก็ท�าให้ต้องมีการวางแผนการท�างานอยา่งเป็นระบบมากขึน้
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           “เราต้องรับผิดชอบงานและแบง่เวลาให้ถกูคะ่ เพราะต้องท�า 2 อยา่ง

พร้อมกนั คือ การบ้านเราเองและงานเราด้วย สว่นใหญ่จะนดัเจอกนัหลงั

เลกิเรียน ท�างานกนัตอนเยน็ คือเราต้องมีความรับผิดชอบเพ่ิมขึน้ ไมอ่ยา่ง

นัน้งานจะไมเ่สร็จ” เกรซเลา่ถงึการท�างานของทีมด้วยรอยยิม้

“งานต่างๆ ที่พวกเราจะท�าในอนาคต    
ต้องพัฒนาให้ ใช้ ได้จริง ตอบโจทย์ผู้ ใช้   

และแก้ปัญหาสังคมได้ เมื่อนั้นงานของเราก็จะ
มีคุณค่า”
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ความส�าเร็จและก้าวต่อไป
         ถงึวนันี ้ผลงาน King of Transport ของ 3 สาว ได้ถกูปรับแก้ให้

มีความสนกุ สมบรูณ์มากขึน้ และได้เปิดให้ดาวน์โหลดแล้วผา่นทาง App 

Store และ Play Store รอให้ผู้ เลน่มาก้มหน้าเลน่พร้อมๆ กนั พดูคยุแบบ

ตอ่หน้าซึง่กนัและกนั และแนน่อนวา่สนกุไปพร้อมกนั! ซึง่เป็นความฝันท่ีได้

กลายเป็นความจริงแล้วของทัง้สาม

           กระนัน้ แม้งานนีจ้ะเสร็จสิน้ลงแล้ว และแม้เส้นทางในอนาคตท่ีทัง้

สามมองไว้จะแตกตา่งกนัไปคนละสาย โดยหญิงนัน้อยากเรียนตอ่ทางด้าน

บญัชี บะหม่ีสนใจทางศลิปะ และเกรซท่ียงัคงมุง่มัน่ไปในสายคอมพิวเตอร์ 

แตจ่ะเปลีย่นไปเน้นทางด้านฮาร์ดแวร์มากขึน้

               อยา่งไรก็ตาม บนเส้นทางท่ีแตกตา่ง ยงัมีจดุร่วมอยา่งหนึง่ท่ีทัง้สาม

อยากจะด�าเนินตอ่ไป นัน่คือการพฒันานวตักรรมท่ีสามารถตอบโจทย์การ

ใช้งานจริง และแก้ปัญหาสงัคมได้

              “สิง่ท่ีพวกเราได้รับมาจากคา่ย คือแนวคดิในการท�างานคะ่ เหน็ได้

ชดัเลยวา่ เด๋ียวนีพ้วกเราคดิได้และมองไกลมากขึน้ งานตา่งๆ ท่ีพวกเราจะ

ท�าในอนาคตต้องพฒันาให้ใช้ได้จริง ตอบโจทย์ผู้ใช้ และแก้ปัญหาสงัคม

ได้ เม่ือนัน้งานของเราก็จะมีคณุคา่คะ่” เกรซกลา่ว

                และบนเส้นทางของพ่ีน้องผองเพ่ือนโรงเรียนเซนต์ฟรังซีสซาเวียร์

คอนแวนต์ แนวคดินีย้อ่มถกูสง่ตอ่จาก บะหม่ี-เกรซ-หญิง ไปสูรุ่่นน้อง  ๆตอ่ไปอยา่ง

แนน่อน

              “เดก็ไทยเวลาสร้างโครงงานยงัคดิแบบในกรอบคะ่ คือคดิไมล่ะเอียด 

สิง่ท่ีส�าคญัคือการเหน็ปัญหาจากสงัคม การเจาะลกึคดิถงึผู้ใช้ แล้วจงึมา

พฒันางานบนฐานทัง้สองนัน้” เกรซฝากทิง้ท้ายถงึน้องๆ รุ่นตอ่ไปด้วยรอยยิม้
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เดชา ดรนิทพงศ์ (ครแูบ้งค์)
อาจารย์ที่ปรึกษา

             “ตัง้แต่เข้าโครงการ น้องได้พฒันาทกัษะการคดิ และ

ล�าดบัความส�าคญัในการคดิงานขึน้ได้เยอะมากครับ อยา่งการออกแบบ UI 

UX ท่ีก่อนเข้าค่ายน้องไม่รู้ว่าควรจะออกแบบอย่างไรให้ผู้ ใช้ชอบหรือใช้

งานได้ แตพ่อกลบัมาน้องเขามานัง่วิเคราะห์ใหม ่ ดีแยอ่ยา่งไร มองเหน็แล้ว

เขาแก้ พฒันาการเฉียบขึน้มากในเร่ืองการวิเคราะห์งาน ซึง่มนัเกิดจากการ

ได้ปฏิบตักิารจริงผ่านโครงการท่ีช่วยพฒันาความสามารถของเด็ก เด็กจะ

เก่งแบบก้าวกระโดดมากๆ เพราะสถานการณ์บีบบงัคบัให้เขาต้องเรียนรู้

 “ผมเช่ือวา่เดก็ทกุคนมีศกัยภาพ แตอ่ยูท่ี่วา่คนท่ีเป็นครูจะให้โอกาส

เขาได้มากน้อยแคไ่หน เราต้องให้โอกาสไปพร้อมๆ กบัท่ีต้องคอยสนบัสนนุ

เขา น้องท่ีเข้าคา่ยทกัษะเขาสงูขึน้ ท�าให้ครูเองก็ต้องพฒันาตวัเอง ต้องหา

ข้อมลูให้เยอะกวา่เขา เพ่ือท่ีถ้าเขามาปรึกษาอะไรหรือมีปัญหาอะไร เราจะ

ได้แนะน�าได้ แตเ่ป็นการแนะน�าในแบบของการป้อนค�าถาม ให้เดก็เกิดการ

ตัง้ค�าถามด้วยตวัเขาเอง เดก็จะได้ค�าตอบท่ีชดัเจนขึน้ มากกวา่การท่ีเราไป

ขีดเส้นให้เขา”
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แอปพลเิคชนัเรียนรู้เร่ืองเศรษฐศาสตร์ ผา่นการจ�าลองเหตกุารณ์การลงทนุแบบ

เสมือนจริงผา่นเกม ผู้เรียนจะได้ฝึกทกัษะการคดิวิเคราะห์ การแก้ไขปัญหา และ

สามารถรับมือกบัเหตกุารณ์ท่ีเกิดขึน้ได้ ชว่ยให้เรียนรู้ได้งา่ย และสนกุ ขณะนีเ้ผย

แพร่ให้ดาวน์โหลดฟรีแล้วทาง Google Play Store และ App Store

ผู้พฒันา : นางสาวรสติา วฒันศิริ (อุ้ม) มธัยมศกึษาปีท่ี 6 , นางสาวพิชชากร เจริญพรอนกุลู (ไอซ์) มธัยมศกึษาปีท่ี 5

นางสาวณฐักนก โภคทรัพย์ไพบลูย์ (ภีร์) มธัยมศกึษาปีท่ี 5

มัธยมโรงเรียนเซนต์ฟรังซีสซาเวียร์คอนแวนต์



              เอ่ยถงึวชิาเศรษฐศาสตร์ คงไมเ่พียงแคเ่ดก็ แต่

ผู้ ใหญ่หลายๆ คนก็อาจเบือนหน้าหนี ด้วยคดิวา่เป็นเร่ืองท่ียากและไกลตวั

               แตว่นันี ้เดก็สาว 3 คนจากโรงเรียนเซนต์ฟรังซีสซาเวียร์คอนแวนต์ 

‘อุ้ม-ไอซ์-ภีร์’ ก�าลงัจะบอกทกุคนวา่ เศรษฐศาสตร์เป็นเร่ืองงา่ยและใกล้ตวั

กวา่ท่ีคดิ

               ใครไมเ่ช่ือ อยากให้ลองสมัผสั Sarapao Millionaire สือ่สง่เสริมการ

เรียนรู้วิชาเศรษฐศาสตร์ ท่ีจะเปลีย่นความคดิคณุใหม ่ วา่เศรษฐศาสตร์เป็น

เร่ืองใสๆ และสนกุกวา่ท่ีคดิ
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“คนส่วนใหญ่จะมองเศรษฐศาสตร์ว่า
เป็นเรื่องที่ยาก...ทั้งๆ ที่เศรษฐศาสตร์
เป็นเรื่องที่ ใกล้ตัว ในหนังสือต�าราเรียน
ก็น�าเสนอเนื้อหาได้ค่อนข้างน่าเบื่อ...
จึงอยากท�าโปรแกรมนี้ขึ้นมาให้คนเข้าใจ  

เศรษฐศาสตร์มากขึ้น”



รวมทมีสร้างงาน สู่การประกวด
 Sarapao Millionaire เป็นสือ่สง่เสริมการเรียนรู้วิชาเศรษฐศาสตร์
เบือ้งต้น ท่ีน�าเสนอเนือ้หาในรูปแบบ Infographic และ Interactive ซึง่จะชว่ย
ให้ผู้เรียนสามารถเข้าใจเนือ้หาได้งา่ยกวา่การศกึษาจากต�าราทัว่ไป ผา่นการ
จ�าลองเหตกุารณ์การลงทนุแบบเสมือนจริงผา่นเกม ผู้เรียนจะได้ฝึกทกัษะการคดิ
วิเคราะห์ การแก้ไขปัญหา และสามารถรับมือกบัเหตกุารณ์ท่ีเกิดขึน้ได้
         “Sarapao Millionaire แบง่ออกเป็น 2 สว่นหลกัคะ่ คือ สว่นเนือ้หา
และสว่นเกมจ�าลองสถานการณ์ น�าเสนอผา่นรูปแบบ Infographic และ              
Interactive ในระบบออนไลน์ สว่นเนือ้หาจะแบง่เป็น 5 บทเรียนหลกัและมี
บทเรียนยอ่ยๆ ส�าหรับให้ผู้ เรียนเลอืกเรียน สว่นเกม ผู้ เรียนจะจ�าลองตวัเอง
เป็นผู้ ซือ้หรือผู้ขาย เลอืกซือ้ขายสนิค้าให้เหมาะกบัสถานการณ์ท่ีก�าหนดคะ่” 
อุ้มเปิดบทสนทนาด้วยการอธิบายแอปพลเิคชนัให้เราฟัง ก่อนท่ีภีร์จะเลา่ถงึ
แรงบนัดาลใจในการพฒันาผลงานนีข้ึน้มา 
          “ท่ีท�าเพราะเหน็วา่คนสว่นใหญ่จะมองเศรษฐศาสตร์วา่เป็นเร่ืองท่ียาก 
และในหนังสื อต� า ร า เ รียน ก็น� า เสน อ เ นื อ้ห า ไ ด้ค่ อ น ข้างน่ า เ บ่ื อ 
ทัง้ๆ ท่ีเศรษฐศาสตร์เป็นเร่ืองท่ีใกล้ตวั อยู่ในชีวิตประจ�าวนั แต่หนังสือ
ท�าให้มนัยากเกินไป ใช้ศพัท์ยาก จงึอยากท�าโปรแกรมนีข้ึน้มาให้คนเข้าใจ
เศรษฐศาสตร์มากขึน้คะ่”
           โดยผลงาน Sarapao Millionaire นีเ้ป็นการรวมตวัของ 3 เดก็สาว           
ท่ีอาจารย์เหน็แววความเป็นนกัพฒันาด้านไอทีจากการวาดรูป และท�าสจิูบตัร
งานกีฬาสขีองโรงเรียนจงึชกัชวนมาเป็น ‘เดก็คอม’ ของหมวดวิชาคอมพิวเตอร์ 
โรงเรียนเซนต์ฟรังซีสซาเวียร์คอนแวนต์ พฒันาผลงานทัง้แอปพลเิคชนัและ
แอนิเมชนัเร่ือยมา จนมาถงึ Sarapao Millionaire ท่ีทัง้สามได้พฒันาสง่
ประกวดโครงการแขง่ขนัพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร์แหง่ประเทศไทย ครัง้
ท่ี 17 (National Software Contest: NSC 2015) และได้รางวลัท่ี 3 ประเภท
โปรแกรมสง่เสริมการเรียนรู้ ระดบันกัเรียน ก่อนจะตดัสนิใจตอ่ยอดผลงาน
เข้าสูโ่ครงการตอ่กล้าให้เตบิใหญ่ ปี 3 ด้วยเหตผุลวา่
 “อยากพฒันาผลงานตวัเองให้ดีขึน้ และได้ประสบการณ์ท่ีเอาไปใช้ได้
ในชีวิตจริงคะ่” อุ้มให้เหตผุล
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“ประทับใจช่วงเรียน UI UX ท�าให้รู้ว่าจะ

ออกแบบอย่างไรให้คนอื่นเข้าใจและใช้ ได้ 

ไม่ใช่เราเข้าใจคนเดียว”



พฒันาผลงานผ่านการเรียนรู้
 การเข้าร่วมโครงการตอ่กล้าฯ ท�าให้ 3 สาวได้รับทกัษะความรู้มาก
มาย โดยเฉพาะใน 3 เร่ืองหลกัๆ คือ 1) UI (User Interface) หรือการ
ออกแบบอินเตอร์เฟซ หน้าจอท่ีตดิตอ่ผู้ใช้ และ UX (User Experience) 
หรือการออกแบบการใช้งานให้สอดคล้องกบักลุม่เป้าหมายผู้ใช้งาน 2) การน�า
เสนอผลงาน และ 3) การทดลองใช้พร้อมเก็บข้อมลูเสยีงตอบรับจากผู้ใช้
 “ประทบัใจชว่งเรียน UI UX คะ่ ท�าให้รู้วา่จะออกแบบอยา่งไรให้
คนอ่ืนเข้าใจและใช้ได้ ไมใ่ชเ่ราเข้าใจคนเดียว (หวัเราะ) ทกุคนสามารถ
เข้าใจกบัเราได้” อุ้มกลา่ว
 “อีกเร่ืองคือการน�าเสนอคะ่ ท�าให้เรามองเหน็จดุเดน่ของแอปพลเิคชนั
เรา วา่มีจดุเดน่อะไร แล้วจะไปน�าเสนออยา่งไรให้เขาสนใจ และเราเองก็
ต้องมัน่ใจ เพราะพ่ีๆ เขาบอกให้เช่ือมัน่ในตวัเองก่อน วา่ผลงานของเรา
มนัดีจริงๆ ถ้าเราไมเ่ช่ือมัน่ใจแอปพลเิคชนัของเรา แล้วใครจะมาเช่ือ” ไอซ์
กลา่วเสริม 
 “ได้น�าไปทดลองใช้ในห้องเรียนชัน้ ม.5 ท่ีโรงเรียนคะ่ เพราะเป็นชัน้ท่ีมี
เรียนเร่ืองเศรษฐศาสตร์ จงึเข้าไปคยุกบัอาจารย์วา่จะขอทดลองใช้แอปพลเิคชนั
นี ้นอกจากนัน้ก็มีรุ่นพ่ีท่ีเคยเรียนเศรษฐศาสตร์มาแล้วมาชว่ยทดลองใช้ให้ เขาก็
แนะน�ามา แล้วเราก็มาปรับให้ดีขึน้คะ่” ภีร์กลา่ว
 โดยประเดน็ท่ีได้จากการทดลองกบักลุม่ผู้ ใช้ รวมไปถงึค�าแนะน�า
จากกรรมการและโคช คือ การปรับ UI เป็นหลกั
         “เสียงสะท้อนท่ีได้รับ ส่วนใหญ่จะบอกว่าตวัหนงัสือเล็กไป เราก็
ปรับให้ใหญ่ขึน้ในเวอร์ชนัแอนดรอยด์ รวมไปถงึปรับฟังก์ชนัให้ใช้งานได้งา่ย
ขึน้ ชว่งไหนท่ีเนือ้หาเร็วเกินไป ผู้ใช้ตามไมท่นั เราก็ปรับให้ช้าลงคะ่” อุ้มกลา่ว
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“ขาดงานส่วนของคนใดคนหนึ่ง

ไปมันก็ไปต่อไม่ ได้ เพราะฉะนั้น       

งานไหนช่วยกันได้ก็ช่วยกัน     

ช่วยกันจนเสร็จในที่สุด”



ร่วมแรงแขง็ขัน ช่วยกันฝ่าอุปสรรค
 แตเ่ดมินัน้ Sarapao Millionaire เวอร์ชนัท่ีสง่ประกวด NSC รองรับ

ใน 2 ระบบ คือ PC กบัแอนดรอยด์ ขณะท่ีการพฒันาผลงานในชว่งท่ีเข้าร่วม

โครงการตอ่กล้าฯ นี ้3 สาวมุง่เน้นไปท่ีการพฒันา UI และกราฟิกของเวอร์ชนั

แอนดรอยด์ให้ดีขึน้ รวมไปถงึพฒันาเวอร์ชนั IOS ร่วมด้วย

 การแบง่งานภายในทีมไมใ่ชปั่ญหา เพราะชดัเจนมาตัง้แตต้่น นัน่

คือภีร์รับหน้าท่ีเขียนโค้ด อุ้มท�ากราฟิกในสว่นของเนือ้หา และไอซ์ท�ากราฟิก

ในสว่น Interactive ของเกม

 แตปั่ญหาอยูท่ี่การแบง่เวลา!

 “ปัญหาหลกัๆ ของทีมเราคือไมมี่เวลาพอคะ่ ทัง้เรียน ทัง้การบ้าน

เยอะ และมีงานอ่ืนๆ อีก เราก็เลยต้องพยายามจดัเวลาให้มนัลงตวัและตรง

กนัให้ได้ สว่นใหญ่หลงัเลกิเรียนก็มาท�ากนั ใช้ค�าวา่ ต้องมา! (หวัเราะ) ไมว่า่ง

ก็ต้องกลบัไปท�าท่ีบ้าน” ไอซ์กลา่ว 

 อยา่งไรก็ตาม แม้จะแบง่เวลาดีแล้ว แตปั่ญหาท่ีไมค่าดฝันก็โผลม่า

ท�าให้ 3 สาวมีอนัต้องเสยีน�า้ตา

          “สว่นท่ีเป็นเกมแยกเกิดตดิ Bug คะ่ แก้ไมไ่ด้ พ่ีท่ีเป็นกรรมการมาชว่ย

ก็แก้ไมไ่ด้ เครียดกนัจนร้องไห้เพราะมนัรันงานต่อไม่ได้ จนสดุท้ายพ่ีเขาก็

แนะน�าให้ตดัส่วนท่ีเป็นปัญหานีทิ้ง้ แล้วไปพฒันาส่วนเนือ้หาท่ีเหลือให้ดี

ท่ีสดุจะดีกว่า” ภีร์เล่า

 ปัญหาท่ีเกิดขึน้ท�าให้งานลา่ช้าอยา่งไมอ่าจหลกีเลีย่ง และคนท่ีต้อง

แบกภาระก็ไมใ่ชใ่คร แตคื่อ 3 สาวนัน่เอง 

             “ได้รู้เลยคะ่วา่คนท�างานมนัเหน่ือยมาก (หวัเราะ) นอนตี 5 ต่ืน 6 โมง

เช้า ย่ิงชว่งใกล้สง่งานแทบไมไ่ด้นอน เป็นชว่งเวลาท่ีท�างานหนกัมาก” ไอซ์เลา่ 

             แตด้่วยความสามคัคี ก็ท�าให้ทัง้สามผา่นพ้นชว่งวิกฤตนิัน้มาได้

             “ทกุคนชว่ยกนัตามงานหมดคะ่ เพราะขาดงานสว่นของคนใดคนหนึง่

ไปมนัก็ไปตอ่ไมไ่ด้ เพราะฉะนัน้งานไหนชว่ยกนัได้ก็ชว่ยกนั ชว่ยกนัจนเสร็จ

ในท่ีสดุ” อุ้มกลา่วพร้อมรอยยิม้
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“ถ้าเราจะท�าแอปพลิเคชนัข้ึนมา       

มันต้องเกิดมาเพื่อแก้ปัญหาที่มี      

อยู่ในปัจจบุนั ไม่ใช่เกดิมาเพือ่ตอบสนอง

ตัวเราเองหรือท�าเพื่อแข่งแล้วก็จบไป”



บทเรียนและการส่งต่อ
 การได้เข้าร่วมโครงการตอ่กล้าฯ ของ 3 สาว ท�าให้พวกเธอได้เรียนรู้

ทกัษะ และได้ประสบการณ์ในการท�างานมากมาย

             “การได้มาท�างานในโครงการ ท�าให้มีประสบการณ์ในหลายๆ เร่ือง

มากขึน้คะ่ ทัง้การน�าเสนองาน การออกแบบ UI ให้คนเข้าใจเรามากขึน้ รวม

ถงึหลายๆ เร่ืองท่ีเราไมเ่คยเรียนรู้มาก่อนอยา่งการท�าการตลาด ก็ได้น�าความ

รู้นีม้าใช้พฒันาผลงานของเรา หรือผลงานอ่ืนๆ ในอนาคตตอ่ไป” อุ้มกลา่ว

 “มีความรับผิดชอบมากขึน้คะ่ เพราะต้องท�างานโรงเรียน ท�างาน

แขง่ บริหารทกุอยา่งให้อยูใ่นก�าหนด” ไอซ์เสริมในอีกประเดน็ ก่อนท่ีภีร์จะ

พดูถงึประเดน็ส�าคญัท่ีได้เรียนรู้และเป็นประโยชน์อยา่งมาก นัน่คือ การพฒันา

ผลงานบนฐานของผู้ใช้ 

          “ได้แนวทางในการท�างานโดยคดิถงึผู้ใช้เป็นหลกัคะ่ คือถ้าเราจะท�า

แอปพลเิคชนัขึน้มา มนัต้องเกิดมาเพ่ือแก้ปัญหาท่ีมีอยูใ่นปัจจบุนั ไมใ่ชเ่กิด

มาเพ่ือตอบสนองตวัเราเอง หรือท�าเพ่ือแขง่แล้วก็จบไป พดูงา่ยๆ คือต้องคดิถงึ

คนอ่ืนๆ ในสงัคม ก่อนท�างานก็ต้องไปส�ารวจ ลงพืน้ท่ี หาประเดน็ปัญหาท่ีมี

อยูจ่ริง และพฒันางานบนพืน้ฐานนัน้คะ่”

 “คืออยา่ใช้ความคดิตวัเองเป็นใหญ่” อุ้มเสริม “ต้องฟังความคดิคนอ่ืน 

เวลาคนอ่ืนแนะน�ามาก็น�ามาคดิ มาปรับปรุง อยา่งเม่ือก่อน เวลาหนอูอกแบบ

งานออกแบบฟังก์ชนั คดิเองวา่วางตรงนีส้วยก็จะวางไปเลย แตห่ลงัจากเข้า

คา่ย วางไปแล้วเราต้องคดิวา่มนัจะใช้ได้จริงๆ หรือเปลา่ มนัควรจะอยูต่รงนี ้

จริงๆ หรือเปลา่ คือต้องคดิถงึผู้ใช้ด้วย”

 ซึง่แน่นอน ในสงัคมของเด็กคอม โรงเรียนเซนต์ฟรังซีสซาเวียร์

คอนแวนต์ ท่ีทกุคนเป็นเพ่ือนพ่ีน้องท่ีสนิทและท�างานด้วยกนั บทเรียนท่ี 3 สาว

ได้รับจากโครงการ ยอ่มจะต้องถกูสง่ตอ่ไปยงัรุ่นน้องๆ ตอ่ไปแน่นอน
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“ได้พัฒนาโปรแกรม แล้วมี
ความสุขทุกครั้งที่เห็นคนใช้

งานโปรแกรมเรา”



ก้าวต่อไปสู่วันพรุ่งนี ้
 ถงึวนันี ้ Sarapao Millionaire ของอุ้ม-ไอซ์-ภีร์ ได้ถกูพฒันาจนสมบรูณ์ 

และเผยแพร่ให้ดาวน์โหลดฟรีแล้วทาง Google Play Store และ App Store ถือเป็น

ความสขุท่ีนา่ภาคภมิูใจเป็นอยา่งย่ิง

                “ได้พฒันาโปรแกรม แล้วมีความสขุทกุครัง้ท่ีเหน็คนใช้งานโปรแกรม

เราคะ่” ภีร์กลา่วด้วยรอยยิม้

         อนึง่นัน้ แม้ Sarapao Millionaire จะเดนิทางถงึสดุเส้นชยั แตค่งไมห่ว่งวา่ 

3 สาวจะหนีหายไปไหน เพราะความฝันของพวกเธอยงัโคจรอยูใ่นวงรอบของสาย

งานด้านไอที ทัง้ภีร์ท่ียงัสนกุกบัการเขียนโค้ด อุ้มท่ีฝันอยากเดนิทางไปในสายงาน

กราฟิก แม้แตไ่อซ์ท่ีแม้จะมีความฝันอยากเป็นสตัวแพทย์ แตท่ัง้สามก็ยืนยนัเป็น

มัน่เหมาะ วา่จะยงัผลติพฒันาผลงานใหม่ๆ  ออกมาแก้ปัญหาสงัคมอีกแนน่อน

               “อยา่งไรก็ไมทิ่ง้งานด้านไอทีคะ่ เพราะเป็นงานท่ีท�าแล้วสบายใจ ได้ท�าในสิง่

ท่ีชอบ ท�าได้เร่ือย  ๆได้เรียนรู้ใหม่ๆ  อยูต่ลอด” ไอซ์ปิดประโยคด้วยอมยิม้ 
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ศรา หรูจติตวัฒน์ (ครฝู้าย)
อาจารย์ที่ปรึกษา

         “ความเปล่ียนแปลงของเดก็ท่ีเหน็ชดัท่ีสดุจากการเข้า

คา่ย คือ เร่ืองกระบวนการคดิ เม่ือก่อนซอฟท์แวร์ท่ีเขาพฒันาเกิดจากการท่ี

เขาอยากท�า แตพ่อเข้าคา่ยตอ่กล้าแล้ว ความคดิเขาเปลีย่นเป็นวา่ หวัข้อท่ี

จะท�าต้องเกิดจากปัญหาท่ีแท้จริง แล้วซอฟท์แวร์ท่ีเราอยากท�ามนัตอบโจทย์

ปัญหานัน้หรือเปลา่ สิง่ท่ีเกิดขึน้คือคณุคา่ของซอฟท์แวร์ มากกวา่ท่ีจะตอบ

โจทย์ตวัเอง แตต่อบโจทย์สงัคมได้ด้วย เพราะเขาคดิถงึคนอ่ืนมากขึน้ นกึถงึ

ผู้ใช้มากขึน้”

           “เทคนิคในการท�างานกบัเดก็ คือ ให้เวลาเขา และคอยแนะน�าเร่ือง

กระบวนการท�างาน แนะให้เดก็รู้จกัแบง่เวลา วางแผนการท�างานอยา่งไร จะ

แก้ปัญหาอยา่งไร เดก็ต้องฝึกท่ีจะเจอปัญหาแล้วรู้จกัแก้ แล้วเขาจะโตขึน้”
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เป้าหมายและความมุ่งมั่น 
เงื่อนไขสู่ความส�าเร็จ





“ตั้งแต่เด็กผมชอบเล่นเกม...โตมากบัเกม    
เกมในต�านานกเ็ล่นมาเกอืบหมด

“มาเข้าต่อกล้าเพราะเราอยากพฒันาโครงการ

เก่าของเราให้ไปถงึผู้ ใช้ครบั...

“ผมอยากท�างานทีท่กุคนท�าแล้วมคีวามสขุ  

ไม่ใช่งานทีท่�าเพือ่ให้เรยีนจบแล้วกท็ิง้...

“ตกลงกันว่าแต่ละคนจะออกไปหาประสบการณ์
ให้มากกว่านีค้รบั ไปท�าให้ตัวเองล้มและเจบ็เยอะกว่านี้ 

(หวัเราะ) 

“ผมอยากเปิดบริษัทมาตัง้แต่ ม.ปลาย...



จน ม.ต้น รูสึ้กอยากท�าเกม อยากมเีกม          
ของตวัเองสักเกมหนึ่ง”

กลุ่ม Rainbow Plant

ช่วงนัน้ชีวติอยากจะเดนิไปข้างหน้า พุง่ไปสูเ่ส้นทางใหม่  
กเ็ลยตัง้ชือ่เกมว่า Sprint ทีแ่ปลว่าพุง่ไปข้างหน้า”

กลุ่ม Sprint

งานนีท้กุคนมคีวามสุข จงึอยากท�าต่อไปเรือ่ยๆ   
อยากให้เกดิเป็นโปรดกัส์ข้ึนมาจรงิๆ”

กลุ่ม WIF Box

ให้แข็งแกร่ง มกีล้ามใหญ่ๆ แล้วกก็ลับมาถือดาบ ไปต่อสู้
กบัสนามรบการก่อตัง้บรษิทัของตวัเอง”

กลุ่ม Sprint

อาจจะเกนิฝัน แต่ทีท่�าๆ ไปทัง้หมดก็เกินฝันทัง้นัน้     
แต่ก็ท�าได้”

กลุ่ม Insanity Bearcraft





เกม Puzzle ลาก 2 ท่ีผู้ เลน่ต้องคิดวิเคราะห์อยา่งละเอียดในการลากเก็บ

ผกัให้ครบในแตล่ะดา่น ภายในจ�านวนครัง้การลากท่ีก�าหนด และมีลกูเลน่

เสริมคือสามารถปลกูผกัเพ่ือตอ่ทางลากได้ด้วย ตา่งจากเกม Puzzle ใน

ท้องตลาดทัว่ไป ขณะนีเ้ผยแพร่ให้ดาวน์โหลดแล้วผา่นทาง Play Store

ผู้พฒันา : นายนิธิ ธรรมฤกษ์ฤทธ์ิ (นิก) , นางสาวพิมผกา เลศิจิตตคิณุ (พิม) ,

นายชยตุพงศ์ พรมลี (เมฆ)

มัธยมศกึษาปีที่ 5 โรงเรียนปรินส์รอยแยลส์วทิยาลัย



     การสร้างเกมของตวัเองถอืเป็นความฝัน   
ของเดก็ๆ หลายคน แตน่า่เสยีดายท่ีบนเส้นทางแหง่ความฝันนัน้ หลายคนต้อง

สะดดุล้มด้วยอปุสรรคนานปัการจนไปไมถ่งึฝัน แตส่�าหรับคนท่ีล้มแล้วลกุใหม่

ด้วยใจสู้ นอกจากจะได้ตามความฝันของตนเองไปจนสดุเส้นทางแล้ว การเดนิ

ทางท่ีผา่นมายอ่มฝึกปรือชีวิตให้เขาแข็งแกร่งขึน้อีกด้วย

         ไมต่า่งไปจาก ‘นิก-พิม-เมฆ’ 3 สหายจากรัว้โรงเรียนปรินส์รอยแยลส์

วิทยาลยั ท่ีมาร่วมทีมกนัด้วยความฝันและความปรารถนาท่ีอยากจะทดสอบ

ศกัยภาพของตนเอง ผา่นพ้นอปุสรรคตา่งๆ มาจนถงึวนันีท่ี้ฝันของพวกเขา

ส�าเร็จตามท่ีตัง้ใจ พวกเขาจงึได้พบวา่ตวัเองเตบิโตขึน้ และพร้อมจะก้าวไปสู่

เส้นทางชีวิตสายใหมไ่ด้อยา่งไมต้่องเกรงอะไร
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“ตั้งแต่เด็กผมชอบเล่นเกม...     

โตมากับเกม เกมในต�านานก็เล่นมา

เกอืบหมด จน ม.ต้น รูสึ้กอยากท�าเกม 

อยากมเีกมของตวัเองสักเกมหนึง่”



จากความฝัน สู่การท�าจริง
           “ตัง้แตเ่ดก็ผมชอบเลน่เกมครับ โตมากบัเกม เกมในต�านานก็เลน่

มาเกือบหมด จน ม.ต้น รู้สกึอยากท�าเกม อยากมีเกมของตวัเองสกัเกมหนึง่”    

นิกเร่ิมต้นบทสนทนาด้วยความฝันแตว่ยัเดก็ของตวัเอง ท่ีท�าให้เจ้าตวัสนใจ

ทางสายคอมพิวเตอร์เร่ือยมา

               จนกระทัง่จะขึน้มธัยมปลาย โรงเรียนปรินส์รอยแยลส์วิทยาลยั จาก

ค�าพดูของรุ่นพ่ีคนหนึง่ท่ีบอกวา่ ‘ถ้าเลอืกเรียน Gift-Com (ห้องเรียนส�าหรับ

นกัเรียนท่ีมีความสามารถด้านคอมพิวเตอร์) น้องจะไมไ่ด้แคเ่ลน่เกม แตน้่อง

จะเป็นคนท�าเกมด้วย’ ค�าพดูนัน้เองท่ีดงึนิกเข้าสูก่ารเป็นเดก็ Gift-Com ของ

โรงเรียน ร่วมพฒันาผลงานสง่ประกวดกบัพ่ีๆ เพ่ือนๆ จนกระทัง่ได้ท�าเกม

เกมแรกของตวัเอง นัน่คือ สู้เพ่ือแม!่

             “ผมได้แรงบนัดาลใจมาจากเกม Harvest Moon ท่ีเป็นเกมปลกูผกัครับ 

แล้วเราก็มาคดิเนือ้หาในแบบของเรา โดยเนือ้หาของเกมจะเก่ียวกบัแมต่รงท่ี

แมป่่วย เราต้องหาทางเก็บเงินไปซือ้เมลด็สวรรค์ เพ่ือไปขอพรให้แมห่ายป่วย 

รูปแบบเกมชว่งแรกก็เป็นการปลกูผกั รดน�า้ เก็บผกัขาย ซึง่วิธีการเลน่ก็จะ

น�าเอา Puzzle หรือเกมลากมาใช้ด้วย” นิกเลา่ถงึแนวคดิของเกมท่ีได้พฒันา

ร่วมกบัรุ่นพ่ี 2 คน สง่เข้าประกวดการแขง่ขนัพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร์

แหง่ประเทศไทย ครัง้ท่ี 17 (NSC 2015) และได้รางวลัท่ี 3 ประเภทโปรแกรม

เพ่ือความบนัเทิง ระดบันกัเรียนมาครอง

 ด้วยความท่ีอยากต่อยอดผลงานเข้าโครงการต่อกล้าให้เติบใหญ่ 

เพ่ือน�าไปสูก่ารเผยแพร่ให้แก่ผู้ใช้จริง แตเ่พ่ือนรุ่นพ่ี 2 คนต้องเตรียมสอบ

เข้ามหาวิทยาลยั ไมส่ามารถร่วมทีมตอ่ได้ นิกจงึประกาศหาเพ่ือนร่วมทีม

ใหมจ่ากกลุม่ Gift-Com และได้พิมกบัเมฆมาร่วมทีมพฒันาผลงานตอ่ โดย

พิมท�าด้านกราฟิกส่วนนิกกับเมฆรับหน้าท่ีเขียนโค้ดซึ่งนิกจะเน้นไปทาง

โปรแกรม สว่นเมฆเป็นเน้นการออกแบบดา่นตา่งๆ ของเกม
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“จะออกแบบ UI ให้เหมาะกบั     

ความต้องการของผู้ใช้อย่างไร เพราะนัน่เป็น

จดุส�าคญัทีด่งึดดูผู้ ใช้มาหาเรา”



เข้าค่ายเกบ็ความรู้ แล้วถ่ายทอดสู่ผลงาน
         การได้เข้าร่วมโครงการตอ่กล้าฯ ได้กลายเป็นเวทีท่ีชว่ยพฒันาความรู้

ความสามารถให้แก่ทัง้สามได้เป็นอยา่งดี แตค่วามรู้ความสามารถนัน้ก็ไมไ่ด้

เกิดขึน้มาเปลา่ๆ แตต้่องแลกมาด้วยการแก้ปัญหาและปรับปรุงผลงาน

           “ได้เรียนรู้เร่ือง UI (User Interface) UX (User Experience) คะ่ จะ

ออกแบบ UI ให้เหมาะกบัความต้องการของผู้ใช้อยา่งไร เพราะนัน่เป็นจดุ

ส�าคญัท่ีดงึดดูผู้ใช้มาหาเรา” พิมกลา่ว ก่อนท่ีเมฆจะส�าทบัวา่

          “รวมไปถงึกลุม่เป้าหมายด้วยครับ ท�าให้เรารู้วา่เกมเราจะเข้าตลาด

อยา่งไรให้มนับมู มีชอ่งทางหรือการโปรโมทอยา่งไร ซึง่ชว่ยได้มาก”

ด้วยบทเรียนนี ้ ประกอบกบัค�าแนะน�าของกรรมการและทีมโคช ท�าให้สิง่แรกท่ี

ทีมต้องแก้ไขก็คือ ช่ือผลงาน

              “เราได้รู้ว่าคนอ่ืนท่ีเห็นช่ือผลงานเรา เขาไม่เข้าใจว่ามนัคืออะไร 

(หวัเราะ) เขานกึกนัไปวา่เป็นเกมสู้กบัมงักร กรรมการเองก็บอกวา่ช่ือมนัแปลก

และไมท่�าให้คนสนใจได้ เราจงึได้เรียนรู้ตัง้แตน่ัน้วา่เราต้องเปลีย่นช่ือ! ก็กลาย

มาเป็น The Legend of Rainbow Plant ท่ีน�าเนือ้หาเร่ืองเมลด็สวรรค์ท่ีต้องเก็บ

ให้ครบ 7 สแีล้วจะขอพรได้ มาเป็นช่ือแทนครับ” นิกร่ายยาวพลางข�าตวัเอง

  และท่ีหนกักวา่ช่ือเกม คือการเปลีย่นรูปแบบเกม

              “ได้พ่ีโบ้ชว่ยแนะน�าครับ จากตอนแรกท่ีเน้นไปทางเกมเก็บผกั มี Puzzle 

เป็นเกมยอ่ย ก็หนัมาช ู Puzzle เป็นเกมหลกัอนัเดียว มนังา่ยและชดัเจนกวา่ 

และเลอืกท�าเป็นดา่นๆ ไป” นิกกลา่ว

    ท�าให้หน้าตาของ Rainbow Plant เวอร์ชนัลา่สดุกลายเป็นเกม 

Puzzle ลาก 2 ท่ีผู้ เลน่ต้องคดิวิเคราะห์อยา่งละเอียด ในการลากเก็บผกัให้

ครบในแตล่ะดา่นภายในจ�านวนครัง้การลากท่ีก�าหนด และมีลกูเลน่เสริม

โดยการสามารถปลกูผกัเพ่ือตอ่ทางลากได้ด้วย ซึง่ถือเป็นความแปลกใหม่

ตา่งจากเกม Puzzle ในท้องตลาดทัว่ไป โดยมีกลุม่เป้าหมายเป็นนกัเรียน

มธัยมต้น 
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“การจดัตารางเวลามปีระโยชน์มาก ทกุที
เราท�างานไม่เคยจดัตาราง ว่างๆ กท็�า
แต่ถ้าเรามเีป้าหมายเป็นรายสปัดาห์แล้ว

ด�าเนนิตาม กจ็ะท�าให้งานเสรจ็เรว็ขึน้ แล้ว
แต่ละสัปดาห์เรากจ็ะมานัง่คยุงานกนั”



จดัตารางชีวติ พชิติการงาน
 อยา่งไรก็ตาม แม้จะได้ทีมโคชชว่ยให้ค�าแนะน�า แตอี่กหลายสิง่

หลายอยา่ง ทีมก็ต้องขวนขวายหาความรู้ด้วยตวัเอง ทัง้การท�ากราฟิกและ

การเขียนโค้ด

 “เร่ืองกราฟิกก็ได้ไปเรียนรู้วิธีการใช้โปรแกรมใหมค่ะ่ จากแตเ่ดิม

ใช้ Photoshop ตอนนีก็้เปลี่ยนมาใช้ Illustrator เพราะท�างานได้ไวกวา่ แต่

กวา่จะใช้เป็น ท�างานได้ ก็ต้องค้นในอินเทอร์เน็ต เปิดยทูปู ถามรุ่นพ่ีให้วุน่

เลยคะ่” พิมเลา่พลางหวัเราะ  

        การปรับปรุงผลงานตามข้อแนะน�าของกรรมการและทีมโคชถือวา่

หนักแล้ว แต่สิ่งท่ีหนักกว่าก็คือ ทีมต้องพฒันาผลงานท่ามกลางความ

ยุ่งเหยิงของการเรียนและวิถีชีวิต

            “อปุสรรคส�าคญัคือเร่ืองเวลาครับ วา่งไมต่รงกนั แตล่ะคนก็ตดิเรียน 

มีงานอ่ืน ไหนจะต้องท�างานสง่ NSC ปีหน้าอีก” นิกเลา่ถงึปัญหา ซึง่ทีมก็ได้

น�าเอาบทเรียนจากคา่ยมาประยกุต์ใช้

         “การจดัตารางเวลามีประโยชน์มากค่ะ ทกุทีเราท�างานไม่เคยจดั

ตาราง วา่งๆ ก็ท�า (หวัเราะ) แตถ้่าเรามีเป้าหมายเป็นรายสปัดาห์แล้ว

ด�าเนินตาม ก็จะท�าให้งานเราเสร็จเร็วขึน้ แล้วแตล่ะสปัดาห์เราก็จะมานัง่

คยุงานกนั เหลืออะไรท่ีต้องท�าบ้าง” พิมอธิบายการแก้ปัญหาของทีม

 ซึง่อปุสรรคเหลา่นีเ้อง ท่ีชว่ยพฒันาทกัษะการท�างานให้แก่ทัง้สามไมน้่อย

        “ได้เร่ืองการแบง่เวลาครับ การท�างานให้ตรงตามท่ีต้องการให้เสร็จ

ในเวลาท่ีก�าหนด ได้งานมาต้องรีบท�าให้เสร็จ มีปัญหาอะไรก็มาคยุกนั ได้

เร่ืองความรับผิดชอบเยอะครับ” เมฆกลา่ว

ต่อกล้าให้เติบใหญ่ 3 138



ต่อกล้าให้เติบใหญ่ 3 139

“น�าไปทดลองใช้กบัเพือ่นๆ ทีโ่รงเรยีน      
แล้วคดัเลือกคอมเมนต์ทีส่มเหตสุมผล...   
พบว่าเราเรยีงล�าดับความยากง่ายสลบักนัไปมา                                        
ซึง่ไม่เวร์ิค ด่านบอสลากไม่กีท่กีผ่็าน แต่ด่าน                                        
ทัว่ๆ ไปต้องเล่น 4-5 รอบถงึจะผ่าน       
จนบางคนทนไม่ไหว เลกิเล่นไปเลยกม็”ี



คดิเองอาจไม่แน่ ต้องปรับแก้ตามผู้ใช้
            เม่ือพัฒนาผลงานจนถึงจุดท่ีน่าพอใจ ทัง้สามก็ไม่รอช้า น�าผล

งานไปทดสอบกับผู้ ใช้จริงทันที

 “น�าไปทดลองใช้กับเพ่ือนๆ ท่ีโรงเรียนครับ ให้เขาลองเล่นดู” 

นิกเกร่ินน�า ก่อนท่ีพิมจะกล่าวต่อถึงกระบวนการท�างานขัน้ต่อไปของทีม

           “หลงัจากนัน้เราก็มาคดัแยกกนัคะ่ วา่คอมเมนต์ไหนสมเหตสุมผล

หรือเปลา่ เราจะเลอืกคอมเมนต์ท่ีเก่ียวกบัเนือ้งาน...”

         “ซึง่ท่ีเจอเยอะท่ีสดุก็คือการเรียงล�าดบัของดา่นครับ” เมฆเสริมทนั

ควนั “เราเรียงล�าดบัความยากงา่ยสลบักนัไปมา ซึง่ไมเ่วิร์ค ดา่นบอสลาก

ไมก่ี่ทีก็ผา่น แตด่า่นทัว่ๆ ไปต้องเลน่ 4-5 รอบถงึจะผา่น (หวัเราะ) จนบาง

คนทนไมไ่หว เลกิเลน่ไปเลยก็มี”

          “เราเลยจดัเรียงดา่นใหมค่รับ ดา่นยากไปอยูท้่าย ดา่นงา่ยมาอยู่

ก่อน” นิกเสริม

             จนปัจจบุนั ผลงาน Rainbow Plant ของทีมได้ถกูเผยแพร่ให้ดาวน์โหลด

ผา่นทาง Play Store เป็นท่ีเรียบร้อย และทีมก็ไมห่ยดุยัง้ในการพฒันาผล

งาน ด้วยการหาชอ่งทางเชิญชวนผู้ใช้ให้มาทดลองเลน่ และสะท้อนความคดิ

เหน็กลบัมาเพ่ือการปรับปรุงอยา่งตอ่เน่ือง

          “ลา่สดุท�าใบปลวิแจกตามห้องครับ วา่ตอนนีแ้อปพลเิคชนัเราอยูบ่น 

Play Store แล้ว ลองไปโหลดมาเลน่ได้ มีกิจกรรมแจกของด้วย” นิกเลา่

ด้วยรอยยิม้
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“ทัศนคติต่อการท�างานไอทีเปลี่ยนไปครับ ตอนแรก

คิดว่าท�าเกมน่าจะสนุก ไม่ต้องคิดมาก ท�าอย่างเดียว 

แต่พอมาเข้าโครงการท�าให้รู้ว่า ท�าอย่างเดียวไม่ ได้ 

แต่มันต้องคิดสร้างสรรค์ด้วย ที่ส�าคัญคือต้องรู้ว่า                  

ผู้ ใช้ต้องการอะไร...ท�าอย่างไรให้มันสนุก                              

ท�าอย่างไรให้เขารู้สึกว่าเขาอยากเล่นอีก”



เปล่ียนแปลงและเตบิโตขึน้
           นบัจากวนัท่ีเร่ิมต้นลงมือท�าตามความฝัน ได้ลองท�า ได้ผิดพลาด ได้

เรียนรู้ในหลายสิง่หลายอยา่ง ถงึวนันีท้ัง้สามได้มองย้อนกลบัไปยงัจดุเร่ิมต้นท่ี

เดนิผา่นมา และพบวา่พวกเขาได้เตบิโตขึน้

               “ได้ฝึกตวัเองเยอะมากคะ่ ในเร่ืองการท�างานให้ตรงเวลา เพราะเม่ือก่อน

เป็นคนท�างานเนิบๆ (ยิม้) คือจะท�างานให้ดีท่ีสดุ แตไ่มส่นใจเวลา ผลท่ีได้คือ

งานไมเ่สร็จและเหน่ือยด้วย (หวัเราะ) ตอนนีก็้รู้แนวทางการท�างานให้ทนัก่อน

เส้นตายมากขึน้ วางแผนงานเป็นมากขึน้คะ่” พิมเลา่ถงึความเปลีย่นแปลงใน

ตวัเอง ก่อนท่ีเมฆจะเลา่ตอ่วา่ 

 “ก่อนเข้าโครงการตอ่กล้าฯ ผมยงัเขียนโค้ดของ Unity ไมเ่ป็นเลยครับ 

ต้องคอ่ยๆ ศกึษาจนท�าได้ น่ีคือความเปลีย่นแปลงท่ีชดัเจนมาก ท่ีจริงเกม  

Puzzle ผมก็ไมเ่คยท�านะครับ น่ีเป็นงานแรกเหมือนกนั ท�าจนได้ขนาดนีก็้ภมิูใจมาก”

 ไมต่า่งไปจากนิก ท่ีบอกวา่เขาได้เรียนรู้วิธีการท�างานกบัผู้ใช้มากขึน้ 

ไมใ่ชท่�าเพ่ือสนองตวัเองเหมือนแตก่่อน

         “ทศันคตติอ่การท�างานไอทีเปลีย่นไปครับ ตอนแรกคดิวา่ท�าเกมนา่จะ

สนกุ ไมต้่องคดิมาก ท�าอยา่งเดียว แตพ่อมาเข้าโครงการท�าให้รู้วา่ มนัท�าอยา่ง

เดียวไมไ่ด้ แตต้่องคดิสร้างสรรค์ด้วย ท่ีส�าคญัคือต้องรู้วา่ผู้ใช้ต้องการอะไร 

และเราจะท�าอยา่งไรให้เกมมนัขายออก ท�าอยา่งไรให้มนัสนกุ ท�าอยา่งไรให้

เขารู้สกึวา่เขาอยากเลน่อีก” นิกกลา่ว

 หลงัจากนีอี้กไมน่าน ทัง้สามก็ต้องแยกย้ายกนัไปตามเส้นทางชีวิตของ

แตล่ะคน เชน่นิกท่ีมุง่มัน่จะศกึษาตอ่ในสายไอที เมฆท่ีตัง้ใจจะหนัไปลองเชิงด้าน

การพฒันาฮาร์ดแวร์ และพิมท่ีต้องการจะสานตอ่ความสขุในการวาดภาพท่ีมีมา

ตัง้แตว่ยัเดก็ด้วยการศกึษาตอ่ด้านมีเดียอาร์ต
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            แม้ต้องแยกจากกนั แตค่งไมต้่องหวัน่เกรงอะไร ในเม่ือการท�างาน

ท่ีผา่นมา ได้หลอ่หลอมทกัษะความสามารถให้พวกเขาทัง้สามเตบิโตเตม็

ศกัยภาพ พร้อมจะเดนิไปบนเส้นทางของตวัเองได้อยา่งมัน่คง

 และไมต้่องหว่งส�าหรับผลงาน Rainbow Plant แม้จะเผยแพร่สู่

สาธารณะแล้ว แตท่ัง้สามก็วางแผนท่ีจะพฒันางานอยา่งตอ่เน่ือง ด้วยการ

ท�าดา่นเพ่ิม จากปัจจบุนัอยูท่ี่ 15 ดา่น นิกบอกวา่ตัง้ใจอยากท�าให้ได้สกั 

20-30 ดา่นในเบือ้งต้น พร้อมท�าสว่นของเนือ้เร่ืองประกอบเกม เพ่ือสร้าง

อรรถรสให้แก่ผู้ เลน่ตอ่ไป

 สดุท้ายนี ้ ทัง้สามก็ไมล่ืมท่ีจะชวนน้องๆ มาฝึกชีวิตท�าความฝัน

ของตวัเอง ย่ิงเร่ิมเร็วเทา่ไหร่ก็ย่ิงดี

 “อยากให้ทกุคนดงึความสามารถออกมาใช้ให้เตม็ท่ีครับ ไอเดียใหม่ๆ  

เอามาลองด ู ไมต้่องคดิมากวา่เราจะท�าอะไร แตใ่ห้คดิมากวา่เราจะท�ามนัได้ดี

แคไ่หน” เมฆกลา่ว

             “ถ้ามีโอกาสอยากให้คว้าไว้ แขง่เยอะ  ๆหาประสบการณ์เยอะ  ๆตอนนี ้         

เรายงัเป็นเดก็อยู ่ ถงึล้มก็ลกุได้งา่ยๆ เพราะฉะนัน้ลยุเลยคะ่” พิมจบประโยค

ด้วยรอยยิม้กว้างขวาง
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ธัชพล สงิห์เวชสกลุ (พ)ี
เยาวชนโครงการต่อกล้าให้เตบิใหญ่ ปี 2

และโคชประจ�าทมี Rainbow Plant

      “น้องๆ เปล่ียนแปลงเยอะมากครับ พิมจากท่ีเหมือนจะ

เป็นคนสนัโดษ การท�างานร่วมกนัเป็นทีมและการไปคา่ย ก็ท�าให้ร่าเริงและ

กระตือรือร้นขึน้ เมฆตอนนีก็้มีความรับผิดชอบมากขึน้ จากท่ีลอยไปลอยมา 

พอกลบัมาจากคา่ย ก็ไมเ่หน็เขาท�าอะไรนอกจากงาน นัง่ท�างกๆ สว่นนิกเป็น

ผู้ใหญ่ขึน้มาก จากท่ีตอนเข้ามาแรกๆ ผมเหน็เขาเป็นเดก็มาก แตเ่ม่ือท�างาน

เขาสามารถจดัการเพ่ือนได้ วางระบบ แจกงานเป็น ท�างานเป็นแล้วงานเดนิ 

จดัการทีมได้ดีกวา่ผมอีก โดยรวมแล้วถือเป็นทีมท่ีแววมากครับในอนาคต”
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       เกมแนวผจญภยั ท่ีผู้เลน่ต้องบงัคบัตวัละครให้เดนิไปตามทางและหลบกบัดกั มี

ฟังก์ชนัท่ีสามารถหยดุพกัการเลน่ได้ ผู้เลน่จงึสามารถเลน่ในชว่งระยะเวลาสัน้  ๆ ได้

ตลอดทัง้วนั ผู้เลน่สามารถโพสต์แชร์คะแนนและอนัดบัท่ีเลน่ได้ผา่นเฟซบุ๊ก ซึง่เกม

รองรับการปฏิบตังิานส�าหรับสมาร์ทโฟนทัง้ในระบบ IOS และแอนดรอยด์

ผู้พฒันา : นายสนัต ิมาอุน่ (เตา๋) , นายเวทิศ จริงจิตร (อ๊อฟ) ,

นายสรุเดช แซแ่ต้ (ทอ), นายพิริยะ ศริิพฒันสมัพนัธ์ (แปง)

ชัน้ปีที่ 4 สาขาออกแบบเกม คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร

มหาวทิยาลัยศลิปากร วทิยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี



     การสร้างเกมของตวัเองขึน้มา อาจเป็นความฝัน

ของใครหลายคน ท่ีสดุท้ายปลายทางเม่ือเกมแล้วเสร็จ ผู้สร้างเหลา่นัน้ก็แยก

ย้ายไปท�าตามฝันอ่ืนๆ ของตวัเองตอ่ไป

             แตส่�าหรับชายหนุม่กลุม่นี ้‘เตา๋-อ๊อฟ-ทอ-แปง’ พวกเขาก็ก�าลงัท�าตาม

ความฝันของตวัเองท่ีอยากจะสร้างเกมเกมหนึง่ขึน้มาเชน่กนั ตา่งแตเ่พียงวา่

ในขณะท่ีพวกเขาก�าลงัสร้างเกมนัน้ เกมเองก็ก�าลงัสร้างอนาคตให้พวกเขาไป

ด้วยในตวั

 เป็นเกมว่ิงท่ีจะพาผู้เลน่ว่ิงไปด้วยความสนกุสนาน ไปพร้อมๆ กบัพา

ผู้สร้างอยา่งพวกเขาทัง้สีว่ิ่งไปสูอ่นาคต
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“เกมเก่าติดปัญหาเรื่องข้อมูลเยอะ    
ทีมเก่าก็ไปแล้ว จะให้คนใหม่มาท�าเกมเก่า
เลยก็กลัวว่าประสิทธิภาพการท�างานจะ
ลดลง เราเลยจะท�าเกมใหม่ภายในระยะ

เวลาที่เหลือของโครงการ”



แรงบนัดาลใจเกดิได้จากอุปสรรค
                 ‘ฉงน-เตา๋-ซงิค์-บุ๊ค’ เป็นกลุม่เพ่ือนท่ีท�างานร่วมกนัมาตัง้แตเ่ข้ามหาวิทยาลยั 

จนกระทัง่ต้องท�าโครงงานจบการศกึษา ทัง้สีก็่มีความคดิท่ีจะสร้างเกมขึน้มา

เพ่ือใช้เป็นโครงงานจบ และไหนๆ ก็ท�าขึน้แล้ว เลยสง่ประกวดโครงการแขง่ขนั

พฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร์แหง่ประเทศไทย ครัง้ท่ี 17 (National Software 

Contest: NSC 2015) ไปในตวั ซึง่ไมธ่รรมดา เม่ือผลงานสงครามแหง่แอสทีรอส 

(Wars of Asteros) ของพวกเขาสามารถคว้ารางวลัท่ี 3 ประเภทโปรแกรมเพ่ือ

ความบนัเทิง ระดบันิสติ นกัศกึษา มาครองได้ 

      “เป็นเกมแนว Puzzle เรียงเพชรท่ีสามารถจดัทีมตวัละครได้ครับ จดุประสงค์

ท่ีแท้จริงของเกมนีคื้อ เราอยากจะศกึษาสิง่ท่ีเราไมรู้่ โดยไมไ่ด้มองเลยวา่จะ

ขายได้ไหม เน้นแคว่า่เราจะได้เรียนรู้อะไรจากการท�าเกมนี ้ เชน่ เทคนิคการ

เขียนโปรแกรม เทคนิคการท�ากราฟิก ตวัเกมจงึไมมี่ประสทิธิภาพในการตอ่สู้

ทางการตลาดกบัสนิค้าอ่ืนๆ ซึง่เป็นสิง่ท่ีเราต้องการให้เป็นแบบนัน้” เตา๋เลา่ถงึ

แนวคดิในการสร้างเกมก่อนเข้าโครงการตอ่กล้าให้เตบิใหญ่

            จนเม่ือได้รับรางวลัจาก NSC เตา๋ก็เกิดความคดิอยากตอ่ยอดผลงานไป

สูธ่รุกิจบ้าง ซึง่เม่ือได้เข้าโครงการตอ่กล้าฯ และลองพฒันาตามค�าแนะน�าของ

กรรมการและทีมโคชแล้ว ก็พบวา่ความเป็นไปได้นัน้น้อยมาก

         “มาเข้าตอ่กล้าฯ เพราะเราอยากพฒันาโครงการเก่าของเราให้ไปถงึผู้ใช้

ครับ แตต่อนนัน้เราท�าเกมโดยอิงจากความรู้ด้านกราฟิกและโปรแกรมเมอร์ 

มนัเลยเหมือนกบัเอาเกมของคนอ่ืน วิธีเลน่ของคนอ่ืนมาพฒันาตอ่ยอดแค่

นัน้” อ๊อฟกลา่ว

         ประกอบกบัชว่งเวลานัน้ ทกุคนเรียนจบและออกเดนิไปตามเส้นทางของตวั

เอง ทีมจงึแตกกระสานซา่นเซน็ไป แตด้่วยความท่ีเข้าโครงการแล้วต้องเดนิหน้า

ให้สดุ เตา๋จงึชวนเพ่ือนสนิทอีกกลุม่ซึง่สนิทกนัมาตัง้แตปี่ 1 และทกุคนตา่งชอบ

เลน่เกมมาตัง้แตเ่ดก็เข้ามาเสริมทพั ประกอบด้วยอ๊อฟท่ีรับหน้าท่ีกราฟิก ทอท่ีรับ

หน้าท่ีเกมดีไซเนอร์ และแปงท่ีรับบทกราฟิกดีไซน์ โดยเตา๋รับบทโปรแกรมเมอร์

เชน่เดมิ
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              เป็นทีมใหม ่ท่ีมารวมพลงักนัท�าเกมใหมอี่กเกมหนึง่!

 “เกมเก่าตดิปัญหาเร่ืองข้อมลูเยอะ ทีมเก่าก็ไปแล้ว จะให้คนใหมม่า

ท�าเกมเก่าเลยก็กลวัวา่ประสทิธิภาพการท�างานจะลดลง เราเลยจะท�าเกมใหม่

ภายในระยะเวลาท่ีเหลอืของโครงการครับ” อ๊อฟเลา่ 

“ช่วงนั้นชีวิตอยากจะเดินไปข้างหน้า 

พุ่งไปสู่เส้นทางใหม่ ก็เลยตั้งชื่อเกมว่า 

Sprint ที่แปลว่าพุ่งไปข้างหน้า”
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วิ่งไปบนเส้นทางใหม่!
          จากอปุสรรคข้างต้น ทัง้สีจ่งึมาร่วมกนัวางแผนสร้างเกมใหม ่โดยได้แรง
บนัดาลใจมาจากสถานการณ์ของชีวิตจริง
       “อยากท�าเกมแนวผจญภยัครับ แล้วประจวบเหมาะกบัตรงท่ีวา่ทีมแตก 
ชว่งนัน้ชีวิตอยากจะเดนิไปข้างหน้า พุง่ไปสูเ่ส้นทางใหม ่ ก็เลยตัง้ช่ือเกม
วา่ Sprint ท่ีแปลวา่พุง่ไปข้างหน้า ซึง่ทางก็จะเตม็ไปด้วยอปุสรรค เป็นการ
เอาประสบการณ์ชีวิตมาใสไ่ว้วา่การเดนิทางไปข้างหน้าต้องมีอปุสรรค เป็น
กบัดกัในเกม เอาความหมายนีม้าออกแบบตวัเกมด้วย” อ๊อฟเลา่ถงึแนวคดิ 
ก่อนท่ีเตา๋จะเสริมตอ่
        “เป็นเกมท่ีเน้นให้เลน่งา่ย โดยเราดีไซน์ให้ใช้นิว้เดียวในการเลน่ได้ครับ 
ไมต้่องมีการคอนโทรลท่ียุง่ยาก เพราะเราอยากให้เกมเราเลน่ได้ในทกุท่ี ใช้
เวลาสัน้ๆ รอรถเมล์หรือนัง่บนรถไฟฟ้าก็สามารถหยิบขึน้มาเลน่ได้ จงึตดัความ
ยุง่ยากในการควบคมุเกมออก”
       Sprint เป็นเกมท่ีผู้ เลน่ต้องบงัคบัตวัละครให้เดนิไปตามทาง โดยใช้นิว้
เดียวในการบงัคบั กลา่วคือ เม่ือกดลงไปท่ีจอจะเป็นการบงัคบัให้ตวัละคร
เดนิ และเม่ือเจอกบัดกั ก็ถอนนิว้ออกเพ่ือหยดุ หลบกบัดกันัน้ๆ และรอ
จงัหวะเดนิตอ่ไป ตวัเกมมีจดุเดน่ท่ีกราฟิกท่ีสวยงามและตวัละครท่ีนา่รัก 
ประกอบกบัฟังก์ชนัท่ีสามารถหยดุพกัการเลน่ได้ ผู้ เลน่จงึสามารถเลน่ในชว่ง
ระยะเวลาสัน้ๆ ได้ตลอดทัง้วนั กระนัน้ก็ยงัมีความท้าทายท่ีทีมใสล่งไป นัน่
คือความยากของกบัดกั และผู้เลน่สามารถโพสต์แชร์คะแนนและอนัดบัท่ีเลน่
ได้ผา่นเฟซบุ๊ก เป็นการท้าทายให้เพ่ือนหรือคนอ่ืนๆ มาเลน่แขง่กนั
        อนึง่นัน้ Sprint เวอร์ชนัแรกไมไ่ด้ถกูออกแบบมาในลกัษณะนีเ้สยีทีเดียว 
แตจ่ดุเปลีย่นอยูท่ี่เม่ือทีมพฒันาตวัต้นแบบแล้วเสร็จ และน�าไปทดสอบกบัผู้
ใช้ผา่นการสร้างเพจบนเฟซบุ๊ก ให้ผู้ ท่ีสนใจเข้ามาดาวน์โหลดเกมผา่นลงิก์
ซึง่เกมรองรับการปฏิบตังิานส�าหรับสมาร์ทโฟนทัง้ในระบบ IOS และแอน
ดรอยด์ ก็ได้รับเสียงสะท้อนมากมายอนัน�าไปสูก่ารปรับปรุงผลงานให้ดีขึน้
          “เราไมอ่ยากปลอ่ยเกมท่ีไมส่มบรูณ์ออกไปครับ และเพจเฟซบุ๊กก็เป็น
ชอ่งทางในการตดิตอ่กบัผู้ใช้ท่ีเป็นวงทดสอบของเราได้งา่ย สามารถสือ่สาร
ขอความคดิเหน็ได้ดีกวา่การเดนิไปถามคนทัว่ไป” เตา๋กลา่ว
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“ผมท�ากราฟิกทิ้งเยอะมาก เพราะไม่รู้

ว่าอันนี้โดนกับเกมเราจริงๆ หรือเปล่า 

จนสุดท้ายเราไปลองกับผู้ ใช้ จนเห็นว่า 

ผู้ ใช้ชอบ เราถึงรู้ว่าเรามาถูกทาง”



เปล่ียนกลุ่มผู้ใช้ ปรับสไตล์งาน และบริหารทมี
             เสยีงสะท้อนของผู้ใช้ท่ีเข้ามาเลน่เกมนัน้มีแตกตา่งออกไปหลากหลาย 
ซึง่ 4 หนุม่มองวา่น่ีคือความยากอยา่งหนึง่ของการพฒันาผลงาน
          “เจอผู้ใช้หลายแบบ ซึง่เราไมส่ามารถรู้ได้วา่สิง่ท่ีเขาพดูมนัคือความจริง
หรือเปลา่ เขาบอกสนกุ แตจ่ริงๆ อาจไมส่นกุก็ได้ เราก็เลยต้องดวูา่เขาเลน่นาน
หรือเปลา่ ถ้าสนกุจริงเขาต้องใช้เวลากบัเกมพอสมควร สว่นเสยีงสะท้อนอ่ืนๆ 
นัน้ สว่นใหญ่ก็ชมเร่ืองกราฟิกครับ แตต่วัเกมจะคอ่นข้างยากอยู”่ อ๊อฟกลา่ว
           “นัน่เพราะตอนต้นท่ีเราเร่ิมดีไซน์ เราอยากใช้กบัดกัโหด  ๆเลน่ยาก  ๆครับ 
เพราะกลุม่เป้าหมายคือวยัรุ่นถงึผู้ใหญ่ท่ีเป็นผู้ชาย กลุม่ท่ีเน้นเลน่เอาจริงเอา
จงั แตท่�าไปท�ามาตวัเกมยากเกินไป และปรากฏวา่มีผู้เลน่กลุม่ผู้หญิงเข้ามา
เลน่ไมน้่อย เหตผุลคือชอบตวัละคร ชอบกราฟิก เราเลยเกิดความคดิท่ีจะปรับ
เกมให้เบาลง เน้นปรับปรุงกราฟิกให้มีความนา่รักมากขึน้ แล้วเปลีย่นกลุม่เป้า
หมายเป็นเดก็และผู้หญิงตัง้แตอ่าย ุ15 ปีขึน้ไปครับ” เตา๋อธิบาย
            ซึง่กวา่ท่ีจะได้กราฟิกท่ีเป็นท่ีช่ืนชอบของผู้เลน่นัน้ อ๊อฟต้องท�างานทิง้
ไปเยอะมาก
             “เพราะเรามีแคล่มกบัความคิดท่ีอยูใ่นกระดาษครับ เราไมรู้่เลยวา่
ผลสดุท้ายจะออกมาเป็นอยา่งไร ผมท�ากราฟิกทิง้เยอะมาก เพราะไมรู้่วา่
อนันีโ้ดนกบัเกมเราจริงๆ หรือเปลา่ จนสดุท้ายเราไปลองกบัผู้ใช้ จนเหน็วา่ผู้ใช้
ชอบ เราถงึรู้วา่เรามาถกูทาง” อ๊อฟเลา่ด้วยรอยยิม้
 ส�าหรับทีมอ่ืนๆ การท�างานร่วมกนัมกัมีปัญหาเร่ืองเวลาท่ีไมต่รงกนั 
แตส่�าหรับ 4 หนุม่กลุม่นีถื้อวา่ยากย่ิงกวา่ เพราะแตล่ะคนเรียนจบและท�างาน
แล้ว ท�าให้การนดัมาเจอหน้ากนัเป็นเร่ืองท่ียากสดุๆ
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         “ปัญหาหลกัๆ คือเราท�างานกนัคนละท่ีครับ แตล่ะคนมีงานประจ�าซึง่

ชว่งเวลาท�างานก็ไมต่รงกนั การสือ่สารเลยล�าบาก เราจงึต้องจดัการทีมโดยใช้

ระบบ Agile คือไมมี่คนสัง่การแตจ่ะรวมหวักนัก่อน เพ่ือคยุวา่โปรเจกต์ทัง้หมด

ของเราจะหน้าตาเป็นอยา่งไรใครรับผิดชอบสว่นไหนบ้างแล้วสร้างซอฟต์แวร์

โปรแกรมตวัหนึง่ขึน้มาบนอินเทอร์เน็ต เป็นจดุศนูย์รวมให้ทกุคนมาอปัเดตงานวา่

ท�าถงึไหนแล้ว ”เตา๋เลา่วิธีการท�างานของทีม 

 “ซึง่ปัญหาคือตอนประชมุผา่นออนไลน์ ถ้าเน็ตฝ่ังใครเนา่ก็จะคยุกนั

ไมรู้่เร่ืองครับ (หวัเราะ) ประชมุแตล่ะที 4-5 ชัว่โมงก็ยงัไมจ่บ ทัง้คยุสรุปงาน ทัง้

ให้ทกุคนแชร์ไอเดีย คือเราเวลาน้อยและทกุคนตา่งท�างาน ถ้ามีเวลาวา่ง เราก็

จะใช้เวลาวา่งให้เยอะหนอ่ยครับ” อ๊อฟกลา่ว

“ความรู้สมัยนี้หาง่าย...แต่ประสบการณ์หายาก 
โดยเฉพาะประสบการณ์เรื่องเพื่อน

ผมว่าเป็นสิ่งที่มีค่ามาก”
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สิ่งที่ได้มากกว่าความรู้
 การได้มาเข้าร่วมโครงการตอ่กล้าฯ ทกุคนตา่งพดูเป็นเสยีงเดียวกนัวา่
ท�าให้พวกเขาได้รับสิง่ดีๆ กลบัไปมากมาย อาทิเชน่
                 “ได้เจอพ่ี  ๆน้อง  ๆได้เจอคนท่ีพดูภาษาเดียวกนัครับ ซึง่เป็นประสบการณ์
ท่ีเราไขวค่ว้ามาตลอด สว่นความรู้ก็มีเพ่ิมมากขึน้ โดยเฉพาะ UI (User Inter-
face) UX (User Experience) และความรู้ด้านการตลาด” อ๊อฟกลา่ว
 “แล้วก็ได้เรียนรู้การวางแผน หรือพฒันาโครงการในสภาพความเป็น
จริงครับ” เตา๋เกร่ิน ก่อนกลา่วตอ่ไปวา่ “การท่ีเราได้ร่วมงานกบัคนอ่ืนมากขึน้ มี
ผู้เช่ียวชาญ มีพ่ีๆ คอยให้ค�าแนะน�า น�าเราให้ไปในทางท่ีดี เป็นมาตรฐาน และ
ถกูต้องมากขึน้ คือกระบวนการเหลา่นี ้พอท�างานเราก็จะได้เจออยูแ่ล้ว แตก่าร
เข้าโครงการท�าให้เราได้เรียนรู้สิง่นีเ้ร็วขึน้ในแบบยน่ยอ่ ไมต้่องเสยีเวลาไปลอง
ผิดลองถกูในบางเร่ืองให้มนัมากนกั ท�าให้เรารู้จกัตวัเองมากขึน้ และสามารถ
สตาร์ทตวัเองเพ่ือเพ่ิมพนูให้มนัดีย่ิงขึน้ได้เร็วขึน้ครับ” 
 “ได้พฒันาทกัษะในสายงานตวัเองครับ” ทอกลา่วบ้าง “ได้คดิวางแผน 
ได้วิเคราะห์ ได้ลองท�าเอกสาร ได้พฒันาทกัษะในการออกแบบเกมท่ีต้องมอง
ไปถงึอนาคต”
 รวมไปถงึการได้เรียนรู้ท่ีจะลดอตัตาลง เพ่ือให้ได้สิง่ท่ีเหมาะสมท่ีสดุ
ส�าหรับทีมและผู้ใช้
           “ในฐานะเกมดีไซน์ ท�าให้เราเหมือนจะเอาแต่ใจหน่อยครับ” 
ทอกล่าวด้วยรอยยิม้ “เราอยากได้แบบนี ้ๆ  ต้องท�าแบบนี ้ๆ  ยึดตัว
เองเป็นหลัก ชว่งแรกๆ จงึมีตีกนับ้าง (หวัเราะ) แตผ่มก็ต้องพยายามขม่ใจ ดู
วา่อะไรเหมาะ ความคดิคนไหนท่ีเหมาะกวา่ ก็มาคดิร่วมกนัแล้วปรับปรุงแก้ไข 
ใช้ลงมตกินั ของตวัเองท่ีคดิวา่ดีกวา่ ก็ต้องทิง้ไปบ้าง มองถงึสว่นรวมก่อน”                                                                                                                                            
        “การท�างานร่วมกนัท�าให้เราได้รู้วา่ การท�างานกบัคนอ่ืนเป็นอยา่งไร และ
ตวัเราเองเป็นอยา่งไรครับ” แปงกลา่ว “การพฒันาตวัชิน้งานมีทัง้สว่นท่ีไป
ด้วยกนัได้ และสว่นท่ีขดัแย้งกนั แตก่ารได้เจออะไรแบบนีก่้อนมนัก็ดีไปอยา่ง 
(ยิม้) ท�าให้เราได้เรียนรู้วา่เวลาขดัแย้งต้องคยุกนั เคลยีร์ก่อนแล้วคอ่ยใช้ระบบ
ประชาธิปไตย ใช้มตกิลุม่ มนัชว่ยลดอีโก้ในตวัเราลงได้”
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          ชว่งแรก  ๆพอขดัแย้งกนัมนัจะหวัเสยี แตเ่ราก็ต้องขม่ใจเอาไว้ วา่ไมใ่ชส่ิง่ท่ี

เราท�ามนัจะดีท่ีสดุ แตต้่องมาดวูา่ความคดิใครท่ีเหมาะควร ไมเ่ก่ียววา่อนัไหน

ดีกวา่ด้อยกวา่ แตอ่ยูท่ี่อนัไหนควรเหมาะหรือเปลา่ เราต้องรับฟังความเหน็ของ

คนอ่ืนบ้าง มนัชว่ยให้เราพฒันาตวัเอง ท�างานร่วมกบัคนอ่ืนได้ดีมากขึน้ครับ”

         “ความรู้สมยันีห้างา่ยครับ แตป่ระสบการณ์หายาก โดยเฉพาะประสบการณ์

เร่ืองเพ่ือน ผมวา่เป็นสิง่ท่ีมีคา่มาก” อ๊อฟสรุปทิง้ท้ายด้วยรอยยิม้
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“แต่ละคนจะออกไปหาประสบการณ์ ให้
มากกว่านี้...ไปท�าให้ตัวเองล้มและเจ็บ
เยอะกว่านี้ ให้แข็งแกร่ง มีกล้ามใหญ่ๆ 

แล้วก็กลับมาถือดาบ ไปต่อสู้กับสนามรบ
การก่อตั้งบริษัทของตัวเอง”
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วิ่งไปสู่อนาคต!
                ถงึวนันี ้Sprint ได้ก้าวมาไกลจากจดุเร่ิมต้นท่ีเป็นเพียงความคดิในแผน่

กระดาษ ถกูพฒันาจนพร้อมท่ีจะเผยแพร่สูส่าธารณชนในวงกว้าง เชน่เดียว

กบั 4 หนุม่ ท่ีได้เตบิโตจากการเรียนรู้สิง่ตา่งๆ มากมายจากการท�างานร่วมกบั

โครงการ เกิดเป็นทกัษะประสบการณ์ท่ีชว่ยพฒันาความสามารถให้พวกเขามี

ศกัยภาพในฐานะนกัพฒันามากย่ิงขึน้

 ส�าหรับคนอ่ืน การท่ีเกมเสร็จลงอาจหมายถงึการบรรลซุึง่ความฝัน แต่

ส�าหรับทัง้ 4 หนุม่ ตลอดเวลาของการพฒันาเกม เกมก็ได้พฒันาศกัยภาพของ

พวกเขาไปด้วยในตวั และในวนัท่ี Sprint เสร็จสิน้ พวกเขาก็ได้ความฝันชิน้ใหม่

ในอนาคต ซึง่เกิดจากแรงบนัดาลใจในการพฒันา Sprint น่ีเอง

 “อายขุองเกมในตลาดมนัสัน้ครับ 3 เดือนหายไปแล้ว เพาะฉะนัน้พวก

ผมจะไมข่ายเกม แตจ่ะขายทีม เพราะเราเป็นงานกนัหมดแล้ว เรารู้วา่เราต้อง

ท�าอะไร เราพร้อมในกระบวนการวิธีท่ีจะผลติผลงานออกไปให้มีประสทิธิภาพ 

เราเช่ือวา่เกมท่ีเราท�าปัจจบุนัไมใ่ชเ่กมท่ีดีท่ีสดุอยูแ่ล้ว แตม่นัจะดีขึน้ไปเร่ือยๆ 

ในเกมตอ่ๆ ไปครับ” เตา๋กลา่วด้วยแววตามุง่มัน่

 และวนันี ้ ทัง้สี่ก็ได้ท�าสญัญาใจกนัไว้เรียบร้อย วา่จะใช้ชว่งเวลา

หลงัจากนีพ้กัใหญ่ๆ ในการแยกย้ายกนัไปหาประสบการณ์สว่นตวัจากการ

ท�างานจริง เชน่ อ๊อฟอยากลองท�าอาชีพฟรีแลนซ์ เตา๋อยากเรียนรู้เพ่ือกลบ

จดุบกพร่องของตวัเองไปเร่ือยๆ แปงอยากลองท�างานตามใจคนอ่ืนดบู้าง 

หลงัจากท�าตามใจตวัเองมานาน ขณะท่ีทอตัง้ใจจะกอบเก็บทกัษะด้าน

เกมดีไซน์และโปรแกรมม่ิงให้ได้มากท่ีสดุ

จนเม่ืออาย ุ35 ปี ทกุคนก็จะกลบัมารวมตวักนัก่อตัง้บริษัทของพวกเขาเอง

ต่อกล้าให้เติบใหญ่ 3 159



ต่อกล้าให้เติบใหญ่ 3 160

 “ตกลงกันว่าแต่ละคนจะออกไปหาประสบการณ์ให้ 

มากกว่านีค้รับ ไปท�าให้ตวัเองล้มและเจบ็เยอะกว่านี ้ (หวัเราะ) 

ให้แขง็แกร่ง มีกล้ามใหญ่ๆ แล้วกก็ลับมาถอืดาบไปต่อสู้กับ

สนามรบการก่อตัง้บริษัทของตวัเอง”       

 อ๊อฟจบบทสนทนาด้วยแววตามุ่งม่ัน
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ตู้หยอดเหรียญท่ีให้บริการสญัญาณ Wi-Fi ในท่ีสาธารณะ ส�าหรับผู้ ท่ี

ต้องการเข้าถงึอินเทอร์เน็ตแตไ่มไ่ด้สมคัร 3G บนเครือขา่ยมือถือ หรือสมคัร

แล้ว แตส่ญัญาณอินเทอร์เน็ตจากผู้ให้บริการไมมี่ความเสถียร เพียงหยอด

เหรียญ รับรหสัผา่นทาง SMS ก็สามารถใช้อินเทอร์เน็ตได้เลย

ผู้พฒันา : นายณฐนน แก้วเสมอตา (พีท) , นายวรปรัชญ์ อตัไพบลูย์ (อาร์ท) ,

นายธนพล แดงสมบรูณ์ (อัน๋)

ชัน้ปีที่ 4 คณะวศิวกรรมศาสตร์ 

มหาวทิยาลัยเกษตรศาสตร์ วทิยาเขตศรีราชา



      ในยุคที่ทกุสิ่งทกุอย่างถูกเคล่ือนย้ายจากโลก

จริงไปไว้ในโลกอินเทอร์เน็ต ผู้คนในยคุปัจจบุนัสามารถท�าธรุกิจ จดัการธรุกรรม

ทางการเงิน บริโภคสนิค้าหรือสือ่บนัเทิงนานาได้สะดวกสบายกวา่โลกจริง ท�าให้

ถงึวนันี ้เราไมอ่าจปฏิเสธวา่ สญัญาณอินเทอร์เน็ตคือสิง่ท่ีขบัเคลือ่นให้โลกหมนุไป

 กระนัน้ด้วยข้อจ�ากดัทางทนุทรัพย์ หรือความเสถียรของสญัญาณ

จากผู้ให้บริการ ก็ท�าให้มีผู้คนจ�านวนไมน้่อยไมส่ามารถเข้าถงึบริการสญัญาณ

อินเทอร์เน็ตท่ีมีอยูไ่ด้ ซึง่อาจสง่ผลให้กลุม่คนเหลา่นัน้เสยีโอกาสหลาย  ๆประการ

             แต ่ณ วนันีปั้ญหานัน้ก�าลงัจะหมดไป ด้วยนวตักรรมของ 3 หนุม่จาก

รัว้มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตศรีราชา ‘พีท-อาร์ท-อัน๋’ ท่ีช่ือ  WIF Box  

ตู้หยอดเหรียญกระจาย Wi-Fi 
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“โปรดักส์นี้ท�ามาเพื่อให้คนเข้าถึง
อินเทอร์เน็ตได้ง่ายขึ้นครับ คือบริการ 
Wi-Fi ในพื้นที่สาธารณะ อย่างผม

ต้องการใช้อินเทอร์เน็ตแค่ 1-2 ชั่วโมง 
ก็สามารถมาใช้ ได้”



ต้นทางและสร้างทมี
            3 หนุม่ พีท-อาร์ท-อัน๋ มีความสนใจด้านคอมพิวเตอร์มาตัง้แตเ่ดก็ เหน็

ได้จากค�าพดูของพีทท่ีบอกวา่คอมพิวเตอร์คือสิง่เดียวท่ีเขาท�าได้ดีท่ีสดุ ไมต่า่ง

กบัอาร์ทท่ีใจรักถงึขนาดชว่งมธัยมปลายเก็บเงินเดนิทางจากขอนแก่นบ้านเกิด

มาเรียนวิธีซอ่มคอมพิวเตอร์ท่ีพนัทิพย์ และหารายได้ระหวา่งเรียนด้วยการรับ

ซอ่มและลงวินโดวส์ เชน่เดียวกบัอัน๋ท่ีสนใจทางด้านศลิปะ และตอ่ยอดมา

ถงึการท�าคอมพิวเตอร์กราฟิกเม่ือโตขึน้ จนกระทัง่ทัง้สามได้มาพบกนัในรัว้

มหาวิทยาลยั และมีภารกิจต้องท�าโครงงานจบการศกึษา ด้วยความสามารถ

ท่ีแตกตา่งกนั ท�าให้ทัง้สามตดัสนิใจมาร่วมทีมกนั เพ่ือให้ความสามารถท่ี

แตล่ะคนมี ชว่ยเกือ้หนนุและสง่เสริมซึง่กนัและกนั

            “จดุเร่ิมต้นคืออยากท�าโปรเจคจบครับ ตอนแรกคดิหลายอยา่งมาก 

แตถ่งึท่ีสดุแล้วเราอยากท�างานแล้วมีความสขุกบังาน จงึตัง้โจทย์วา่งานอะไร

ท่ีจะท�าให้เราทัง้ 3 คนแสดงศกัยภาพของตวัเองออกมาได้มากท่ีสดุ” พีทเลา่

ถงึความเป็นมา

          ในทีมนัน้ พีทถนดัด้านการเขียนโปรแกรม อาร์ทถนดัด้านเน็ตเวิร์ค 

ขณะท่ีอัน๋ชอบด้านกราฟิก ซึง่ระหวา่งท่ีก�าลงัหาหวัข้อของโครงงานอยูน่ัน้เอง 

พีทก็ได้แรงบนัดาลใจจากปัญหาท่ีประสบกบัตวัเองเวลาท่ีต้องการจะท่อง

โลกอินเทอร์เน็ตแตไ่มมี่สญัญาณ Wi-Fi ให้ใช้

                 “ผมเป็นคนท่ีไมส่มคัร 3G ครับ ดงันัน้เวลาไปอยูใ่นท่ีท่ีไมมี่ Wi-Fi ให้

ใช้ อย่างไปรอรถกลบับ้านท่ีหมอชิต ผมก็จะตดิตอ่ใครไมไ่ด้ หาข้อมลูเส้น

ทางหรือตารางเดนิรถไมไ่ด้ เพราะเด๋ียวนีข้้อมลูพวกนีม้นัอยูบ่นโลกออนไลน์” 

พีทกลา่ว ก่อนผายมือไปยงั WIF Box ท่ีพวกเขารวมพลงักนัสร้างขึน้มา
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           WIF Box คือตู้หยอดเหรียญกระจาย Wi-Fi ท่ีออกแบบมาเพ่ือให้

บริการสญัญาณ Wi-Fi ในสถานท่ีสาธารณะ เชน่ ร้านกาแฟ สถานีขนสง่ ฯลฯ 

ส�าหรับผู้ ท่ีต้องการเข้าถงึอินเทอร์เน็ต แตไ่มไ่ด้สมคัร 3G บนเครือขา่ยมือถือ 

หรือสมคัรแล้วแตส่ญัญาณอินเทอร์เน็ตจากผู้ให้บริการไมมี่ความเสถียร ก็

สามารถมาใช้บริการ WIF Box เพียงหยอดเหรียญ รับรหสัผา่นทาง SMS 

ของโทรศพัท์มือถือ ก็สามารถเลน่อินเทอร์เน็ตตามระยะเวลาท่ีก�าหนดได้

               “โปรดกัส์นีท้�ามาเพ่ือให้คนเข้าถงึอินเทอร์เน็ตได้งา่ยขึน้ครับ คือ

บริการ Wi-Fi ในพืน้ท่ีสาธารณะ อยา่งผมต้องการใช้อินเทอร์เน็ตแค ่ 1-2 

ชัว่โมง ก็สามารถมาใช้ได้” พีทอธิบาย
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“ผมอยากท�างานที่ทุกคนท�าแล้วมีความสุข ไม่ใช่งานที่ท�า
เพื่อให้เรียนจบแล้วก็ทิ้ง...งานนี้ทุกคนมีความสุข 

จึงอยากท�าต่อไปเรื่อยๆ 
อยากให้เกิดเป็นโปรดักส์ขึ้นมาจริงๆ”



จากโครงงานสู่การประกวด
            3 หนุม่แบง่งานกนัท�าตามความถนดั และแยกท�างานในสว่นของตน 

โดยจะมีการประชมุทีมเป็นระยะ เพ่ือตดิตามความก้าวหน้าของผลงานและ

แบง่งาน

           “ซึง่นัน่คือปัญหาครับ” อาร์ทเลา่พลางหวัเราะ “เรามีปัญหาเร่ืองเวลา 

การนดัมาเจอกนัมนัยากมาก สว่นมากจงึคยุโทรศพัท์กนั แบง่วา่ใครท�าสว่นนี ้

สว่นนัน้ คยุกนัเร่ือยๆ เพ่ือตามงาน”

         อยา่งไรก็ตาม ด้วยความร่วมแรงร่วมใจกนั ท�าให้สดุท้าย WIF Box ใน

ฐานะโครงงานจบการศกึษาก็ส�าเร็จลลุว่งลง แต ่ 3 หนุม่ไมห่ยดุอยูแ่คน่ัน้ 

ตดัสนิใจสง่ผลงานเข้าประกวดโครงการแขง่ขนัพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร์

แหง่ประเทศไทย ครัง้ท่ี 17 (National Software Contest : NSC 2015) และ

สามารถฝ่าฟันเข้ามาถงึรอบชิงชนะเลศิ

 “ตอนแขง่ NSC เราพฒันาผลงานไปถงึขัน้ท่ีมีคนมาหยอดเหรียญ

แล้วได้รหสั Wi-Fi ได้แล้วครับ แตห่น้าจอเรียบมาก แล้วเคสก็ใช้เป็นแคก่ลอ่ง

กระดาษ เอากลอ่งลงัมาประกอบกนั แล้วท�าหน้าจอใสแ่คน่ัน้” อัน๋เลา่ถงึผลงาน

ด้วยรอยยิม้

 จากเพียงแคโ่ครงงาน ตอ่ยอดมาสูผ่ลงานประกวดระดบัประเทศ และ

ด้วยอยากเหน็ผลงานท่ีพวกตนสร้างขึน้ได้ตอ่ยอดไปถงึขัน้เป็นผลติภณัฑ์ใน

ธรุกิจจริงได้ ทัง้สามจงึไมล่งัเล สมคัรเข้าร่วมโครงการตอ่กล้าให้เตบิใหญ่ ปี 3 

ทนัทีท่ีได้เหน็ขา่วคราว

             “ผมอยากท�างานท่ีทุกคนท�าแล้วมีความสุขครับ และไม่ใช่งานท่ี

ท�าเพ่ือให้เรียนจบแล้วก็ทิง้ ผมไมช่อบให้งานเป็นอยา่งนัน้ งานนีท้กุคนมีความ

สขุ จงึอยากท�าตอ่ไปเร่ือยๆ อยากให้เกิดเป็นโปรดกัส์ขึน้มาจริงๆ” พีทยิม้ท่ีท้าย

ประโยค
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“ถอืเป็นความผดิพลาดของเรา...                     
ที่ออกแบบอุปกรณ์       

ตามความต้องการของเรา  
แต่ ไม่ ได้ถามลูกค้า”



พฒันาผลงาน จากฐานผู้ใช้
 อีกเหตผุลหนึง่ท่ีท�าให้ 3 หนุม่ตดัสนิใจเข้าโครงการตอ่กล้าฯ ก็คือ 

การท่ีจะได้รู้จกัคนมากขึน้ ทัง้รุ่นพ่ีรุ่นน้องร่วมคา่ย รวมไปถงึบคุลากรและ

ผู้คนทัว่ไปในสายงานด้านไอที

 “ได้ไปเข้าคา่ยครับ ได้เจอคนมากหน้าหลายตา ได้เหน็รูปแบบการ

ท�างานของแตล่ะคน ท่ีไมใ่ชแ่คภ่ายในมหาวิทยาลยั” อัน๋กลา่ว

 และมากกวา่นัน้ คือ ความรู้ในการพฒันาผลงาน โดยเฉพาะการ

ออกแบบการใช้งานให้สอดคล้องกบักลุม่เป้าหมายผู้ใช้งานของเรา (User 

Experience: UX) และการออกแบบอินเตอร์เฟซ หน้าจอท่ีตดิตอ่ผู้ใช้ (User 

Interface: UI) ท่ีต้องเช่ือมโยงกบัการวิเคราะห์การตลาดและผู้ใช้งาน

             “ไปเข้าคา่ยได้ความรู้เร่ืองการตลาดเยอะมากครับ วา่เราควรก�าหนด

รูปแบบของงานให้ออกมาในทิศทางไหน ซึง่มนัต้องเช่ือมโยงถงึการวิเคราะห์

ตลาด ลงเก็บข้อมลูจากกลุม่ผู้ใช้จริง” อาร์ทกลา่ว

             ด้วยความมุง่หมายท่ีอยากให้ผู้บริโภคเข้าถงึผลงานได้มากท่ีสดุ การ

ออกแบบ User Interface ให้ใช้งานงา่ย จงึเป็นแนวทางท่ีทัง้สามเหน็ตรงกนั

“เรามองวา่ในโปรแกรมเราควรจะมีอะไรบ้าง ให้ตู้เราใช้งา่ย และตอบสนองผู้

ใช้จริงๆ” พีทกลา่ว

 “ตอนแรกๆ เราปร๊ินท์รูปแบบหน้าจอ และการท�างานใสแ่ผน่กระดาษ

ไปให้ผู้ใช้ลองดเูพ่ือเก็บข้อมลู ซึง่ชว่ยให้ประหยดังบได้มาก นอกจากนีเ้ราก็ไป

คยุกบักลุม่เป้าหมายโดยเฉพาะเจ้าของร้านกาแฟครับ วา่ตอนนีเ้ขาใช้ Wi-Fi 

อะไรอยู ่ลกูค้ามาขอใช้ Wi-Fi เยอะไหม ซึง่ก็ท�าให้ได้แนวทางการพฒันามาเยอะ

ครับ” อัน๋กลา่ว 

 แน่นอนว่าแนวทางนัน้ก็ต้องตัง้อยู่บนฐานความต้องการของผู้ ใช้

เป็นส�าคญั

 “ถือเป็นความผิดพลาดของเราเลยครับ ท่ีออกแบบอปุกรณ์ตามความ

ต้องการของเรา แตไ่มไ่ด้ถามลกูค้า คือเราอยา่เอาตวัเองเป็นท่ีตัง้ ต้องฟังคนอ่ืน

ด้วย และไมใ่ชแ่คล่กูค้า แตคื่อต้องฟังทีมเราเองด้วย” อัน๋กลา่ว
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“การท�างานนี ้ท�าให้ผมมองเหน็การมอง
ระบบ วางแผนงาน แล้วก็เดินไปตามขั้น
ตอนที่วางไว้ อย่าก้าวกระโดด คือก้าว
กระโดดถ้ามันไปได้ดีก็ดีเลย แต่ถ้าไม่ 

ก็ตกเจ็บกว่าเดิม”



พฒันาตวัตน บนฐานของการเรียนรู้
            ตลอดชว่งเวลาของการพฒันาผลงาน นอกจากได้เรียนรู้การพฒันา
ผลงานบนฐานความต้องการของผู้ใช้แล้ว การเรียนรู้เร่ืองการท�างานเป็นทีม
ก็เป็นอีกสิง่หนึง่ท่ี 3 หนุม่ได้เรียนรู้และพฒันาตนเอง ผลท่ีได้คืออตัตาท่ีลดลง 
และใจท่ีเปิดกว้างขึน้
          “งานแบบนีต้้องถามผู้บริโภคด้วยครับ วา่มีอะไรท่ีต้องปรับปรุงไหม 
ถ้ามีแล้วเราคดิวา่มนัไมใ่ช ่ก็อาจเก็บไว้ปรับปรุงตอ่ไป ถ้าเปลีย่นแล้วมนัดีขึน้
เราก็เปลีย่น ตัง้แตช่ว่งพฒันางานมาก็รู้สกึวา่อีโก้ตวัเองลดน้อยลง” อัน๋กลา่ว
ด้วยรอยยิม้
         “หรือยกตวัอยา่ง เม่ือก่อนเวลาคยุงาน พีทจะบอกวา่ เซฟิเวอร์มนัต้อง
ท�างานแบบนีไ้ด้นะ ให้ผมไปหาวิธีมา อีก 3 วนัของาน ผมก็กดดนั (ยิม้) แต่
พอมองอีกด้านหนึง่ กวา่เขาจะไปหาวิธีมาได้วา่ต้องท�าอยา่งนี ้ เพ่ือให้ระบบ
มนัดีขึน้ มนัก็ใช้เวลา เราก็เร่ิมเข้าใจมากขึน้ คยุกนัให้มากขึน้ ผมก็ลดอีโก้
ตวัเองลง ไปดเูร่ืองการเขียนโปรแกรมมากขึน้ พีทก็ให้ผมสอนเร่ืองเซฟิเวอร์
เพ่ือท่ีจะสนบัสนนุงานกนัมากขึน้ ถือวา่ทกุคนยอมลดลงเพ่ือให้งานมนัดีขึน้
ครับ” อาร์ทเลา่ถงึความเปลีย่นแปลงของทีม
 รวมไปถงึอีกสิง่หนึง่ นัน่คือ การคดิวางแผนงานอยา่งเป็นระบบ
 “ตัง้แตเ่ข้าร่วมโครงการมา ผมมองการท�างานเป็นระบบมากขึน้ครับ 
เราจะไปโดยท่ีไมไ่ด้วางแผนไมไ่ด้ การท�างานนีท้�าให้ผมมองเห็นการมอง
ระบบ วางแผนงาน แล้วก็เดินไปตามขัน้ตอนท่ีวางไว้ อย่าก้าวกระโดด 
คือก้าวกระโดดถ้ามนัไปได้ดีก็ดีเลย แต่ถ้าไม่ ก็ตกเจ็บกว่าเดิม” อัน๋กล่าว
พร้อมรอยยิม้
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“ถงึตรงนี ้ในโลกธรุกจิมนักย็งัพดู
อะไรไม่ ได้ เป้าหมายของเราตอน

นี้จึงคือท�าต่อไปให้ดีที่สุด”



ก้าวต่อไปของงานและชีวติ
           จากการส�ารวจความต้องการของผู้ ใช้ และค�าแนะน�าจากทีมโค้ช 

ท�าให้ 3 หนุ่มได้แนวทางในการพฒันาผลงานให้ก้าวหน้ามากขึน้ โดย

นอกจากการออกแบบเคสหรือตวัตู้ ให้สวยงามน่าใช้แล้ว ทีมก็ก�าลงัมุ่ง

เน้นไปท่ีการพฒันา User Experience ของระบบเน็ตเวิร์ค ให้ระบบมี

ความเสถียร สามารถรองรับการใช้งานของผู้ ใช้ โดยก�าหนดไว้ท่ีให้ผู้ ใช้ 

50 คนใช้งานสญัญาณ Wi-Fi ได้โดยไม่ติดขัดและระบบไม่ล่ม

    “เป็นโจทย์ท่ีท้าทายมากครับ ว่าท�าอย่างไรให้คน 50 คนเล่นเฟซบุ๊ค

พร้อมกนัแล้วระบบไม่ล่ม เป็นส่วนหนึ่งของ UX ของระบบเน็ตเวิร์คท่ี

ค่อนข้างยากพอสมควร เพราะผมจะรู้ได้อย่างไรว่าใครจะเล่นเฟซบุ๊ค 

หรือเล่นยทูปู แต่ผมต้องท�าให้เซิฟเวอร์ผมรู้ นัน่คือจดุท่ียาก” อาร์ทกล่าว

 กบัอีกประเด็นคือการพฒันาระบบให้สามารถออกปร๊ินท์รายงาน

ยอดขายได้วา่ในรอบหนึง่ๆ มีผู้ ใช้มาใช้บริการก่ีคน เพ่ือตอบโจทย์กลุม่ผู้

ใช้อีกสว่นหนึง่ท่ีเป็นเจ้าของร้านกาแฟ โรงแรม หรือนกัลงทนุ ซึง่เป็นแผน

ธรุกิจหลกัของทีม ท่ีต้องการขายระบบพร้อมอปุกรณ์ให้แก่ผู้ ท่ีสนใจซือ้ไป

ลงทนุ โดยทีมพร้อมบริการด้านการบ�ารุงรักษา

        “เป็นแนวทางธุรกิจในอนาคตครับ ท่ีจะขายทัง้ระบบและอปุกรณ์

เป็นชดุๆ ไป แต่ถึงตรงนีใ้นโลกธุรกิจมนัก็ยงัพดูอะไรไม่ได้ เป้าหมายของ

เราตอนนีจ้ึงคือท�าต่อไปให้ดีท่ีสดุครับ” พีทกล่าว

          ในยคุท่ีโลกหมนุไปด้วย Wi-Fi  ชายหนุม่ 3 คนเข้าใจดีถงึความจริงข้อ

นี ้ และแม้พวกเขาจะมีความฝันในอนาคตท่ีไกลออกไปแตกตา่งกนั อยา่ง

อัน๋ท่ีอยากกลบัไปท�าไร่เลีย้งสตัว์ ขณะท่ีอาร์ทอยากเป็นวิศวกรตามรอย

คณุพอ่ สว่นพีทอาจไมจ่�ากดัตวัอยูแ่คใ่นแวดวงคอมพิวเตอร์ แตห่าค้นหา

แรงบนัดาลใจไปเร่ือยๆ
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             แตห่ากถามถงึความฝันระยะสัน้ของพวกเขาในวนันี ้ทัง้สามตอบ

เป็นเสยีงเดียวกนัวา่ อยากพฒันาผลงาน WIF Box นีไ้ปจนสดุทาง ให้เกิดเป็น

ผลติภณัฑ์ท่ีสามารถตอบสนองผู้บริโภค และขบัเคลือ่นโลกให้หมนุตอ่ไปได้

อยา่งไมส่ะดดุ

   ถงึตรงนี ้บทสนทนาของ 3 หนุม่ได้บอกกบัเราวา่ นวตักรรมอาจไมใ่ช่

สิง่ท่ีหมนุโลกไปข้างหน้า หากแตคื่อความฝันของนกัพฒันานัน่ตา่งหาก ท่ีเป็น

กลไกส�าคญัจนเกิดนวตักรรมขึน้มา

              ฉนัใดก็ฉนันัน้ ถงึท่ีสดุแล้ว โลกอาจไมไ่ด้หมนุไปด้วย Wi-Fi  แตห่มนุไป

ด้วยความฝันของนกัพฒันาอยา่ง พีท-อาร์ท-อัน๋ น่ีเอง
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เกม Puzzle ลาก 3 ผสมการฝ่าดา่นศตัรู ผู้เลน่จะสวมบทบาทเป็นตุ๊กตาหมีท่ี

หลงทางมาพกัอาศยัอยูท่ี่หมูบ้่านแหง่หนึง่และพยายามหาทางกลบับ้าน โดย

ต้องฝ่าฟันอปุสรรคตา่งๆ และชว่ยเหลอืหมูบ้่านท่ีตนพกัอาศยัอยูใ่ห้รอดพ้น

จากศตัรู ซึง่เกมนีร้องรับสมาร์ทโฟนในระบบแอนดรอยด์ เวอร์ชนั 2.2 ขึน้ไป

ผู้พฒันา : นายยงยศ ครัูตน์ (ป๊อป) , นายกิตตณิฐั พรสรุภาพ (บิก๊) ,

นายพงศธร สนัตวิฒันกลุ (เคร์ิก) , นายอาชญั สนุทรอารมณ์ (ต้า) , นายปริเมธ วงศ์สตัยนนท์ (เจมส์)

จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย

นายศริภสัร์ พรรคกลนิ (นิค) มหาวทิยาลัยมหดิล



      ความฝันคือสิ่งที่ขับเคล่ือนชีวติให้ก้าวไปข้าง

หน้า และหากความฝันนัน้สามารถยงัประโยชน์ให้แก่ผู้คนในวงกว้างได้    

ก็ยอ่มขบัเคลื่อนโลกให้หมนุไปข้างหน้าได้เชน่เดียวกนั

 กระนัน้ การว่ิงตามความฝันไมเ่คยเป็นเร่ืองงา่ยไมว่า่กบัใคร แตใ่น

เวลาท่ีเราได้พบเจอกบัคนท่ีมีความฝันเหมือนกนั และจบัมือร่วมกนัลงมือ

ท�า ความฝันก็ไมใ่ชเ่ร่ืองยาก เหมือนกบั 6 หนุม่ ‘ป๊อป-บิก๊-ต้า-เคร์ิก-เจมส์-

นิค’ ท่ีความฝันอยากสร้างเกมของตวัเอง ได้น�าพวกเขามารวมตวัและร่วมกนั

ฟันฝ่าอปุสรรค จนวนันี ้ความฝันพวกเขาได้เป็นจริง และพร้อมจะขบัเคลือ่น

โลกให้หมนุไปด้วยความสนกุแล้ว!
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“ลองเอาไอเดยี Puzzle ลาก 3     
มารวมกบัไอเดยีต่อสูก้บัศตัร ูต้นร่างของ 

Insanity Bearcraft จงึเกดิข้ึน”



ความฝันแต่วัยเยาว์
  เดก็ๆ ทกุคนชอบเลน่เกม แตค่งมีไมก่ี่คนนกัท่ีเลน่เกมแล้วมีความ

ฝันอยากสร้างเกมของตวัเองขึน้มา หนึง่ในนัน้คือป๊อป ท่ีมีความฝันอยาก

สร้างเกมตัง้แตส่มยัท่ียงัเรียนอยู ่ป.3

      “เร่ิมจากพ่ีชายชวนเลน่เกมครับ เลยอยากสร้างเกมของตวัเองบ้าง หยิบ

กระดาษมาวาดรูป แล้วบอกพ่ีวา่อยากเอาตวัละครนีใ้สล่งไปในเกม พ่ีชายถงึ

กบัช็อคเพราะตอนนัน้เพ่ิง ป.3” ป๊อปเลา่

       แตด้่วยวยัวฒิุท่ียงัเยาว์ บวกกบัภาระหน้าท่ีในการเลา่เรียน และความ

ช่ืนชอบด้านการเขียนบทละครท่ีเกิดขึน้ในสมยัมธัยม ก็ท�าให้ความฝันท่ี

อยากจะสร้างเกมของป๊อปเกือบจะถกูหลงลมืไปแล้ว จนเม่ือถงึเวลาต้อง

สอบเข้ามหาวิทยาลยั ภาวะท่ีต้องเลอืกเส้นทางเดนิชีวิต ประกอบกบัแรง

เชียร์จากทางบ้าน ได้ชว่ยกระตุ้นให้ป๊อประลกึได้ถงึความฝันนี ้และเลอืกเข้า

ศกึษาตอ่ในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์ จฬุาลงกรณ์

มหาวิทยาลยั พร้อมๆ กบัตัง้ใจแนว่แนว่า่ จะต้องมีเกมเป็นของตวัเองก่อนจะ

เรียนจบปี 4

          กระทั่งช่วงท่ีเรียนจบปี 2 จะขึน้ปี 3 ทางบริษัท โปรเกมม่ิง จ�ากัด   

(ProGaming)ซึง่เป็นสถาบนัอบรมการพฒันาซอฟต์แวร์และผู้ให้บริการการ

พฒันาซอฟต์แวร์และท�าเกม มีโครงการสานฝันให้ผู้ ท่ีอยากพฒันาเกม

สง่ไอเดียเกมส�าหรับโทรศพัท์มือถือเข้ามา เพ่ือพฒันาตอ่ยอดเป็นเกมจริงๆ 

ป๊อปจงึไมร่อช้า ชกัชวนเคร์ิก ซึง่เป็นเพ่ือนสนิทตัง้แต ่ม.ปลาย มาร่างไอเดีย

เกมเสนอด้วยกนั

     “ตอนนัน้เรามานัง่คดิเกมกนั ผมคดิวา่การจะคดิเกมได้ คณุต้องเลน่เกม 

เลยไปนัง่เลน่เกม เจอเกมโกโกปังในไลน์ กฎคือใช้นิว้ลากเช่ือมสขีัน้ต�า่สาม

อนั เม่ือลากเสร็จปลอ่ยมือสท่ีีเราลากก็จะระเบดิ โดยมีเวลาก�ากบั ผมประทบั

ใจความงา่ยของเกมแนวนี ้แตม่นัก็เป็นเกมท่ีเบ่ืองา่ยเหมือนกนั” ป๊อปร่ายไอเดีย
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         เราจงึอยากสร้างเกมท่ีเลน่คนเดียวได้ครับ ก็พอดีป๊อปไปเจออีกเกม

หนึง่ท่ีต้องตอ่สู้กบัศตัรู ซึง่มีหลากหลายแบบมาก จงึลองเอาไอเดีย Puzzle 

ลาก 3 มารวมกบัไอเดียตอ่สู้กบัศตัรู ต้นร่างของ Insanity Bearcraft จงึเกิด

ขึน้ตัง้แตน่ัน้” เคร์ิกเลา่อยา่งมีความสขุ

เจออปุสรรคมากมาย...แต่ในทีสุ่ด 6 เดอืน      
กอ็อกมาเป็นเกมทีม่ฟีีเจอร์ทกุอย่างครบตามทีตั่ง้ใจ... 

ทกุคนก็ภูมิใจว่ามนัออกมาแล้ว เกมของเรา!”
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ก่อร่างสร้างเกมของเราเอง!
         อยา่งไรก็ตาม ด้วยข้อจ�ากดัในโครงการของทางบริษัทโปรเกมม่ิง บวกกบั

ความปรารถนาท่ีอยากสร้างเกมด้วยก�าลงัตวัเอง ท�าให้ถงึท่ีสดุป๊อปกบัเคร์ิก 

ก็ตดัสนิใจถอยจากโครงการ แล้วหนัมารวบรวมสมคัรพรรคพวกเพ่ือสร้างเกม

ของตวัเอง

           เร่ิมจากบิก๊ท่ีเข้ามาร่วมด้วย จากนัน้เคร์ิกจงึชวนต้า เพ่ือนท่ีเคยสญัญา

กนัไว้ว่าจะสร้างเกมด้วยกนั ซึง่เรียนอยู่ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

มาร่วมทีมด้วยกนั

            “ต้าฟังคอนเซป็ต์ปุ๊ บสนใจทนัที วนัเดียวเขาก็ท�าเกมลากสามขึน้มาได้

เลย ซึง่ผมทึง่มาก” ป๊อปเลา่

        ด้วยความฮกึเหิม ป๊อปจงึชวนนิค เพ่ือนสมยั ม.ปลาย ท่ีเก่งวาดรูปมาชว่ย

ท�าด้านกราฟิก ต้ารับหน้าท่ีลงโค้ดดิง้ เคร์ิกรับบทโปรแกรมเมอร์ ลงส ี3G และ

ชว่ยลงโค้ดดิง้ ก่อนท่ีต้าจะชวนเพ่ือนอีกคนหนึง่ท่ีมีความฝันอยากสร้างเกม

ของตวัเองเชน่กนั มาชว่ยด้านกราฟิกอีกแรง คือ เจมส์ โดยป๊อปจะเป็นคน

ออกแบบ และบริหารจดัการทีม แบง่งานให้ทกุคนท�าในสิง่ท่ีถนดัและอยากท�า

           อยา่งไรก็ตาม เม่ือคนมาก ปัญหาก็ตามมา สิง่ท่ีทีมต้องพบคือการนดั

ตามงานยาก เน่ืองจากแตล่ะคนก็มีงานของตวัเอง โดยเฉพาะเจมส์ท่ีงานใน

คณะชกุมาก ท�าให้ป๊อปต้องไปชว่ยงานกราฟิกเป็นหลกั

            “เจออปุสรรคมากมายครับ เวอร์ชนัแรกกลายเป็นผมท�ากราฟิกมาก

ท่ีสดุ (หวัเราะ) แตใ่นท่ีสดุ 6  เดือนก็ออกมาเป็นเกมท่ีมีฟีเจอร์ทกุอยา่งครบ

ตามท่ีตัง้ใจ แตก่ราฟิกแยม่าก (หวัเราะร่า) แตท่กุคนก็ภมิูใจวา่มนัออกมา

แล้ว เกมของเรา! เป็นเวอร์ชนัแรกท่ีเลน่ได้เพลนิๆ” ป๊อปเลา่อยา่งมีความสขุ
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“สิ่งที่ผมคิดและท�ามาตลอดคืองาน
ต้องพร้อมไปสู่มือลูกค้า และโครงการ
ต่อกล้าฯ คือเวทีที่จะพาผมกับเพื่อนไป

ถึงจุดนั้น”



จากความฝัน สู่งานประกวด
        Insanity Bearcraft เป็นเกม Puzzle ลาก 3 ผสมการฝ่าดา่นศตัรู โดย

ผู้ เลน่จะสวมบทบาทเป็นตุ๊กตาหมีท่ีหลงทางมาพกัอาศยัอยู่ท่ีหมู่บ้านแห่ง

หนึง่ และพยายามหาทางกลบับ้าน โดยต้องฝ่าฟันอปุสรรคตา่งๆ และชว่ย

เหลอืหมูบ้่านท่ีตนพกัอาศยัอยูใ่ห้รอดพ้นจากศตัรู วิธีการเลน่นัน้ ผู้ เลน่ต้อง

ลากเช่ือมเพชรหมีท่ีมีสเีหมือนกนัอยา่งน้อย 3 เมด็ขึน้ไป และเพชรหมีท่ีลาก

เช่ือมไว้ก็จะเปลีย่นเป็นพลงัโจมตีพุง่ไปสร้างความเสยีหายให้ศตัรู โดยแตล่ะ

รอบการโจมตีจะมีฟังก์ชนั Abearlity (Ability = ความสามารถพิเศษของ

ตวัละคร) ถงึ 14 ชนิด ให้ผู้ เลน่เลอืกใช้เพ่ือเพ่ิมพลงัโจมตีใสศ่ตัรูท่ีมีความ

สามารถแตกตา่งกนัได้ 

           ซึง่ด้วยความแปลกใหม ่แตกตา่งจากเกม Puzzle ลาก 3 ทัว่ไปน่ีเอง 

ได้ไปเข้าตา ดร.ภควรรณ ปักษี อาจารย์ท่ีปรึกษาของป๊อป และน�าไปสูก่าร

ท่ีอาจารย์ชกัน�าป๊อปและทีมเข้าร่วมการประกวดโครงการแข่งขนัพฒันา

โปรแกรมคอมพิวเตอร์แหง่ประเทศไทย ครัง้ท่ี 17 (National Software Contest 

: NSC 2015) แล้วก็ไมผิ่ดหวงั ทีมได้รางวลัท่ี 2 ประเภทโปรแกรมเพ่ือความ

บนัเทิง ระดบันิสติ นกัศกึษา มาครอง

          “ทกุคนต่ืนเต้นและรู้สกึดีมากครับ โดยเฉพาะวนัท่ีโชว์เกมในวนังาน 

ทกุคนท่ีมาเลน่บธูเราชมวา่สนกุ อยากเลน่ตอ่ เม่ือไหร่จะขึน้  App Store ท�า

ตอ่นะ เป็นค�าพดูท่ีฟังแล้วดีใจ เม่ือก่อนเราท�ากนัเองในหมูเ่พ่ือน เราวา่เกม

สนกุแตม่นัเฉพาะในกลุม่พวกเรา แตว่นันัน้มีคนมาพดูถงึเกมของเราวา่มนั

สนกุด้วย รู้สกึดีใจท่ีมีคนรับรู้และชอบสิง่ท่ีเราท�ามาด้วยความยากล�าบาก” 

เคร์ิกเลา่

         ความส�าเร็จท่ีเข้ามาอยา่งรวดเร็ว อาจท�าให้ใครหลายคนตดัสนิใจจบ

งานลงตรงความส�าเร็จนัน้ แตไ่มใ่ชส่�าหรับป๊อปและทีม ท่ีต้องการตอ่ยอด

ความส�าเร็จนีไ้ปสูล่กูค้าอยา่งจริงจงั
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    “สิ่งท่ีผมคิดและท�ามาตลอดคืองานต้องพร้อมไปสู่มือลกูค้า และ

โครงการตอ่กล้าฯ คือเวทีท่ีจะพาผมกบัเพ่ือนไปถงึจดุนัน้ จงึเป็นท่ีมาท่ี

ท�าให้พวกผมเข้าโครงการครับ” ป๊อปกลา่ว

           นัน่คือสิ่งท่ีป๊อปตัง้ใจ โดยหารู้ไม่ว่าการเข้าโครงการต่อกล้าฯ ปี 3 

เกือบจะท�าให้ทีมแตก!

“ต้องเข้าใจว่าความเข้าใจของแต่ละคนย่อมแตกต่างกัน 
ก็หันหน้ามาพยายามท�าทุกอย่างให้มันชัดเจนมากขึ้น...
สุดท้ายทุกคนก็กลับมาช่วยกัน จนได้เกมที่พร้อมออก

สู่ตลาด”
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ร่วมใจพฒันา ปัญหาผ่านพ้น
             เน่ืองด้วยช่วงท่ีป๊อปน�าผลงานเข้าโครงการต่อกล้าฯ นัน้ เป็น

ช่วงท่ีเพ่ือนในทีมจบปี 3 ก�าลงัจะขึน้ปี 4 ซึง่เป็นชว่งท่ีต้องฝึกงาน และหลงั

จากนัน้ต้องท�าโครงงานจบ จงึยากท่ีทกุคนจะปลกีเวลามาพฒันาผลงาน

ได้ ประกอบกบัปัญหาดัง้เดมิท่ีมีมาก่อนหน้านัน้ คือการสือ่สารท่ีผิดพลาด

บอ่ยครัง้ ท�าให้การพฒันาผลงานออกมาไมต่รงกบัความต้องการ ท�าให้เสยี

อารมณ์และเสยีเวลา ก็ย่ิงท�าให้บรรยากาศในทีมย�า่แยไ่ปใหญ่

           “เพ่ือนโวยแหลกครับวา่ท�าไมท่นั เพราะมีฝึกงาน ท�าโปรเจคจบ ตอน

นัน้เครียดกนัมาก ทัง้ๆ ท่ีท�าเกมมาได้ขนาดนี ้เพ่ือนออกไปทีละคนๆ” ป๊อปเลา่

            แตส่ดุท้าย ด้วยมิตรภาพและความฝันท่ีทกุคนร่วมทางมาด้วยกนั ก็

ท�าให้ทัง้หมดหนัหน้ามาคยุกนั

       “ต้องปรับตวักนัครับ ต้องเข้าใจวา่ความเข้าใจของแตล่ะคนยอ่มแตกตา่ง

กนั ก็หนัหน้ามาพยายามท�าทกุอยา่งให้มนัชดัเจนมากขึน้ เข้าใจกนัวา่เขา

เหน่ือยเราก็เหน่ือย สดุท้ายทกุคนก็กลบัมาชว่ยกนั จนได้เกมท่ีพร้อมออกสู่

ตลาด” ต้ากลา่ว

           ทัง้นี ้Insanity Bearcraft เวอร์ชนั NSC นัน้มีเสยีงสะท้อนกลบัจาก

ผู้เลน่ใน 2 ประเดน็ คือ User Interface โดยเฉพาะสว่นแนะน�าการเลน่ยงั

ท�าได้ไมดี่ ทีมจงึร่วมใจกนัพฒันาสว่นนีใ้ห้ผู้ เลน่เข้าใจมากขึน้ พร้อมเพ่ิมการ

แนะน�าลกูเลน่หรือเคลด็ลบัเข้าไปด้วย

            ประเดน็ท่ี 2 คือการไลร่ะดบัความยากของดา่น จากเดมิท่ีมีโหมดให้

ผู้ เลน่เลอืกระดบัความยากงา่ย ซึง่คนท่ีเลอืกโหมดยากแล้วแพ้ มกัจะถอดใจ

เลกิเลน่ไป ทีมจงึเปลีย่นระดบัขัน้ของดา่นเสยีใหม ่โดยบงัคบัให้เลน่ในระดบั

งา่ย แล้วคอ่ยๆ เพ่ิมความยากไปทีละระดบั เพ่ือให้ผู้เลน่เรียนรู้เกมไปอยา่งช้าๆ

          ซึง่ทัง้ 2 ประเดน็นี ้ทีมได้บทเรียนจากการไปทดลองกบักลุม่ผู้ เลน่ตวั

จริง ซึง่เป็นหนึง่ในบทเรียนส�าคญัท่ีได้รับจากโครงการ
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“สิ่งหนึ่งที่ตอนแรกไม่ค่อยเชื่อ แต่สุดท้ายก็มาเชื่อ คือโคชและ

กรรมการทุกคนจะพูดว่า ถ้าจะท�าเกมให้รีบวิ่งไปหา User  

ยังไม่ต้องท�าให้ดี กราฟิกไม่ต้องดี แต่ให้เขาลองเล่นแล้วถาม 

ก่อนว่าสนกุไหม เพราะถ้ามวัแต่ท�าเสียเวลาไปกบักราฟิกซะ 3 เดอืน 

แล้ว User บอกไม่ดี ไม่สนุก มันก็พังพินาศ”



เรียนรู้จากผู้ใช้
            การได้เข้าร่วมโครงการตอ่กล้าฯ ถือเป็นเวทีท่ีชว่ยสัง่สมทกัษะความ

รู้และแนวทางในการพฒันางานให้แก่ทีมอยา่งมากมาย หนึง่ในนัน้คือทกัษะ

การน�าเสนอ

         “ได้ความรู้เร่ืองการตลาดมากครับ แตท่ี่มากกวา่นัน้คือเร่ือง UI/UX ซึง่

สว่นตวัไมเ่คยศกึษาเร่ืองพวกนีม้าก่อนเลย จนได้เรียนรู้ในโครงการจงึได้เหน็

วา่มนัส�าคญัสดุๆ (ยิม้) พอท�าเกมใหม่ๆ  ก็ต้องค�านงึถงึเร่ืองพวกนีม้ากขึน้ วา่

ผู้ เลน่จะรู้สกึอยา่งไร ออกแบบอยา่งไรดี” เคร์ิกกลา่ว

         “ได้รู้ถงึกระบวนการท�างานในรูปแบบตา่งๆ ครับ รวมไปถงึมมุมอง

ความคดิในแบบตา่งๆ และการน�าเสนออยา่งไรให้ดนูา่สนใจ ซึง่ผมก็ได้น�า

ความรู้เหลา่นีไ้ปปรับใช้ในการพฒันาโครงงานจบของผมในปีนีด้้วย” บิก๊เลา่ 

ก่อนท่ีป๊อปจะเสริมตอ่

      “การน�าเสนอคือสิง่ท่ีผมได้จากคา่ยมามากจริงๆ ครับ แม้จะมัน่ใจ

มากวา่พดูดีแล้ว แตก่ารต้องไปเจอกรรมการ 22 คน แล้วเรายืนอยูค่นเดียว 

มนักดดนัและท้าทายมาก แตก็่ได้โคชคือพ่ีโคนนัชว่ย ในการเลอืกค�าพดูท่ีจะ

น�าเสนอให้ผลงานตวัเองเดน่ขึน้มา โดยการนัง่เขียน STRONG POINT ซึง่มี

ประโยชน์มาก” ป๊อปเลา่

         รวมไปถงึสิง่ส�าคญัท่ีสดุในฐานะนกัพฒันา นัน่คือ การท�างานรวมกบั 

User หรือผู้ใช้ ท่ีทีมได้รับเอาค�าแนะน�าจากคณะกรรมการและโคช มาใช้ใน

การพฒันาผลงาน โดยวิเคราะห์กลุม่เป้าหมายให้ชดัท่ีสดุ และให้กลุม่เป้า

หมายทดลองใช้ แล้วฟังเสยีงตอบรับจากพวกเขา

            “สิง่หนึง่ท่ีตอนแรกไมค่อ่ยเช่ือ แตส่ดุท้ายก็มาเช่ือ คือ โคชและกรรมการ

ทกุคนจะพดูวา่ ถ้าจะท�าเกมให้รีบว่ิงไปหา User ยงัไมต้่องท�าให้ดี กราฟิกไม่

ต้องดี แตใ่ห้เขาลองเลน่แล้วถามก่อนวา่สนกุไหม เพราะถ้ามวัแตท่�าเสยีเวลา

ไปกบักราฟิกซะ 3 เดือน แล้ว User บอกไมดี่ ไมส่นกุ มนัก็พงัพินาศ (หวัเราะ) 

ต้องขอบคณุพ่ีแบงค์ท่ีเป็นโคชท่ีชว่ยเปลีย่นมมุมองของผมกบัทีมครับ” ป๊อปเลา่
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           ด้วยเหตนีุ ้หลงัจากประชมุกนั และท�าการวิเคราะห์กลุม่เป้าหมายจนชดัเจน

แล้ววา่ กลุม่เป้าหมายของ Insanity Bearcraft คือผู้เลน่เกมแบบจริงจงั ท่ีอยากได้

ความแปลกใหมแ่ละความท้าทาย ทีมก็ท�าการทดสอบผลงานกบักลุม่เป้าหมาย

ทนัที โดยเปิดเพจและกรุ๊ปในเฟซบุ๊คให้ผู้เลน่ได้เข้ามาทดลองเลน่เกม และเก็บ

ข้อมลูเสยีงตอบรับ โดยบิก๊รับหน้าท่ีท�า Trailer ใหมเ่พ่ือดงึดดูผู้เลน่ให้เข้ามายงัเพจ

             “จากนัน้เราก็เร่ิมโฆษณาหาคนมาทดสอบครับ โดยใช้มขุเอาของมาลอ่ลวง 

(หวัเราะ) ท�าพวงกญุแจอะคริลกิลายตวัการ์ตนูของเราแบบ Limited Edition  แล้ว

เร่ิมให้มีการแขง่ขนักนัในกรุ๊ป รวมถงึให้ผู้เลน่เข้ามาตอบแบบสอบถามชิงรางวลั

ด้วย ซึง่เสยีงตอบรับจากผู้เลน่ก็มีทัง้เกมสนกุดี แตบ่างทีก็ยากเกินไป ก็ท�าให้เรา

จะได้รู้วา่ควรปรับปรุงแก้ไขตรงไหนให้เกมดีขึน้ เรียกได้วา่การเข้าร่วมโครงการตอ่

กล้าฯ เป็นเหมือนการได้พฒันาเกมให้พร้อมมากขึน้เพ่ือไปสูมื่อผู้ใช้ครับ” บิก๊เลา่

ด้วยรอยยิม้

“ผมอยากเปิดบริษัทมาตั้งแต่ ม.ปลาย...     
อาจจะเกินฝัน แต่ที่ท�าๆ ไปทั้งหมดก็เกินฝันทั้งนั้น     

แต่ก็ท�าได้”
ต่อกล้าให้เติบใหญ่ 3 189



เม่ือความฝันใกล้เป็นจริง
       ถงึวนันี ้ Insanity Bearcraft ได้กลายเป็นเกมท่ีสร้างความสนกุต่ืนเต้น

ให้แก่ผู้ เลน่ในโลกออนไลน์ไมน้่อย โดยการเปิดลงิค์ให้ดาวน์โหลดผา่นกรุ๊ป 

Insanity Bearcraft Alpha ในเฟซบุ๊ค ตวัเกมรองรับสมาร์ทโฟนในระบบแอน

ดรอยด์ เวอร์ชนั 2.2 ขึน้ไป และแนน่อนวา่ อีกไมน่านเกินรอ ทีมจะพฒันา

เวอร์ชนัใหมแ่ละเผยแพร่ผา่นทาง Google play และตอ่ยอดไปสู ่App Store 

อยา่งแนน่อน

             ในวนันีค้วามฝันของเดินทางมาไกลจนใกล้ท่ีกลายเป็นความจริง 

ป๊อป-บิก๊-ต้า-เคร์ิก-เจมส์-นิค บอกเป็นเสยีงเดียวกนัวา่ มีความสขุมากๆ ท่ีได้

ร่วมฝ่าฟันอปุสรรคทัง้ในชีวิตจริงและในเกม ขบัเคลือ่นชีวิตจนเดนิทางมา

ใกล้ถงึเส้นชยั และอีกไมน่าน ผู้ เลน่จ�านวนไมน้่อยทัว่โลกก็จะได้สนกุสนาน

ไปกบัผลงานเกม Insanity Bearcraft ของพวกเขา กระนัน้ป๊อปและทีมก็บอก

วา่ น่ีจะไมใ่ชเ่ส้นชยัสดุท้ายและความฝันสงูสดุ แตเ่ป็นเพียงความฝันแรกๆ ท่ี

จะตอ่ยอดไปสูค่วามฝันตอ่ๆ ไปในอนาคต

            “ผมอยากเปิดบริษัทมาตัง้แต ่ม.ปลาย แล้วครับ คยุกบัเคร์ิกวา่เราจะ

สร้างตรงนีข้ึน้มาด้วยกนั เป็นบริษัทอนิเมะและเกม อาจจะเกินฝัน แตท่ี่ท�าๆ 

ไปทัง้หมดก็เกินฝันทัง้นัน้ แตก็่ท�าได้” ป๊อปจบประโยคด้วยรอยยิม้กว้างขวาง 

เม่ือวนันัน้มาถงึ โลกก็คงจะหมนุไปด้วยความสนกุอีกรอบหนึง่...
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ดร.ภควรรณ ปักษี
อาจารย์ทีป่รกึษา

        “หลังจากเข้าร่วมโครงการ เหน็ได้ชดัคะ่วา่น้องๆ มีมมุมอง

ท่ีกว้างขึน้ เหน็ถงึความเป็นไปได้และข้อจ�ากดัของการพฒันาผลงานออกสูท้่อง

ตลาด คือเหน็จดุเดน่ จดุด้อย ข้อจ�ากดัของผลงานตวัเองได้ชดัเจนขึน้ และขณะ

เดียวกนั ก็ได้ความรู้เพ่ิมเตมิในหลายๆ เร่ือง เชน่ SWOT และ UI/UX ซึง่สามารถ

น�าไปประยกุต์ใช้กบัการพฒันาแอปพลเิคชนัได้ทกุประเภท ไมว่า่จะเป็นเกม, 

Mobile app, S/W หรืออ่ืนๆ ทัง้หมดทัง้มวล โครงการท�าให้เราได้เหน็วา่ เดก็

ทกุคนมีศกัยภาพในตวัเอง ถ้าเขาได้ท่ีปรึกษาท่ีดี ได้ผู้ ชีแ้นะแนวทางอยา่ง

เหมาะสม เขาจะสามารถประสบความส�าเร็จในสิง่ท่ีตวัเองต้องการได้คะ่”
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เรียนรู้จากการแก้ปัญหา 
และ

ไม่จ�านนต่ออุปสรรค





“โรงเรอืนที่เราไปรับเห็ดมา บางโรงเขา
ใช้มืออัดก้อนเห็ด ไม่ ได้ ใช้เครื่องอัตโนมัติ 
ขนาดของก้อนเลยไม่เท่ากัน พอมาวางในตู้
มันจะไม่ได้ขนาด เบยีดกนั เลยต้องมาแก้ ไข

โครงสร้างใหม่...

“มเีรือ่งให้แก้อยู่ตลอด ทั้งระบบน�้า                                       
หัวสปริงเกอร์ก็ต้องเปลี่ยนเป็นประจ�า    

เพราะตัน ท�าไปได้สักพักเชื้อราก็มาอีก...

“ท�าแอปพลิเคชนัลงแอนดรอยด์มันต้อง
ยากมากแน่ๆ พอท�าจริงๆ ก็ยากจริงๆ... 
มีปัญหาไปหมด ไม่คิดว่าจะท�าได้ แต่พอท�าได้

ก็รู้สึกเท่มาก...



มค่ีะช่วงที่ไม่อยากท�าแล้ว จะออกๆ เพราะ
งานเยอะมาก...แต่อาจารย์ก็ให้ก�าลงัใจว่า      

มาแล้วต้องไปให้ ได้”
กลุ่ม Easy Mushroom

เมือ่ได้ท�าจรงิๆ เราได้เรยีนรูว่้างานหลายๆ   
อย่างมนัไม่ได้ง่าย ทางแก้คอืเราต้องท�าตวัให้เข้า
กับงาน ถ้างานเยอะกต้็องทุม่เทมากข้ึน รบัผดิชอบ
มากข้ึน ต้องเจยีดเวลาหลังเลิกเรยีนมาท�ากนั”

    กลุ่ม Perfect Kinoko

การได้เจองานที่ยาก จริงๆ มันก็ดี      
ท�าให้เราต้องขวนขวาย ค้นคว้าจากโน่นนีจ่นท�าได้   
จนเดี๋ยวนี้พอมาเจองานรูปแบบนี้   เรากจ็ะรู้
แล้วว่ามนัต้องเริม่ที่ไหน ต้องท�าอย่างไร”

กลุ่ม UbiNurSS





ตู้เพาะเหด็อตัโนมตัขินาดเลก็ปริมาณ 40 ก้อน ท่ีสามารถควบคมุอณุหภมิู

และความชืน้ได้ ท�าให้เหด็เตบิโตได้เร็วกวา่โรงเรือนปกต ิ และปลอดภยัจาก

เชือ้โรค เพาะงา่ย ไมต้่องเสยีเวลาดแูล กลุม่เป้าหมายคือกลุม่ครัวเรือนและ

ร้านอาหารเพ่ือสขุภาพ ส�าหรับเพาะทัง้เพ่ือทานเองและจ�าหนา่ย

ผู้พฒันา : นายภมิูนทร์ ประกอบแสง (ตา่ย) , นางสาวนธิุดา ช�านาญกิจ (นุ้ย)

ชัน้ปีที่ 3 และ 4 สาขาวศิวกรรมไฟฟ้า 

โปรแกรมวชิาครุศาสตร์อเิล็กทรอนิกส์และโทรคมนาคม

มหาวทิยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วทิยาเขตสกลนคร
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            การเพาะเหด็อาจดเูป็นเร่ืองง่ายในสายตาของ

คนภายนอก แตส่�าหรับเกษตรกร หรือผู้ท่ีสนใจอยากลองเพาะเหด็ด้วยตวัเอง

แล้ว จะพบวา่พืชชนิดนีมี้ความออ่นไหวตอ่สภาพอณุหภมิูและความชืน้ หาก

ดแูลไมดี่อาจท�าให้ก้อนเชือ้เหด็ตดิเชือ้ราได้ นัน่ท�าให้การดแูลรักษาเป็นเร่ือง

ท่ีไมง่า่ย และต้องการความทุม่เทจากผู้เพาะเลีย้งสงู ท�าให้ผู้ท่ีสนใจอยากลอง

เพาะเหด็ด้วยตวัเองหลายตอ่หลายคนยอมแพ้ และถอดใจไปอยา่งนา่เสยีดาย

          ด้วยต้องการสนบัสนนุให้ผู้สนใจหนัมาเพาะเหด็มากขึน้ รวมไปถงึแก้

ปัญหาเร่ืองโรคเหด็ให้แก่เกษตรกร ‘ตา่ย-นุ้ย’ 2 หนุม่สาวจากมหาวิทยาลยั

เทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตสกลนคร จงึเกิดแรงบนัดาลใจ พฒันาชดุ

เพาะเหด็ขนาดเลก็อตัโนมตัสิ�าหรับครัวเรือนขึน้

ให้การเพาะเหด็กลายเป็นเร่ืองงา่ย และสามารถตอ่ยอดด้านธรุกิจได้อีกด้วย
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“อยากท�าได้มากกว่าขอบเขตที่เราตั้งไว้ 

อยากพัฒนาผลงานออกสู่ตลาด ไม่ ได้ท�า

เพื่อแค่ทดลองหรือแก้ปัญหา แต่อยากท�า

ออกไปให้คนใช้งานจริงและขายได้”



จากปัญหาสู่แรงบนัดาลใจ
 แต่ไหนแต่ไรมา ปัญหาของคนเพาะเห็ดก็คือความยุ่งยากในการ

ควบคมุอณุหภมิูและความชืน้ของโรงเห็ด รวมไปถึงปัญหาเชือ้ราท่ีมกัมา

ก่อกวนเห็ดจนท�าให้ผู้ เพาะเลีย้งต้องขาดทนุอยู่เสมอๆ

 “ในมหาวิทยาลยัมีโรงเพาะเหด็อยูค่ะ่ ได้ไปดแูล้วก็สงสยั วา่การ

เจริญเตบิโตของเหด็เป็นอยา่งไร แล้วก็ไปดชูาวบ้านท่ีเขาท�าโรงเรือนเลก็ๆ ก็

พบปัญหาเหมือนกนัคือ ก้อนเหด็มีเชือ้รา ท�าให้เหด็ไมอ่อกดอก ได้ผลผลติไม่

มากเทา่ท่ีควร แล้วถ้าตดิเชือ้ปุ๊ บก็ต้องล้างทัง้โรงเรือน” คือค�าบอกเลา่ของนุ้ย 

ท่ีน�ามาสูก่ารพฒันา Easy Mushroom หรือชดุเพาะเหด็ขนาดเลก็อตัโนมตัิ

ส�าหรับครัวเรือนขึน้

      “เป็นชดุเพาะเหด็อตัโนมตัขินาดเลก็ ท่ีสามารถควบคมุอณุหภมิูและ

ความชืน้ได้คะ่ ท�าให้เหด็เตบิโตได้เร็วกวา่โรงเรือนปกต ิ แล้วก็ปลอดภยัจาก

เชือ้โรคด้วย เพาะงา่ย ไมต้่องเสยีเวลาดแูล กลุม่เป้าหมายคือกลุม่ครัวเรือน

และร้านอาหารเพ่ือสขุภาพ ส�าหรับเพาะทัง้เพ่ือทานเองและจ�าหนา่ยตอ่คะ่” 

นุ้ยเลา่ถงึผลงาน

        โดยการพฒันาผลงานนี ้นุ้ยรับหน้าท่ีพฒันาวงจร ขณะท่ีตา่ยรับหน้าท่ี

พฒันาโปรแกรม ซึง่หลงัจากพฒันาเสร็จ ทัง้สองก็ได้สง่ผลงานเข้าประกวด

การประกวดแขง่ขนัประกอบวงจรอิเลก็ทรอนิกส์ ครัง้ท่ี 14 (Youth’s Electronics 

Circuit Contest : YECC 2015) และได้รางวลัท่ี 2 ระดบันิสติ นกัศกึษา มาครอง

 และด้วยความท่ีอยากตอ่ยอดผลงานให้ดีย่ิงขึน้ ทัง้สองจงึเข้าร่วม

โครงการตอ่กล้าให้เตบิใหญ่ ปี 3 ตอ่ทนัที

 “ตอนประกวด YECC ก็ไมไ่ด้คดิวา่จะได้ขนาดนัน้คะ่ แตพ่อได้

รางวัลมา ก็คิดว่าถ้าเราจะพัฒนาให้ตู้ สามารถเพาะเห็ดอ่ืนนอกเหนือ

จากเห็ดขอนขาวได้ไหม เพราะแต่เดิมเราพฒันามาส�าหรับใช้เพาะเห็ด 

ขอนขาวอยา่งเดียว คืออยากท�าได้มากกวา่ขอบเขตท่ีเราตัง้ไว้ อยากพฒันา

ผลงานออกสูต่ลาด ไมไ่ด้ท�าเพ่ือแคท่ดลองหรือแก้ปัญหา แตอ่ยากท�าออก

ไปให้คนใช้งานจริงและขายได้ ก็เลยสง่ตอ่เข้าโครงการตอ่กล้าฯ คะ่” นุ้ยเลา่
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“การมาค่ายท�าให้รู้ว่า ไม่ใช่คิดจะ
ท�าแบบที่เราอยากท�าอย่างเดียว      

แต่เราต้องรู้ด้วยว่าผู้ ใช้อยากได้ ไหม 
มนัตอบสนองเขาได้จรงิไหม ต้องศึกษา

ความต้องการของเขาด้วย”



เรียนรู้เพื่อพฒันา ศกึษาเพื่อเข้าใจ
 การได้เข้าร่วมโครงการตอ่กล้าฯ ถือเป็นเวทีท่ีท�าให้ทัง้สองได้รับความ

รู้และประสบการณ์ท่ีดีมากมาย เหน็ได้จากค�าบอกเลา่ของทัง้สองท่ีวา่

 “ได้ไปเหน็ผลงานของคนอ่ืนๆทัง้ท่ีเป็นซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ ได้เจอ

เพ่ือนๆ และคนมากมาย ได้ความรู้เร่ืองการวางแผนการด�าเนินงาน และท่ีได้

มากๆ เลยคือ การตลาดคะ่ การก�าหนดราคา คา่ใช้จา่ยต้องค�านวณดีๆ บวกถงึ

คา่แรง คา่อปุกรณ์สิน้เปลอืง คา่น�า้มนัรถ ซึง่พวกหนไูมเ่คยคดิเลย” นุ้ยกลา่ว

 “สว่นผมได้เร่ืองการออกแบบการใช้งานให้สอดคล้องกบักลุม่เป้า

หมายผู้ใช้งานของเรา (User Experience: UX) และการออกแบบอินเตอร์เฟซ 

หน้าจอท่ีตดิตอ่ผู้ใช้ (User Interface: UI) ครับ” ตา่ยเสริม “ท่ีผา่นมาเราไมไ่ด้

คดิตรงจดุนี ้ เรามองแคผู่้ใช้เขาต้องการอะไร แตไ่มไ่ด้สนใจวา่เขาต้องการจริง

หรือเปลา่ การมาคา่ยท�าให้รู้วา่ ไมใ่ชค่ดิจะท�าแบบท่ีเราอยากท�าอยา่งเดียว แต่

เราต้องรู้ด้วยวา่ผู้ใช้อยากได้ไหม มนัตอบสนองเขาได้จริงไหม ต้องศกึษาความ

ต้องการของเขาด้วย”

 ซึง่ในสว่นนี ้ ค�าแนะน�าจากคณะกรรมการและผู้ใช้งาน ถือเป็นสว่น

ส�าคญัในการพฒันาปรับปรุงผลงานของทัง้สองเป็นอยา่งมาก

 “ได้น�าผลงานไปแสดงตามงานตา่งๆ คะ่ ก็ได้ศกึษากลุม่เป้าหมาย

ไปในตวั ท�าให้รู้วา่ความต้องการของผู้ใช้นัน้มีหลากหลายมาก บางคนบอกตู้

เลก็ไปไหม พอมาอีกคนบอกตู้ใหญ่ไปไหม (หวัเราะ) แตล่ะคนก็จะอยากได้ไม่

เหมือนกนั” นุ้ยเลา่พลางหวัเราะ

ต่อกล้าให้เติบใหญ่ 3 204



          ทา่มกลางเสยีงสะท้อนท่ีหลากหลายและขดัแย้งกนัเอง ทัง้สองก็ได้ใช้การ

ฟังเหตผุล คดิวิเคราะห์และเลอืกวิธีการท่ีเหมาะสมจากเสยีงสว่นใหญ่เป็นมตใิน

การปรับปรุงผลงาน

         “การตดัสนิใจเปลี่ยนหรือไมเ่ปลี่ยนผลงาน เราฟังจากเสียงสว่นมาก

ครับ อยา่งถ้าปรับขนาดตู้ลงมาให้ใสก้่อนเหด็ได้ 40 ก้อน ก็จะพอท�าทานใน

แตล่ะครัง้ แตถ้่า 80 ก้อนท�าทานไมท่นัแนน่อน” ตา่ยกลา่ว

“ไม่อยากท�าแล้ว จะออกๆ เพราะงานเยอะมาก...
แต่อาจารย์ก็บอกว่า มาแล้วต้องไปให้ ได้...ที่ท�าต่อ
เพราะก�าลังใจจากอาจารย์ ครอบครัว และเพื่อน”
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ปรับปรุงผลงาน ผ่านการจดัการชีวติ
           หลงัจากฟังค�าแนะน�าจากคณะกรรมการ ทีมโคช และกลุม่ผู้ใช้งาน
แล้ว ทางทีมจงึได้ข้อสรุปในการปรับปรุงผลงานใน 2 สว่นใหญ่ๆ นัน่คือ
            “เพ่ิมเตมิชนิดของเชือ้เหด็คะ่ จากท่ีท�าได้แคเ่หด็ขอนขาว ก็ท�าให้เพาะเหด็
นางรมและเหด็นางฟ้าได้ด้วย และลดขนาดตู้ควบคมุและตู้เพาะให้เลก็และเบา
ลงจากท่ีท�าส�าหรับเหด็ 100 ก้อน ก็ลดเหลอื 40 ก้อน เพ่ือให้เหมาะกบัการใช้ใน
ครัวเรือนมากขึน้ แล้วออกแบบข้างในใหม ่จากเดมิท่ีก้อนเหด็จะวางทบักนั เรา
ก็ออกแบบให้วางสลบัฟันปลากนั เวลาเหด็งอกขึน้มาจะได้ไมไ่ปชนก้อนข้างบน 
และแก้ปัญหาเชือ้ราได้ด้วย เพราะก้อนเหด็ท่ีทบักนั ถ้าโดนน�า้มากๆ จะเป็น
เชือ้ราได้” นุ้ยเลา่ถงึขอบเขตการพฒันาปรับแก้ผลงาน
 ซึง่ไมไ่ด้งา่ยเหมือนปอกกล้วยเข้าปาก โดยเฉพาะงานโครงสร้าง
ท่ีการปรับปรุงท�าให้ทัง้สองได้เรียนรู้วา่ ก้อนเหด็ของแตล่ะพืน้ท่ีหรือผู้ขาย
แตล่ะแหง่นัน้มีขนาดไมเ่ทา่กนั จากท่ีแตเ่ดมิทัง้สองท�าโครงสร้างเหลก็โค้ง
ส�าหรับวางก้อนเหด็ขนาด 10 เซนตเิมตรพอดี เม่ือเปลีย่นร้านท่ีสัง่ซือ้ก้อน
เหด็ พบวา่ขนาดก้อนเหด็กลบัไมเ่ทา่กนั 
             “โรงเรือนท่ีเราไปรับเหด็มา บางโรงเขาใช้มืออดัก้อนเหด็ ไมไ่ด้ใช้เคร่ือง
อตัโนมตั ิ ขนาดของก้อนเลยไมเ่ทา่กนั แล้วพอมาวางในตู้มนัจะไมไ่ด้ขนาด 
เบียดกนั เลยต้องมาแก้ไขโครงสร้างใหม ่ โดยไปศกึษาจากโรงเรือนขนาดใหญ่ 
สอบถามคนท่ีปลกูอยูแ่ล้ว แล้วจงึมาปรับปรุงครับ” ตา่ยเลา่ถงึปัญหาท่ีประสบ
 กบัอีกสว่นหนึง่ นัน่คือการตอ่วงจร ซึง่เป็นงานต้องใช้สมาธิและเวลา
อยา่งสงู
 “การตอ่วงจร เราต้องเข้าใจอปุกรณ์แตล่ะตวั ซึง่มนัเป็นเร่ืองละเอียด
ออ่นมากคะ่ เพราะเก่ียวกบัไฟฟ้าและความปลอดภยั ถ้าพลาดนิดเดียวมนั
อาจท�าให้เราพงัทัง้หมด ก็ท�าให้เราต้องศกึษาเยอะๆ อา่นคูมื่อ ถามคนอ่ืน
ด้วย” นุ้ยเลา่
 อนึง่นัน้ ล�าพงัต้องปรับแก้และพฒันาผลงานเพียงอยา่งเดียว ก็ถือ
เป็นงานท่ีหนกัหนว่งอยูแ่ล้ว แตท่ี่หนกักวา่นัน้ก็คือ ทัง้สองต้องปรับแก้และ
พฒันาผลงาน ไปพร้อมกบัการเรียนและท�าโครงงานร่วมด้วย
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             “มีค่ะช่วงท่ีไม่อยากท�าแล้ว จะออกๆ เพราะงานเยอะมาก เคยไป
ขออาจารย์ออกจากทีม เพราะตดิงานเด่ียวของอาจารย์อีกทา่นหนึง่ แตอ่าจารย์ก็
ให้ก�าลงัใจวา่ มาแล้วต้องไปให้ได้ คดิไปคดิมาก็เลยไปขอกบัอาจารย์ทา่นนัน้วา่
ขอท�างานสง่ทีหลงัได้ไหม อาจารย์ก็อนโุลมให้ แตพ่อกลบัมาก็ให้งานเยอะกวา่
เพ่ือน” นุ้ยเลา่พลางหวัเราะ
        “ท่ีท�าตอ่เพราะก�าลงัใจจากอาจารย์ ครอบครัว และเพ่ือนครับ” ตา่ยเสริม 
ก่อนท่ีนุ้ยจะเลา่ตอ่วา่
      “แรงกระตุ้นอีกส่วนหนึ่งก็คือ พอเรากลบับ้าน ชาวบ้านบอกเห็น
นุ้ ยออกทีวีโนน่น่ีนัน่ เก่งจงัเลย ก็รู้สกึเป็นหน้าเป็นตาให้แมไ่ปด้วย เลยอยากท�า
ตอ่คะ่”
 นอกจากเวลาและงานท่ีมหาวิทยาลยัแล้ว อีกหนึง่อปุสรรคของทัง้สองก็
คือการเรียนตา่งชัน้ ท�าให้เวลาไมค่อ่ยตรงกนั แตอ่ปุสรรคตรงนีก็้ท�าให้ทัง้สองได้
พฒันาทศันคตขิองตวัเอง และแก้ไขปัญหาบนฐานของทีมเวิร์ค
            “เวลาไมต่รงกนัเลยคะ่ เพราะเรียนไมต่รงกนั สว่นใหญ่ก็จะใช้วิธีโทรหา ถ้าน้อง
ไมว่า่ง น้องก็ทิง้สว่นท่ีจะท�าไว้ก่อน พ่ีไปท�าอนันีก่้อน หรือพ่ีตดิสอบนะ น้องบอกถ้า
อยา่งนัน้ผมไปขนของมารอ ก็คือแบง่กนัท�า สว่นไหนท่ีใครท�าได้ก็ท�าไปก่อน สว่นท่ี
ยาก  ๆคอ่ยมาท�าร่วมกนั ซึง่ถ้าเป็นเม่ือก่อนหนจูะรอ จะไมท่�าคนเดียว เพราะถ้าท�า
คนเดียวมนัเสยีเปรียบ ต้องท�าเยอะกวา่ (หวัเราะ) แตค่ดิไปคดิมา เราคือทีม มนัก็
ต้องแบง่กนั ชว่ยกนั” นุ้ยเลา่ด้วยรอยยิม้
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“จากความคิดที่อยากไปหาประสบการณ์ 
แต่ปรากฏว่าเราได้รับอะไรมาเยอะมาก 
จนถงึวนันีม้นัมาได้ไกลมาก ได้อะไรเยอะมาก                                           

จากทีเ่คยได้แต่ในต�ารา ที่บ้านและญาติมิตร                                    
ก็ภูมิใจในตัวเรามาก เราก็ภูมิใจในตัวเอง

มากว่าเราท�าได้ขนาดนี้เลยเหรอ”
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เดนิหน้าสู่อนาคต
 หลงัจากฟันฝ่าอปุสรรคชีวิตและความยุง่ยากของผลงานแล้ว ในท่ีสดุ

ทัง้สองก็สามารถผลกัดนั Easy Mushroom ท่ีมีความสมบรูณ์พร้อมใช้งานมาก

ขึน้ ส�าหรับใช้เพาะเหด็ภายในครัวเรือน ทัง้เพ่ือบริโภคเองและจ�าหนา่ยจา่ยแจก 

โดยระบบสามารถใช้งานได้ตลอด 24 ชัว่โมงได้อยา่งมีประสทิธิภาพ ซึง่นอกจาก

การน�าผลงานไปแสดงตามงานตา่ง  ๆแล้ว นุ้ยก็ได้น�าตู้ไปตัง้ไว้ท่ีร้านกาแฟ ซึง่เธอ

กบัพ่ีเชา่ขายกาแฟและโรตีอยูด้่วย ท�าให้ผลงานเป็นท่ีรู้จกัจากผู้คนท่ีผา่นไปผา่น

มา และหลายคนให้ความสนใจอยา่งมาก

 “ตอนไป YECC หนกูบัน้องเร่ิมมีคนรู้จกัแล้วในมหาวิทยาลยั จนไป

โครงการตอ่กล้าฯ ได้ออกทีวี ก็รู้สกึวา่คนรู้จกัเราเยอะ แล้วพอดีเปิดร้านกาแฟ ก็

เอาตู้มาตัง้ไว้ด้วย คนมากินกาแฟก็สนใจ ตอนนีก็้พยายามโฆษณาในวงกว้าง

คะ่ มีท�าเพจไว้ในเฟซบุ๊ก ตดิตอ่ผา่นมาทางอาจารย์ก็มี ถือวา่มีคนสนใจเยอะมาก

คะ่” นุ้ยเลา่

 แนน่อนวา่พฒันามาถงึขัน้นีแ้ล้ว จดุหมายปลายทางของ Easy Mushroom 

คงเป็นอ่ืนใดไปไมไ่ด้ นอกจากขบัเคลือ่นให้เป็นธรุกิจ

         “วาดฝันไว้ไกลมากคะ่ วา่จะท�าเป็นธรุกิจหนึง่ของมหาวิทยาลยั แล้วเรามี

สว่นร่วมในการพฒันา” นุ้ยกลา่วถงึความฝัน ท่ีนอกจากเธอกบัตา่ยจะตัง้ใจเดนิ

ไปบนเส้นทางของอาชีพครู ซึง่เป็นสิง่ท่ีทัง้สองฝันไว้แตเ่ดก็แล้ว ทัง้สองก็ยงัอยาก

จะมีสว่นร่วมในการท�าธรุกิจร่วมกบัมหาวิทยาลยัผา่นผลงาน  Easy Mushroom 

นีด้้วย ทัง้ด้านการจ�าหนา่ยเหด็ และจ�าหนา่ยตู้พร้อมระบบให้แก่บคุคลภายนอก

ท่ีสนใจ

               ถงึวนันี ้ในวนัท่ีผลงานเดนิทางมาใกล้ถงึจดุสงูสดุ แนน่อนวา่ทัง้สองยอ่ม

ภาคภมิูใจ ทัง้กบัตนเองและผลงาน เหน็ได้จากค�าบอกเลา่ของทัง้สองท่ีวา่

 “จากความคดิท่ีอยากไปหาประสบการณ์ แตป่รากฏวา่เราได้รับอะไรมา

เยอะมาก จนถงึวนันีม้นัมาได้ไกลมาก ได้อะไรเยอะมากจากท่ีเคยได้แตใ่นต�ารา 

ท่ีบ้านและญาตมิิตรก็ภมิูใจในตวัเรามาก เราก็ภมิูใจในตวัเองมากวา่เราท�าได้

ขนาดนีเ้ลยเหรอ” นุ้ยกลา่ว ก่อนท่ีตา่ยจะเสริมตอ่วา่
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           “ถือวา่เป็นอะไรท่ีเหนือความคาดหมายมากครับ จากท่ีเม่ือก่อนผมเป็น

เดก็ธรรมดาท่ีเหมือนอยูไ่ปวนั  ๆ (หวัเราะ) ได้มาท�าโครงงาน ได้มาคา่ย แล้วมนั

เหมือนไปสงูขึน้ไปเร่ือย  ๆ แตส่ว่นตวัผมคดิวา่ยงัไมถ่งึจดุสงูสดุของตวัเองนะครับ 

ชีวิตคนเรามนัต้องมีอะไรมากกวา่นี ้ ผมเพ่ิงอายแุคนี่ ้ แสดงวา่มนัต้องมีอะไร

มากกวา่ท่ีผมคดิไว้ ก็อยากจะเดนิตอ่ไปเร่ือยๆ หยดุพกัได้แตต้่องเดนิไปเร่ือยๆ 

เหมือนกบัผลงาน มนัจะไมดี่ท่ีสดุแคต่รงนี ้แตม่นัจะมีการพฒันาให้ท่ีสดุตอ่ไป

เร่ือยๆ ครับ” ตา่ยกลา่วอยา่งมุง่มัน่ 

 และสดุท้าย ทัง้สองก็ไมล่มืท่ีจะฝากถงึน้องๆ ท่ีอยากจะก้าวเข้ามา

เป็นนกัพฒันาเชน่พวกเขาวา่

       “ปัญหารอบตวัของเรายงัมีอีกหลายอยา่ง เราจะท�าอะไรมาแก้ปัญหา

รอบตวัเหลา่นีไ้ด้ไหม อยากให้น้องๆ ลองท�า แล้วมาบรูณาการกบัวิชาท่ีเรา

เรียน นอกจากจะชว่ยแก้ปัญหาให้สงัคมได้แล้ว เรายงัได้ประสบการณ์ด้วยคะ่” 

นุ้ยจบประโยคด้วยรอยยิม้
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อาภาพล มหาวรีะ (อ.ก้อง)
อาจารย์ทีป่รกึษา

        “ความเปล่ียนแปลงที่เหน็คือ น้องตา่ยจะปรับตวั

เข้ากบัการท�างานในกิจกรรมตา่งๆ มากขึน้ จากเดมิท่ีเงียบๆ หลงัจากเข้า

โครงการเขาก็เร่ิมพฒันา กระตือรือร้นมากขึน้ สนใจอยากเรียนรู้โปรแกรม

ตา่งๆ มากขึน้ ขณะท่ีนุ้ยก็ได้เรียนรู้เร่ืองกระบวนการท�างานในชีวิตจริงมาก

ขึน้ ได้ตดิตอ่ประสานงานเยอะขึน้ รวมไปถงึเร่ืองความรับผิดชอบและการ

ค้นคว้าข้อมลูท่ีทัง้คูมี่พฒันาการมากขึน้ จากท่ีชว่งแรกๆ จะไมค่อ่ยอยาก

ค้นคว้า จะเอาแตถ่าม (หวัเราะ) อนันีท้�าอยา่งไร อนันัน้ท�าอยา่งไร แตท่กุวนั

นีน้้องเร่ิมศกึษามากขึน้ด้วยตวัเอง ไมต้่องคอยจ�า้จีจ้�า้ไชเหมือนแตก่่อน”
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นครนิทร์ ศรีปัญญา (อ.ต้น)
อาจารย์ทีป่รกึษา

     “ที่ผ่านมาจะช่วยสนับสนุนเขาด้านวิชาการ และให้ค�า

แนะน�าในการท�างาน ซึง่เราก็ต้องหาเทคนิคใหม่ๆ  ท่ีจะชว่ยให้เขาท�างานได้

ดีขึน้มาคอยสนบัสนนุให้ แตจ่ะไมบ่อกทัง้หมด คือแนะทางให้เขาไปหาตอ่ 

เพราะถ้าเราบอกทัง้หมด เขาจะค้นคว้าไมเ่ป็น แล้วจะพึง่เราตลอดเวลา เรา

จงึสอนให้เขาศกึษาเองมากกวา่ เพราะเรียนจบไปก็จะไมมี่อาจารย์แล้ว

       “เวลาไปอบรม แตล่ะวนัจะมีการบ้านมาให้คดิตลอด ท�าให้เราได้เรียน

รู้ไปพร้อมกบัเขาด้วย อยา่งการท�าโปรเจกต์ ต้องมองวา่งานคืออะไร แล้ว

เทคนิคถงึจะตามมา แตก่่อนจะมองเทคนิค ไมม่องผู้ใช้ เราก็ได้เปลีย่นวิธี

คดิใหม ่ ต้องมองวา่เราต้องการอะไร เป้าหมายของงานคืออะไร ผู้ใช้คือใคร 

แล้วเขาจะได้ประโยชน์อะไร แล้วสดุท้ายจงึคอ่ยมาหาเทคนิคท่ีเหมาะกบัเป้า

หมายนัน้ ถือวา่มมุมองเราก็เปลีย่นไปเยอะเหมือนกนัจากการท่ีได้ไปเรียนรู้

กบัเขา”
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เคร่ืองควบคมุอณุหภมิูและความชืน้ในโรงเหด็ ท�าหน้าท่ีเป็นเซน็เซอร์วดัอณุหภมิู 
ควบคมุระบบน�า้และสัง่การให้รดน�า้อตัโนมตัโิดยท่ีเกษตรกรไมต้่องรดน�า้เอง 
ชว่ยประหยดัเวลาในการดแูล และสามารถเพ่ิมผลผลติให้เกษตรกรได้ดีกวา่เคร่ือง
รดน�า้แบบตัง้เวลา เน่ืองจากโรงเหด็มีความชืน้ท่ีเหมาะสม เหด็เจริญเตบิโตได้ดี ชว่ย
เพ่ิมรายได้ให้เกษตรกร 

ผู้พฒันา : นายเดชาพล เลศิสรัุตน์ (กล้า) , นางสาวภริตพร เฮียงฮะกลุ (ปอล) ,

นางสาวอารยา สมจิตต์ (ป๊อบ) , นางสาววณิชยา แก้วอินทร์ (เอิร์น)

มัธยมศกึษาปีที่ 5 โรงเรียนชลกันยานุกูล จ.ชลบุรี



      วิถีของเกษตรกรไทยส่วนใหญ่พึ่งพิงอาศยั
ธรรมชาตแิละแรงคนมาเน่ินนาน โดยเฉพาะพืชบางชนิดท่ีมีความออ่นไหว
ตอ่สภาพอากาศ เชน่เหด็ เกษตรกรก็ย่ิงต้องทุม่เทแรงกายแรงใจดแูลมากขึน้
เป็นเทา่ตวั
 คงจะดีกว่าถ้าเราจะสามารถน�าเอาเทคโนโลยีมาช่วยสนับสนุน
การท�าเกษตรส�าหรับพืชท่ีออ่นไหวเชน่เหด็ได้ เพ่ือชว่ยทุน่แรงและเวลาของ
เกษตรกรรวมถงึคนท่ีอยากท�าเกษตรแตไ่มมี่เวลาเพียงพอ ซึง่วนันีค้วามคดิ
ดงักล่าวก็ได้กลายเป็นความจริงขึน้มาแล้ว เม่ือ 4 หนุ่มสาวจากโรงเรียน
ชลกนัยานกุลู ‘กล้า-ปอล-เอิร์น-ป๊อป’ ได้คดิค้นเคร่ืองรดน�า้เหด็อตัโนมตัิ
ควบคมุโดยอณุหภมิูและความชืน้ขึน้มา และสามารถใช้งานได้อย่างมี
ประสทิธิภาพ ชว่ยทุน่แรงและเวลาของเกษตรกรได้เป็นอยา่งดี
 ลองตามไปด ู แล้วเราจะพบวา่ บางครัง้ก้อนเหด็ก็ออกดอกมาเป็น
ความภมิูใจได้
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“เกษตรกรส่วนใหญ่เขาไม่มีเวลา
ดูแล แต่อยากปลูก ผมก็เลยไป
เสนอตัวว่า ถ้าผมเขียนโปรแกรม
ที่ควบคุมการรดน�้าเห็ด จะสนใจ

อยากลองใช้ ไหม”



ร่วมทมีสร้างงาน
 การเพาะเหด็เป็นหนึง่ในอาชีพเสริมยอดนิยมของคนชลบรีุ แตด้่วย

ความท่ีเหด็เป็นพืชท่ีออ่นไหวตอ่สภาพอณุหภมิูและอากาศ ท�าให้ต้องการ

การดแูลเป็นพิเศษ ซึง่คนท่ีท�าการเกษตรเป็นอาชีพเสริมสว่นใหญ่ไมมี่เวลา

เพียงพอ

 “สว่นใหญ่เขาไมมี่เวลาดแูล แตอ่ยากปลกู ผมก็เลยไปเสนอตวัวา่ 

ถ้าผมเขียนโปรแกรมท่ีควบคมุการรดน�า้เหด็ จะสนใจอยากลองใช้ไหม เขา

บอกวา่ถ้ามนัประหยดัเวลา ไมต้่องมายุง่กบัโรงเหด็มากมาย มีเวลาให้เขาไป

ท�าอาชีพหลกัได้ ก็นา่สนใจ” กล้าเลา่ถงึท่ีมาของผลงาน

 หลงัได้ความต้องการจากผู้ใช้ กล้าและทีมก็ไมร่อช้าพฒันาเคร่ืองรดน�า้

เหด็และโรงเหด็ต้นแบบขึน้และสง่ประกวดการแขง่ขนัศลิปหตัถกรรมนกัเรียน

ต่อด้วยโครงการแข่งขันพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์แห่งประเทศไทย       

ครัง้ท่ี 17 (National Software Contest : NSC) ซึง่ได้รางวลัชมเชย ประเภท

โปรแกรมเพ่ือการประยกุต์ใช้งาน ระดบันกัเรียน

 จากเคร่ืองรดน�า้เหด็ และโรงเหด็ต้นแบบ ด้วยความท่ีไมอ่ยากเหน็

ผลงานของตวัเองหยดุอยูแ่คน่ัน้ แตอ่ยากตอ่ยอดไปสูก่ารน�าไปใช้งานได้จริง 

กล้าจงึตดัสนิใจตอ่ยอดผลงานด้วยการเข้าร่วมโครงการตอ่กล้าให้เตบิใหญ่ 

ปี 3 แตเ่น่ืองจากเพ่ือนร่วมทีมเดมิตดิภารกิจด้านการเรียน ท�าให้อาจารย์ท่ี

ปรึกษาต้องชกัชวนรุ่นน้องอยา่งปอล ซึง่มีความสนใจและอยากท�าโครงงาน

ด้านไอทีเป็นทนุอยูแ่ล้ว มาเสริมทพั และปอลก็ได้ชวนเพ่ือนท่ีมีความสนใจ

เหมือนกนั คือ ป๊อปกบัเอิร์นมาร่วมทีมด้วย เน่ืองจากการตอ่ยอดผลงานใน

โครงการตอ่กล้าฯ ท่ีตัง้เป้าหมายไว้นัน้ คือการสร้างเคร่ืองรดน�า้อตัโนมตั ิ

และโรงเหด็จริงๆ หลงัจากท่ีเวอร์ชนั NSC เป็นเพียงโรงต้นแบบเลก็ๆ ก�าลงั

คนจงึต้องพร้อมส�าหรับงานใหญ่เชน่นี ้

ต่อกล้าให้เติบใหญ่ 3 218



ต่อกล้าให้เติบใหญ่ 3 219

“อุปกรณ์ที่น�ามาท�าเครื่องฯ 
นี้ก็ออกแบบให้เกษตรกรใช้
งานง่ายที่สุด ประมาณว่า    
เสียบปลั๊กแล้วใช้ ได้เลย”



โรงจริง สร้างจริง ปัญหาจริง
          “พอเข้ามาโครงการตอ่กล้าฯ เราตัง้ใจวา่ผลงานของเราต้องมีข้อมลูสถิติ
ท่ีนา่เช่ือถือครับ เราเลยต้องท�าโรงเหด็ขึน้มาจริงๆ ซึง่ถือเป็นการก้าวกระโดด
มาก พฒันาทัง้ระบบน�า้ ระบบไฟ ซึง่ควบคมุโดย   แอปพลเิคชนั เพ่ือให้โรงเหด็
มีอณุหภมิูและความชืน้ท่ีเหมาะสมตอ่การเจริญเตบิโตของเหด็” กล้าร่ายยาว
ถงึสิง่ท่ีต้องพฒันา
ซึง่การได้ไปเข้าร่วมอบรมเชิงปฏิบตักิารท่ีโครงการจดัขึน้ ก็ได้ชว่ยให้ทีมเกิด
แนวทางในการพฒันาผลงานท่ีชดัเจน และสามารถวางแผนงานอยา่งเป็นขัน้
เป็นตอนขึน้
             “สิง่ท่ีได้จากคา่ยหลกัๆ คือเร่ืองการตลาดคะ่ การออกแบบสนิค้าให้
เหมาะสมกบักลุม่เป้าหมาย (User Experience: UX) และการน�าเสนออยา่งไร
ให้คนซือ้ เร่ือง UX น่ีตอนแรกพวกหนมีูแอปพลเิคชนัท่ีสามารถดกูารเตบิโต
ของเหด็ได้ ผา่นกล้องซึง่ตดิไว้ในโรง แตก่ลุม่เป้าหมายของเราคือเกษตรกร ซึง่
เขารู้สกึวา่มนัยุง่ยากเกินไป เราเลยตดัตรงนัน้ออก อปุกรณ์ท่ีน�ามาท�าเคร่ือง
ก็ออกแบบให้เกษตรกรใช้งานงา่ยท่ีสดุ ประมาณวา่เสยีบปลัก๊แล้วใช้ได้เลย” 
ปอลกลา่ว
                “เม่ือได้ทุนมา เราจะวางแผนก�าหนดเป็นค่าอุปกรณ์ให้ลงตัว
ค่ะ เหลือเทา่ไรเป็นคา่ก้อนเชือ้เหด็ เม่ือแบง่งบประมาณเสร็จ เราก็สัง่ก้อนเชือ้
เหด็เกือบ 2 พนัก้อน แล้วเร่ิมท�าโรงให้เสร็จก่อนท่ีก้อนเชือ้เหด็จะมา พอดีคณุพอ่
เป็นผู้รับเหมาอยูแ่ล้ว และบ้านก็ก�าลงัสร้างอยู ่ มีไม้เหลอืมาสร้างโรงพอดีโดยไม่
เสยีเงิน”   ป๊อปเลา่
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         การสร้างโรงเพาะเหด็นัน้ ป๊อปรับผิดชอบในการวางโครงสร้าง และ

ได้คณุพอ่ของป๊อปมาลงแรงท�าให้เป็นจริง โดยใช้พืน้ท่ีวา่งในบ้านของปอล 

ใช้เวลาสร้างอยู ่ 2 สปัดาห์โรงเหด็ 2 หลงัก็เสร็จ หลงัจากนัน้ทีมก็จดัการท�า

ระบบ ทัง้กลอ่งควบคมุ ระบบน�า้และไฟ โดยตัง้ใจให้โรงหนึง่เป็นโรงธรรมดา 

ท่ีใช้การตัง้เวลารดน�า้เหด็ด้วยตวัเกษตรกรเอง กบัอีกโรงใช้ระบบกลอ่ง

ควบคมุ รดน�า้โดยอตัโนมตั ิ เพ่ือเทียบเคียงประสทิธิภาพของเคร่ือง โดยกล้า

รับหน้าท่ีเขียนโปรแกรมควบคมุ วางระบบภายในตู้คอนโทรลให้เช่ือมตอ่กบั

ระบบไฟและน�า้ภายในโรงเหด็ รวมไปถงึดแูลเร่ืองเคร่ืองสบูน�า้ท่ีจะใช้สบูน�า้

จากบอ่ขึน้มารดก้อนเหด็ด้วยสปริงเกอร์ ซึง่ระบบทัง้หมดถกูจดัการจนพร้อม

สรรพ ก่อนท่ีก้อนเชือ้เหด็จะมาถงึพอดี และจดัเรียงไว้อยา่งเรียบร้อยในโรง

เหด็ทัง้ 2 โรง

               ทวา่ ไมน่านหลงัจากนัน้ ปัญหาก็เร่ิมตามมา...

             “มีเร่ืองให้แก้อยู่ตลอดค่ะ (หวัเราะ) ทัง้ระบบน�า้ ท่ีแต่เดิมเราท�า

ระบบฉีดข้างลา่งด้วย แตเ่พราะท่ีเก็บน�า้มนัสงูกวา่ทอ่น�า้ ท�าให้น�า้ไหลออก

ตลอด หวัสปริงเกอร์ก็ต้องเปลีย่นเป็นประจ�าเพราะตนั ท�าไปได้สกัพกัเชือ้รา

ก็มาอีก” ปอลเลา่ถงึปัญหา

แตล่งทนุท�าจริงกนัมาขนาดนี ้ ทัง้สีจ่งึไมย่อมแพ้งา่ยๆ อาศยัหาทางแก้ไขใน

ประเดน็ตา่งๆ ผา่นทัง้ทางอินเทอร์เน็ต และสอบถามจากเกษตรกรผู้ รู้

             “ก็ถามเอาจากเกษตรกรจริงๆ หรือคนท่ีเราซือ้ก้อนเชือ้เหด็คะ่ เขายินดี

ให้ค�าปรึกษาตลอด เกษตรกรท่ีอยูใ่กล้ๆ เราก็ไปขอความชว่ยเหลอื เขาก็มาดู

โรงให้” เอิร์นเลา่

 เพ่ือให้งานส�าเร็จดงัหวงั ดเูหมือนวา่การเขียนโปรแกรมนัน้ไมย่าก 

แต่ความยากของงานนีคื้อการท่ีนกัเขียนโปรแกรมต้องเข้าใจเร่ืองสภาพ

แวดล้อมในการปลกูเหด็ในโรงเรือน ทัง้อณุหภมิูและความชืน้ท่ีเหมาะสม 

การให้ความส�าคญักบัความสะอาดเพ่ือไมใ่ห้ก้อนเหด็ตดิเชือ้รา รวมทัง้การ

เก็บข้อมลูผลผลติจากการทดลองเปรียบเทียบเพ่ือใช้ยืนยนัคณุภาพผลงาน
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“เมื่อได้ท�าจริงๆ เราได้เรียนรู้ว่างานหลายๆ 

อย่างมันไม่ ได้ง่าย ทางแก้คือเราต้องท�าตัวให้

เข้ากับงาน ถ้างานเยอะก็ต้องทุ่มเทมากขึ้น

รับผิดชอบมากขึ้น 

ต้องเจียดเวลาหลังเลิกเรียนมาท�ากัน”
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บริหารทมี บริหารเวลา
         หลงัจากโรงเหด็เร่ิมอยูต่วั ปัญหาตา่งๆ เร่ิมทเุลาเบาบางลง ทีมก็ได้มา

ชว่ยกนัดแูลก้อนเหด็ รวมถงึดแูลโรงด้วยวิธีแบง่เวรกนั เน่ืองจากโรงเหด็ตัง้อยู่

ในพืน้ท่ีบ้านของปอล ปอลจงึรับหน้าท่ีดแูลเหด็ รวมถงึระบบน�า้และไฟ ในชว่ง

เช้าของทกุวนั ขณะท่ีชว่งเยน็ 3 คนท่ีเหลอืจะแบง่เวรกนัมาดแูลวนัละ 2 คน 

และมีเวรใหญ่ท่ีทกุคนต้องมาเจอกนัอาทิตย์ละ 1 วนั  จนกระทัง่เหด็เร่ิมอยูต่วั 

จงึลดเวรเหลอืวนัละ 1 คน

ซึง่เวรดงักลา่วนี ้ทีมต้องบริหารจดัการเวลาให้เหมาะสมกบัชีวิตของตนเอง

 “เม่ือได้ท�าจริงๆ เราได้เรียนรู้คะ่วา่ งานหลายๆ อยา่งมนัไมไ่ด้งา่ย ทาง

แก้คือเราต้องท�าตวัให้เข้ากบังาน ถ้างานเยอะก็ต้องทุม่เทมากขึน้ รับผิดชอบ

มากขึน้ ต้องเจียดเวลาหลงัเลกิเรียนมาท�ากนั” เอิร์นกลา่ว

            “พวกเรามีทัง้เรียน เรียนพิเศษ แล้วอยา่งหนก็ูต้องไปชว่ยแมข่ายของ

ตอนเยน็ด้วย ต้องท�าอะไรหลายอยา่งจนรู้สกึวา่ชีวิตมนัไมว่า่ง เช้ามาโรงเรียน 

เยน็ไปโรงเหด็ กลบับ้านไปชว่ยแม ่ มนัหนกักวา่ท่ีเราเคยเป็น อยา่งตอนท่ีแม่

ยงัไมข่ายของและยงัไมไ่ด้ท�าโรงเหด็ หนไูปโรงเรียน กลบับ้านมาก็เลน่เกมอา่น

การ์ตนู แตท่กุวนันีไ้มมี่เวลาแล้วคะ่ ทัง้เร่ืองเกมหรือการ์ตนู” ป๊อปเลา่

               “บางทีก็ท้อคะ่ โดยเฉพาะชว่งสอบ ชว่งกีฬาส ีเราก็ต้องแบง่เวลามาดู

โรง เคยมานัง่คยุกนั 4 คนกบัอาจารย์วา่เหน่ือยแล้ว ไมอ่ยากท�าตอ่ แตอ่าจารย์

ก็บอกวา่เรามาคอ่นทาง ท�าตอ่เถอะ” ปอลกลา่วด้วยรอยยิม้
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“ไม่คิดว่าท�าเรื่องเห็ดแล้วจะได้อะไรขนาดนี้ ได้รู้ว่าเห็ด

ต้องเพาะอย่างไร เห็นคนปลูกเยอะแยะนึกว่าง่าย...     

แต่ปัญหาจรงิมนัเยอะมาก แต่เราก็ได้แก้ปัญหากบัเพือ่น ...                                                

ไปปรึกษาแผนการขายกับพ่อแม่ กังวลว่า           

จะขายที่ ไหน อย่างไร ซึ่งท�าให้เราได้พบว่า งานทุกงาน                  

ไม่ใช่เรื่องง่าย...ต้องเหนื่อยยากกว่างานจะส�าเร็จ”
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ความส�าเร็จและการเตบิโต
      ด้วยความมุง่มัน่ตัง้ใจจริง ท�าให้ในท่ีสดุโรงเหด็ก็เร่ิมอยูต่วั เหด็ออกดอก

ออกผล โดยเฉพาะการทดสอบรูปแบบการรดน�า้ของโรงเหด็ทัง้สองโรง ก็ได้ผล

วา่โรงท่ีใช้กลอ่งควบคมุการรดน�า้อตัโนมตั ิ เหด็มีการเจริญเตบิโตท่ีดีกวา่โรงท่ี

ไมไ่ด้ใช้ ถือเป็นนวตักรรมท่ีทัง้สีภ่าคภมิูใจเป็นอยา่งย่ิง การใช้งานก็งา่ยเพียง

เกษตรกรตัง้คา่อณุหภมิูและความชืน้ท่ีเหมาะตอ่การเจริญเตบิโตของเหด็ เม่ือ

คา่อณุหภมิูหรือคา่ความชืน้ในโรงเรือนเปลีย่นแปลงจากคา่ท่ีเหมาะสมท่ีตัง้

ไว้ ระบบจะท�างานโดยควบคุมการจ่ายน�า้รดเห็ดเองเพ่ือปรับความชืน้

และอุณหภูมิให้เหมาะสมต่อการเจริญเติบโตของเห็ดแต่ละชนิด โดยท่ี

เกษตรกรไม่ต้องคอยดูแลเห็ดตลอดเวลา

          “ทดสอบแล้ววา่โรงท่ีใช้เคร่ืองรดน�า้อตัโนมตัดีิกวา่ ตอนหลงัก็เลยเปลีย่น

มาใช้แบบนีท้ัง้ 2 โรงคะ่ แล้วตอนนีร้ะบบเคร่ืองก็ขายไปได้ 3 เคร่ืองแล้ว จาก

ท่ีไปแสดงผลงาน ซึง่ผู้ซือ้ก็ตรงกบักลุม่เป้าหมายท่ีเราวางไว้ คือไมใ่ชเ่กษตรกร

โดยตรง แตเ่ป็นคนท่ีสนใจแตไ่มมี่เวลาท�า” ปอลเลา่ด้วยสหีน้ายิม้แย้ม

            รวมไปถงึดอกเหด็เอง ท่ีเบง่บานให้ได้เก็บเก่ียว ทีมก็ชว่ยกนัเก็บและน�าไป

ขายทัว่ไป และฝากขายท่ีร้านของคณุแมป๊่อปด้วย โดยเอิร์นรับหน้าท่ีดแูลเร่ือง

บญัชีรับจา่ยทัง้หมดของทีม

          แตท่ี่นา่ภมิูใจกวา่ดอกเหด็ท่ีเตบิโตเบง่บาน ก็คือการเตบิโตของทัง้ 4 คน 

ท่ีได้เรียนรู้อะไรมากมายจากการพฒันาผลงานในโครงการตอ่กล้าให้เตบิใหญ่นี ้

           “เราไมค่ดิวา่เราท�าเร่ืองเหด็แล้วจะได้อะไรขนาดนีค้ะ่ ได้รู้วา่เหด็ต้องเพาะ

อยา่งไร เหน็คนปลกูเยอะแยะนกึวา่งา่ย เอาเหด็มารดน�า้ ออกดอกก็เก็บ แต่

ปัญหาจริงมนัเยอะมาก แตเ่ราก็ได้แก้ปัญหากบัเพ่ือน ได้แชร์ความคดิกนัในทีม 

ท�าให้เราได้รู้ความคดิคนอ่ืน ไปปรึกษาแผนการขายกบัพอ่แม ่ กงัวลวา่จะขาย

ท่ีไหน อยา่งไร ซึง่ท�าให้เราได้พบวา่ งานทกุงานไมใ่ชเ่ร่ืองงา่ย อยา่งเราเหน็พอ่

แมท่�างาน แมข่ายของ เราเคยคดิวา่แคข่ายของเราก็ท�าได้ แตจ่ริง  ๆ มนัมีอะไร

มากกวา่นัน้ ต้องเหน่ือยยากกวา่งานจะส�าเร็จ จนผา่นมาได้ มนัก็หนกัพอสมควร

คะ่” ป๊อปกลา่วด้วยรอยยิม้
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       “ตอนแรกท่ีต้องท�าโรงเหด็ คดิวา่จะท�าได้เหรอ งานมนัใหญ่มากเลยนะ 
แตจ่ะพดูวา่ท�าไมไ่ด้หรอกมนั ไมไ่ด้ เราต้องท�าให้ถงึท่ีสดุ จนวนันีห้นักลบัมา
มองอีกที เหน็ความส�าเร็จท่ีเป็นรูปร่าง...” กล้าเว้นวา่งท้ายประโยค ก่อนท่ี
ปอลจะเสริมตอ่วา่
            “มนัหายเหน่ือย เหมือนว่ิงขึน้เขามา พอเรามาถงึยอดเขาก็ดีใจ เหน่ือย
แตดี่ใจ มองย้อนกลบัไปเราได้ท�าอะไรใหม่ๆ  มาเยอะมาก”
       “ตอนแรกท่ีเร่ิมท�าทกุอยา่งมนัใหมม่ากคะ่ แตพ่อได้ลองท�ามนัก็ท�าได้
ตอ่ให้ยากแคไ่หน ท�าเยอะๆ มนัก็เหน่ือยเป็นธรรมดา แตพ่อมาจดุนีไ้ด้ก็ดีใจ
ท่ีอดทนท�าจนประสบความส�าเร็จถงึระดบันี ้รู้สกึภมิูใจในตวัเองคะ่” เอิร์นปิด
ท้ายประโยคด้วยรอยยิม้แจม่ใส
 ย่ิงไอเดียเคร่ืองรดน�า้เหด็ของพวกเขาได้ขยายผลสง่ตอ่องค์ความรู้ไปสู่
โรงเรียนบ้านหินวง จ.ชลบรีุ ผา่นการเช่ือมโยงของธนาคารไทยพาณิชย์ จ�ากดั 
(มหาชน) ท่ีมีความต้องการเพาะเหด็เพ่ือเป็นอาหารกลางวนั และจ�าหนา่ยเป็น
รายได้ของโรงเรียนมาบริหารจดัการโรงเหด็ตอ่เน่ือง พวกเขาย่ิงรู้สกึภาคภมิูใจ
ย่ิงขึน้ไปใหญ่
        “จากท่ีได้ไปร่วมท�ากิจกรรมกบัโครงการ SCB ชวนกนัท�าดี ก็รู้สกึดีใจ
และเป็นเกียรตมิากๆ คะ่ ถือเป็นโอกาสและเป็นประสบการณ์ท่ีต้องไป
ถ่ายทอดความรู้ให้คนอ่ืน ซึง่เราไมเ่คยท�ามาก่อน ชว่ยเปิดโอกาสให้เราได้น�า
เสนอในสิง่ท่ีเราท�าให้กบัผู้ ท่ีต้องการเพาะเหด็ และย่ิงได้เหน็วา่โรงเรียนน�าไป
ใช้จริง ก็ท�าให้เรารู้สกึดีมากๆ มีก�าลงัใจท่ีจะท�าพฒันาผลงานตอ่ไปให้ดีย่ิงๆ 
ขึน้คะ่” ป๊อปกลา่วอยา่งมีความสขุ
               ถงึวนันี ้ท่ี PERFECT KINOKO เคร่ืองรดน�า้เหด็อตัโนมตัคิวบคมุโดย
อณุหภมิูและความชืน้ส�าเร็จเสร็จสิน้ และสามารถตอบโจทย์การใช้งานและ
แก้ปัญหาให้กลุม่ผู้ใช้งานได้จริง คงไมต้่องถามวา่ทัง้ 4 คนภาคภมิูใจแคไ่หน 
และความภมิูใจท่ีเกิดขึน้นี ้ ก็จะเป็นพลงัให้ทัง้สีก้่าวไปบนเส้นทางในอนาคต
ท่ีแตกตา่งกนัไปได้เป็นอยา่งดี ทัง้ปอลและเอิร์นท่ีอยากเรียนตอ่วิศวกร ป๊อป
ท่ีอยากเป็นทนัตแพทย์ และกล้าท่ีมุง่หมายไปทางวิทยาการคอมพิวเตอร์
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        แม้เส้นทางชีวิตท่ีแตกตา่ง จะท�าให้รายละเอียดในชีวิตยอ่มแตกตา่งกนั

ไป แตส่ิง่หนึง่ท่ีทกุคนมีเหมือนกนั และจะน�าพาชีวิตและการพฒันาผลงานไปสู่

ความส�าเร็จนัน่คือความมุง่มัน่ตัง้ใจ และการมีทกัษะในการท�างานท่ีตดิตวัไป ซึง่

นัน่คือสิง่ท่ีทัง้สีต้่องการจะบอกตอ่ไปยงัรุ่นน้องทกุ  ๆคน

            “อยากให้คดิวา่ไมมี่อะไรท่ีท�าไมไ่ด้คะ่ ถ้ามีความพยายามทกุคนยอ่ม

ท�าได้ อดทน ท�าอะไรก็ต้องท�าให้ถงึท่ีสดุ พอส�าเร็จเราจะภมิูใจสิง่ท่ีเราท�า” กล้า

จบประโยคด้วยรอยยิม้กว้างขวาง
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วิชาญ สมจิตต์           
พ่อน้องป๊อป

        “กลุ่มของเขามีความตัง้ใจ กระตือรือร้นท่ีจะท�า เรา

ก็ชว่ยสนบัสนนุและเตือนเขาไปพร้อมกนั ทัง้เร่ืองตัง้ใจเรียนและตัง้ใจท�างาน 

ก็ได้เหน็วา่เวลาท�างานเขามีความรับผิดชอบขึน้มาก แบง่เวลาของเขาเอง 

เรียนพิเศษ ท�างาน เรียน ชว่ยขายของท่ีบ้าน เหน็ได้ชดัวา่โตขึน้”
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วรรณวณา ปัญญาใส 
อาจารย์ทีป่รกึษา

       “ตอนแรกเรามองพวกเขาเป็นเดก็ ไมได้คาดหวงั

กบัเขาขนาดนี ้แตพ่อเขาท�าจริง ในระดบัเดก็ ม.ปลาย แล้วถือวา่เขามีความ

รับผิดชอบ แล้วเขาสามารถท�าได้ดีในเวลาท่ีก�าหนด

          “ตลอดมาตัง้แตเ่ร่ิมแรกเราจะคยุกนัเปิดอก วางแผนงานอยา่งนีท้�าได้ไหม 

งานหนกันะ บอกให้เตรียมใจ ชว่งแรกเราก็อยูก่บัพวกเขาทกุวนั มีปัญหา

อะไรก็ชว่ยแนะน�า เดก็แตล่ะคนมีรายละเอียดสว่นตวัท่ีแตกตา่งกนั เราต้อง

ท�าความเข้าใจเขาเยอะ และต้องท�าให้เขาประสานกนัได้ ท�างานร่วมกนัได้ 

จนงานเร่ิมอยูต่วัจงึปลอ่ย เหด็นัน้ต้องดแูลทกุวนั เขาก็สามารถจดัการอยา่ง

ได้โดยท่ีเราไมต้่องลงไปก�ากบั”
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สื่อการสอนเร่ืองระบบสริุยจกัรวาลส�าหรับนกัเรียนระดบัชัน้ประถมศกึษา  

น�าเสนอเป็นรูปภาพกราฟิกท่ีออกแบบมาเพ่ือให้เดก็เข้าใจงา่ย มีแอนิเมชนัท่ี

สามารถตอบโต้กบัผู้ใช้ และมีแบบฝึกหดัท่ีเหมือนการทดลองให้ได้เลน่ ท�าให้

การเรียนรู้เป็นไปอยา่งสนกุสนานมากขึน้ เผยแพร่แล้วทาง Google Play

ผู้พฒันา : นางสาวณชัชา สวุรรณยิก (ณชั) , นางสาวปัณทิตา รูปสวุรรณ (แหวน) ,

นายวริทธ์ิ สวุรรณศริิกลุ (หมอ) , นางสาวภทัรภร ปัญญา (นตัตี)้

มัธยมศกึษาปีที่ 5 และ 6 โรงเรียนปรินส์รอยแยลส์วทิยาลัย



          ส�าหรับหลายๆคน วชิาดาราศาสตร์อาจเป็น

เร่ืองท่ีไกลตวัเกินไปในความรู้สกึ และต�าราดาราศาสตร์สว่นมากก็ไมไ่ด้

ชวนให้ตดิตามสกัเทา่ไร

 คงจะดีไมน้่อย ถ้าจะมีคนพลกิแพลงวิชาท่ีไกลตวัเกินไปเชน่นี ้ น�ามา

ปรุงรสให้กลมกลอ่มนา่ทานเสยีใหม ่ ซึง่วนันีส้ิง่นัน้ได้เกิดขึน้แล้ว จากฝีมือของ 

4 หนุม่สาวชาวเหนือ ‘ณชั-แหวน-หมอ-นตัตี ้’ กบัผลงาน Catching Star ท่ีจะ

พาน้อง  ๆ หนูๆ  หรือแม้แตผู่้ใหญ่ ไปทอ่งจกัรวาลดาราศาสตร์อยา่งสนกุสนาน

เพลดิเพลนิ โดยใช้เพียงแคป่ลายนิว้เทา่นัน้

 จรวดก�าลงัจะขึน้แล้ว วา่แล้วก็ไปกนัเลยดีกวา่!
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“Catching Star เป็นสื่อการสอน
เรื่องระบบสุริยจักรวาลส�าหรับ

นักเรียนระดับชั้นประถม...เนื้อหา
ส่วนใหญ่จะเป็นรูปภาพกราฟิกที่
ออกแบบมาเพื่อให้เด็กเข้าใจง่าย”



มุ่งสู่จกัรวาล 2 มติิ
        เพราะดาราศาสตร์เป็นวิชาท่ีไกลตวั ยากแก่การจบัต้อง ณชั-แหวน-

หมอ-นตัตี ้ 4 หนุม่สาวจากโรงเรียนปรินส์รอยแยลส์วิทยาลยั จงึคดิท่ีจะท�า

สือ่การเรียนการสอนวิชาดาราศาสตร์ ท่ีจะชว่ยให้น้องๆ หรือผู้เรียนผู้ศกึษา

ได้เหน็ภาพ เข้าใจ และสนกุสนานในการเรียนรู้มากขึน้

             “Catching Star เป็นสื่อการสอนเร่ืองระบบสุริยจักรวาลส�าหรับ

นักเรียนระดบัชัน้ประถมค่ะ เนือ้หาส่วนใหญ่จะเป็นรูปภาพกราฟิกท่ี

ออกแบบมาเพ่ือให้เด็กเข้าใจง่าย มีแอนิเมชันท่ีสามารถตอบโต้กับผู้ ใช้ 

และมีแบบฝึกหดัท่ีเหมือนการทดลองให้ได้เล่น ซึ่งจะท�าให้การเรียนรู้

เป็นไปอย่างสนุกสนานมากขึน้” ณัชเล่าถึงผลงานด้วยรอยยิม้

  “กลุม่เป้าหมายของเราคือนกัเรียน ป.4 ขึน้ไปคะ่ เพราะดาราศาสตร์

จะเร่ิมเรียนตอน ป.4” นตัตีก้ลา่วเสริม

         ในตอนแรกนัน้ Catching Star ถกูพฒันาขึน้มาโดยณชัและเพ่ือน

อีก 2 คน สง่เข้าประกวดโครงการแขง่ขนัพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร์แหง่

ประเทศไทย ครัง้ท่ี 17 (National Software Contest : NSC 2015) ซึง่ได้

รับรางวลัท่ี 1 ประเภทโปรแกรมสง่เสริมการเรียนรู้ ระดบันกัเรียน แตห่ลงั

จากเสร็จสิน้การประกวด เพ่ือนทัง้สองเกิดตดิภารกิจด้านการเรียน ท�าให้ไม่

สามารถรวมกลุม่พฒันาผลงานตอ่ได้ ด้วยความท่ีอยากตอ่ยอดผลงานเข้า

โครงการตอ่กล้าให้เตบิใหญ่ ปี 3 ณชัจงึชวนเพ่ือนมาเสริมทพั ซึง่ได้แก่ แหวน

และหมอ ก่อนท่ีจะได้นตัตีม้าร่วมทีมอีกคนหลงัจากนัน้ โดยแหวนรับหน้าท่ี

ด้านกราฟิก ขณะท่ีณชั หมอ และนตัตี ้รวมพลงักนัเขียนโค้ด

 หลงัจากได้เข้าร่วมโครงการตอ่กล้าฯ และได้ร่วมคา่ยแรก ทัง้สีก็่ต้อง

พบกบังานใหญ่เลยทีเดียว

                 “ตอนแขง่ NSC รอบระดบัภาค เราพฒันาให้เลน่บน PC คะ่ และพอ

รอบระดบัประเทศก็เปลีย่นมาลงแอนดรอยด์ ท�าเป็น 3D เลศิมาก แตพ่อมา

ถงึโครงการตอ่กล้า ต้องเปลีย่นมาเป็น 2D เพ่ือให้รองรับผู้ใช้ได้มากขึน้” ณชั

เลา่พลางหวัเราะ ก่อนท่ีหมอจะเสริมให้ฟังวา่
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        “พ่ีๆ เขาบอกให้เปลีย่น เพราะเราบอกวา่กลุม่ผู้ใช้ของเราจะเป็นเดก็ 

ป.4-6 เพราะฉะนัน้ ภาพควรท�าให้เหมาะสมกบัเดก็ ป.4-6 ครับ ให้เป็นภาพ

การ์ตนูซึง่จะดงึดดูความสนใจของเขาได้มากกวา่”

            ซึง่แนน่อนวา่ การเปลีย่นตวัเลขจาก 3 มาเป็น 2 ครัง้นี ้ไมใ่ชง่านท่ีงา่ยเลย

“เราไม่สามารถเอาโค้ดเก่า หรือตัวงานอันเก่ามา
เปลี่ยนรูปได้...เราต้องท�าใหม่หมด ท�าอย่างไรให้

เหมือนอันเก่า แต่ ไม่ใช่อันเก่า”
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รักษาระดบัยานไว้ ฟันฝ่าอุปสรรคไปด้วยกัน!
           การแก้ไขผลงานจาก 3D เป็น 2D ถือเป็นชว่งท่ียากท่ีสดุในการท�างาน

ของ 4 หนุม่สาว เพราะมนัหมายถงึการต้องเร่ิมท�าใหมท่ัง้หมด

          “เราไมส่ามารถเอาโค้ดเก่า หรือตวังานอนัเก่ามาเปลีย่นรูปได้ครับ มนัต้อง

ท�าใหมห่มดเลย เชน่ ตอนเดนิบนดาว ถ้าเป็นอนัเก่าตวัละครจะเดนิได้ทัว่ไป

หมด แตพ่อเปลีย่นมาเป็น 2D จะเดนิได้แคซ้่ายกบัขวา เราก็ต้องมานัง่คดิกนั

วา่จะน�าเสนออยา่งไรดี คือต้องท�าให้รูปแบบเหมือนอนัเก่า แตเ่ราต้องท�าใหม่

หมด ท�าอยา่งไรให้เหมือนอนัเก่า แตไ่มใ่ชอ่นัเก่า” หมอกลา่วกลัว้หวัเราะ

ทีมจงึต้องมานัง่วางโครงร่างผลงานกนัใหม ่ก่อนจะพบอปุสรรคดา่นท่ี 2 นัน่คือ 

ทกุคนเป็นมือใหมด้่านโค้ดด้วยกนัทัง้หมดทัง้สิน้

          “หนทู�า 2D ไมเ่ป็นคะ่ หมอก็ไมเ่ป็น (หวัเราะ) ชว่งแรกๆ จงึท�าได้น้อยมาก 

งานแทบไมเ่ดนิ” ณชัเลา่ ก่อนท่ีหมอจะอธิบายถงึวิธีการฝ่าอปุสรรคนี ้ด้วยการ

คอ่ยๆ คล�าทางไป

          “ใช้วิธีดโูค้ดของอนัเก่า แล้วลองแก้ไปเร่ือยๆ ครับ คือรูปแบบหลกัของโค้ด

จะเหมือนกนัอยูแ่ล้ว เราก็เอามาเทียบกนั ดวูา่อนัเก่าท�างานอยา่งไร สงสยัตรง

ไหนก็ถามพ่ีๆ เสร์ิชหาจากอินเทอร์เน็ต สดุท้ายก็ท�าได้” หมอยิม้ท่ีท้ายประโยค

พ่ีๆ ท่ีหมายถงึ นอกจากรุ่นพ่ีท่ีโรงเรียนแล้ว ก็คือทีมโคชของโครงการนัน่เอง

          “พวกพ่ีท่ีค่ายให้ค�าปรึกษาเยอะมากครับ คอยแนะน�าว่าถ้าจะแก้

ตรงนีค้วรท�าแบบไหน ถือวา่ชว่ยเราไว้ได้มาก” หมอกลา่ว

และไมใ่ชเ่พียงทีมเขียนโค้ดเทา่นัน้ท่ีต้องท�างานหนกั ฝ่ายกราฟิกอยา่งแหวน

เองก็ต้องท�างานหนกัไมน้่อย โดยเฉพาะการแก้ไขสไตล์ภาพ

           “หลงัจากแก้ตวัการ์ตนูเป็น 2D ซึง่ต้องวาดใหมห่มดแล้ว พอไปน�าเสนอก็

โดนแก้อีกรอบคะ่ (หวัเราะ) เพราะยงัไมเ่หมาะกบัเดก็ประถมเทา่ไหร่ ก็เลยต้อง

แก้ใหมอี่กรอบ แก้แบบเปลีย่นสไตล์ด้วย เพราะสไตล์การวาดของหน ูลายเส้น

จะไมเ่ดก็มาก ก็ต้องปรับคะ่” แหวนกลา่ว
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“พอท�างานตรงนี้ ที่มันต้อง    
เผยแพร่ออกไปในวงกว้าง ก็ท�าให้
เราต้องละเอียดมากขึ้น...ท�าให้
งานสมบูรณ์ที่สุดเท่าที่จะท�าได้”



แวะเกบ็ประสบการณ์ที่ดาวต่อกล้ากันเถอะ!
 จากมือใหมด้่านไอที การได้เข้าร่วมคา่ยของโครงการตอ่กล้าฯ ถือเป็น

ชอ่งทางท่ีท�าให้ทีมได้รับความรู้และทกัษะตา่งๆ อยา่งมาก ไมว่า่จะเป็นการ

วิเคราะห์ผลงานตวัเอง การแบง่เวลา การท�างานเป็นทีม การพดูน�าเสนอ 

เป็นต้น

 “ได้ฝึกน�าเสนองานมากขึน้ ได้ฝึกพดูมากขึน้ ได้เรียนรู้เร่ืองเทคนิคการ

พดู เทคนิคการน�าเสนอคะ่ ท�าให้เรากล้าพดูมากขึน้” แหวนกลา่ว

              “ได้เรียนรู้การท�างานเป็นทีมคะ่ การแบง่เวลา แบง่งาน ซึง่ส�าคญักบัการท�างาน

มากๆ ตอนแรกๆ เราไมไ่ด้แบง่งานกนั ก็จะสะเปะสะปะ (หวัเราะ) อยากท�า

ตรงไหนก่อนก็ท�า แตก็่ได้เรียนรู้มาจากคา่ยวา่ ต้องก�าหนดเวลาให้ชดัเจน 

เพราะบางชว่งมนัมีงานอ่ืนเข้ามา หรือบางชว่งแตล่ะคนก็วา่งไมต่รงกนั ก็ต้อง

วางแผนแยกงานออกเป็นสว่นๆ เสร็จแล้วจงึเอามารวมกนั คือบริหารให้งาน

เสร็จทนัเวลาให้ได้คะ่” ณชักลา่วพร้อมอมยิม้

              เสร็จทนัเวลา และต้องดีด้วย! เหมือนเชน่ท่ีนตัตีก้ลา่ววา่ ตัง้แตเ่ข้า

โครงการมา ท�าให้เธอใสใ่จและละเอียดกบังานมากขึน้

         “ท่ีค้นพบคือหนใูสใ่จกบังานมากขึน้คะ่ ปกตถ้ิาเขียนโค้ดแล้วเจอ Bug 

ก็จะข้ามๆ มนัไป (หวัเราะ) แตพ่อท�างานตรงนี ้ ท่ีมนัต้องเผยแพร่ออกไปในวง

กว้าง ก็ท�าให้ราต้องละเอียดมากขึน้ ห้ามมี Bug ท�าให้งานสมบรูณ์ท่ีสดุเทา่ท่ีจะท�าได้”

นอกจากทกัษะการท�างานท่ีได้รับแล้ว ยงัรวมไปถงึทกัษะเฉพาะด้านตา่ง  ๆด้าน

ไอทีอีกด้วย

 “ท่ีได้ความรู้มาและได้น�ามาใช้บ่อยสุด คือ เร่ืองการออกแบบ 

UI (User Interface) UX (User Experience) ครับ อย่างปีนีผ้มท�างาน

ส่ง NSC เป็นเว็บไซต์ ก็ได้ใช้การออกแบบพวกนีค้่อนข้างเยอะ เพราะ

ต้องสื่อสารกับผู้ ใช้ให้เขาเข้าใจเรามากท่ีสุด รวมไปถึงการน�าเสนอหรือ

การท�า Power Point ก็ได้ใช้เยอะครับในห้องเรียน จะจัดวางอย่างไรให้

คนสนใจ ไม่เบ่ือ พวกนีถื้อว่าเป็นประโยชน์มากๆ” หมอยิม้ท้ายประโยค
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“ท�าแอปพลิเคชันลงแอนดรอยด์ 
มันต้องยากมากแน่ๆ พอท�าจริงๆ
ก็ยากจริงๆ...มีปัญหาไปหมด

ไม่คิดว่าจะท�าได้ 
แต่พอท�าได้ก็รู้สึกเท่มาก”



ยานถงึจุดหมาย เตรียมต่อยานล�าต่อไป! 
         หลงัจากตรากตร�าท�างานอยา่งหนกัหนว่ง ผา่นการแนะน�าจากคณะ
กรรมการและทีมโคชของโครงการ ทีมก็ได้น�าผลงานไปทดสอบกบัผู้ใช้จริง 
นัน่คือ รุ่นน้องชัน้ประถมท่ีโรงเรียนปรินส์รอยแยลส์วิทยาลยันัน่เอง
           “เราเดนิไปหา ให้น้องลองเลน่เลยคะ่ แล้วก็ถามวา่คดิอยา่งไร อยาก
ให้เพ่ิมหรือแก้อะไร ก็มีทัง้คนท่ีชอบ ไมช่อบ และไมส่นใจ (หวัเราะ) ท่ีชอบ
จะบอกวา่สนกุกวา่อา่นในหนงัสือ ท่ีไมช่อบจะบอกวา่มนัก�า้กึง่ จะเกมก็ไม่
เกม เหมือนมนัไมส่ดุ” ณชัเลา่ถงึประสบการณ์การลงไปทดลองใช้กบักลุม่
เป้าหมาย ก่อนท่ีจะน�าเอาเสียงสะท้อนเหลา่นัน้มาวิเคราะห์และจ�าแนก
กลุม่ วา่ประเดน็ไหนท่ีควรปรับแก้ 
         จนปัจจบุนั ผลงาน Catching Star ได้ถกูพฒันาจนมีความสมบรูณ์ 
น�าเสนอในรูปแบบ 2 ภาษา ทัง้ภาษาไทยและภาษาองักฤษ และลงเผย
แพร่ทาง Google Play ผา่นระบบปฏิบตักิารแอนดรอยด์แล้ว และทีมก็
ก�าลงัจะพฒันาเพ่ือน�าขึน้ App Store ในระบบปฏิบตักิาร IOS เวอร์ชนัไอแพด
ตอ่ไป
 แม้ผลงานจะได้เผยแพร่ออกสูส่าธารณะสมดงัท่ีตัง้ใจไว้ แตที่มก็
ยงัคงมุง่มัน่ตัง้ใจ ไมห่ยดุยัง้ในการพฒันา ยงัคงวางแผนท่ีจะส�ารวจความ
พงึพอใจของผู้ใช้อยา่งตอ่เน่ือง โดยมีแผนท่ีจะขยายการส�ารวจกลุ่มเป้า
หมายท่ีเป็นนักเรียนชัน้ประถมของโรงเรียนในเครือคริสตจักร เพ่ิมเติม
อีก 2-3 โรงเรียน เพ่ือรับฟังเสียงสะท้อน และน�ามาแก้ไขปรับปรุงผล
งานให้ดีย่ิงขึน้ต่อไป
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          บนเส้นทางแหง่การพฒันา จากจดุเร่ิมต้นจนถงึวนันี ้ ไมใ่ชเ่พียงผล
งาน Catching Star เทา่นัน้ท่ีถกูพฒันาจนเตบิโตขึน้ และเผยแพร่ออกไปสูผู่้
ใช้จริง แตท่ัง้สีเ่องก็เตบิโตขึน้ผา่นกระบวนการเรียนรู้และปฏิบตังิานจริง จน
พร้อมท่ีจะก้าวออกไปสูโ่ลกกว้างของการศกึษาตอ่และท�างานในอนาคต
           “ตอนแรกท่ีคดิไว้ วา่ถ้าท�าแอปพลเิคชนัลงแอนดรอยด์มนัต้องยาก
มากแน่ๆ  พอท�าจริงๆ ก็ยากจริงๆ คะ่ (หวัเราะ) มีปัญหาไปหมด ไมค่ดิวา่จะ
ท�าได้ แตพ่อท�าได้ก็รู้สกึเทม่าก” นตัตีเ้ลา่ด้วยสหีน้าแจม่ใส ไมต่า่งกบัหมอ ท่ี
การท�างานตลอดเวลาท่ีผา่นมา เป็นเหมือนการทดสอบศกัยภาพของตนเอง
และทีม ซึง่ผลการทดสอบก็ออกมาแล้ววา่ ทัง้หมดผา่นฉลยุ! 
                “การได้เจองานท่ียาก จริงๆ มนัก็ดีนะครับ มนัท�าให้เราต้องขวนขวาย 
อยา่งผมท�าโค้ด 2D ไมไ่ด้ ก็ต้องทุม่เทมากขึน้ ค้นคว้าจากโนน่น่ีจนท�าได้ 
จนเด๋ียวนีพ้อมาเจองานรูปแบบนี ้ เราก็จะรู้แล้ววา่มนัต้องเร่ิมท่ีไหน ต้องท�า
อยา่งไร”
    บนเส้นทางท่ีทอดไกลออกไปสูอ่นาคต ทัง้สีเ่หมือนก�าลงัจะลงจาก
ยาน Catching Star ท่ีนัง่ร่วมกนัมานาน ไปสูย่านสว่นตวัของแตล่ะคน เพ่ือ
ออกเดนิทางไปสูด่าวดวงใหม ่ พร้อมกบัภารกิจใหม่ๆ  ท่ีท้าทายมากขึน้ เชน่ 
นตัตีท่ี้ก�าลงัจะไปศกึษาตอ่ด้านฮาร์ดแวร์หุน่ยนต์ หมอท่ีตัง้ใจจะเดนิไปทาง
ด้านเน็ตเวิร์ค หรือณชัท่ีจะไปตอ่ทางวิศวะ คอมพิวเตอร์
  แม้ดาวดวงใหมจ่ะยงัไมมี่ใครรู้วา่สภาพแวดล้อมเป็นอยา่งไร แตด้่วย
ประสบการณ์จากยาน Catching Star และดวงดาวตอ่กล้าท่ีทัง้สีไ่ด้ผา่นพ้น 
เช่ือเหลอืเกินวา่ ไมมี่อะไรยากเกินความสามารถของพวกเขา
   และอีกไมน่าน เรานา่จะได้เหน็ผลงานยานล�าใหมข่องพวกเขาอีกแนน่อน!
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เส้นทางการเรียนรู้            
สู่การเปลี่ยนแปลงของเยาวชน 

จากการพัฒนาผลงาน

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี      

สู่ผู้ ใช้จริง



แนวคดิโครงการ
 “ปัจจบุนั โลกแหง่วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีก้าวล�า้ไปไกลมาก ซึง่สวน

ทางกบัก�าลงัคนด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีของประเทศไทย ท่ียงัขาดก�าลงั

คนท่ีมีความรู้ความสามารถจ�านวนมาก ท่ีส�าคญัคือ แม้เทคโนโลยีจะก้าวไป

ไกลมาก แตค่วามรู้ความเข้าใจของผู้ใช้ การใช้เทคโนโลยีให้เป็นและสร้างสรรค์ 

(technology intelligence) ยงัมีชอ่งวา่งอยูม่าก โดยเฉพาะในคนรุ่นใหม ่แม้เขาจะ

มีพืน้ท่ีสือ่มาก แตก่ารใช้ให้เป็นและสร้างสรรค์ เป็นสิง่ท่ีสงัคมไทยยงัไมส่ามารถ

รับมือได้ทนั”

            “โครงการตอ่กล้าให้เตบิใหญ่ จงึก่อตัง้ขึน้ ด้วยความคดิท่ีจะชว่ยสร้าง

สงัคมท่ีมีความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในทางท่ีถกูต้อง โดยเฉพาะเยาวชน

คนรุ่นใหมต้่องใช้เทคโนโลยีให้เป็น และใช้ในทางสร้างสรรค์” 
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คณุปิยาภรณ์ มณัฑะจติร  
ผูจ้ดัการมลูนธิิสยามกมัมาจล



เป้าหมายโครงการ
       เป้าหมายของโครงการตอ่กล้าเตบิใหญ่ คือ การสร้างก�าลงัคนท่ีมี

ศกัยภาพด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ครอบคลมุทัง้เยาวชน ครู โคช 

และพ่ีเลีย้ง ผา่นกระบวนการเรียนรู้และพฒันาศกัยภาพของเยาวชนท่ีเข้า

ร่วมโครงการ ให้เยาวชนสามารถน�าความรู้และทกัษะท่ีได้รับ ไปพฒันาผล

งานนวตักรรมด้านไอทีของตน ให้สามารถต่อยอดไปสู่ผู้ ใช้งาน และเกิด

ประโยชน์ตอ่สงัคมได้จริง ดงัท่ีพ่ีเปา ปิยาภรณ์ มณัฑะจิตร ผู้จดัการมลูนิธิ

สยามกมัมาจล กล่าวไว้ว่า

            “โครงการตอ่กล้าฯ เข้ามาหนนุความสามารถในการคดิวิเคราะห์    คดิ

เช่ือมโยง เพราะเราพยายามท�าให้เดก็เหน็วา่ เก่งไอทีอยา่งเดียวใช้ไมไ่ด้จริงใน

ชีวิตจริง แตไ่อทีต้องประกอบสร้างด้วยสิง่อ่ืน  ๆอีกมากมาย โดยเฉพาะนกัพฒันา

ด้านไอทีต้องเข้าใจโจทย์ท่ีส�าคญัท่ีสดุ คือ ใครเป็นผู้ใช้ ต้องท�าความเข้าใจ        

ผู้ใช้ให้มาก โดยเราฝึกให้เขาตัง้ค�าถามวา่ งานของเขามีประโยชน์กบัใคร เดก็

หลายคนสามารถไปสูค่�าตอบท่ีวา่ เขาอยากเหน็งานเขามีประโยชน์ไมใ่ชแ่ค่

ตวัเองท่ีได้สตางค์ แตเ่กิดประโยชน์กบัสงัคมด้วย น่ีคือสิง่ท่ีเราอยากเหน็จาก

ทกัษะของคนรุ่นใหมท่ี่ตอบโจทย์วา่ มีความสามารถทางเทคโนโลยีและรู้จกั

ใช้ไอที” 
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เดก็ต่อกล้าฯ ที่โครงการอยากเหน็
          ข้างต้นนัน้คือเป้าหมายใหญ่ของโครงการตอ่กล้าฯ ท่ีมุง่พฒันานกัไอที

รุ่นเยาว์ให้เตบิโตไปสูก่ารเป็นนกัไอทีท่ีรู้จกัใช้ไอทีให้เกิดประโยชน์ตอ่ตนเอง

และสงัคม แตก่วา่จะไปถงึเป้าหมายนัน้ได้ เยาวชนนกัไอทียงัมีมิตอีิกหลาย

ด้านท่ีต้องการการตอ่กล้า โครงการจงึได้จดักระบวนการเรียนรู้เพ่ือพฒันาให้

นกัไอทีรุ่นเยาว์ เตบิโตออกไปสูโ่ลกกว้าง พร่ังพร้อมด้วยคณุลกัษณะในฝันท่ี

ทีมงานทกุคนอยากเหน็จากเดก็ตอ่กล้าฯ ทกุๆ คน
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          1.รู้เรา รู้เขา เช่ือมโยงตวัเองกับสังคม การจะเป็นนกัพฒันาด้านไอที

เพ่ือสงัคมได้ หมายถงึเราต้องท�างานร่วมกบัคนอ่ืนได้ และการท่ีจะท�างาน

ร่วมกบัคนอ่ืนได้ ต้องเร่ิมจากการท่ีเรารู้จกัตวัเราเองเสียก่อน การวิเคราะห์

ตนเองถงึความคดิความสามารถความฝัน จะท�าให้เรารู้จกัตวัเองดีขึน้ จาก

นัน้จงึพยายามท�าความรู้จกัคนอ่ืน เหน็โจทย์จริงในสงัคม เปิดโลกทศัน์ 

เปิดรับวิธีคดิและความต้องการของคนอ่ืน และเช่ือมโยงตวัเองไปสูส่งัคม

หรือโลกของคนอ่ืน โลกทศัน์ของเราจะกว้างขึน้ พ้นจากความเป็นตวัเอง 

ไปสูก่ารท�างานเพ่ือประโยชน์ทัง้ตอ่ตวัเองและสงัคม



             2.วเิคราะห์ปัญหา เข้าใจกลุ่มเป้าหมาย การสร้างผลงานท่ีสามารถ

ตอบโจทย์ความต้องการของสงัคมได้ นกัพฒันาด้านไอทีต้องมีทกัษะการ

วิเคราะห์ปัญหาในสงัคมท่ีต้องการแก้ไขได้อยา่งแตกฉาน รวมไปถงึวิเคราะห์

ได้วา่กลุม่เป้าหมายท่ีเช่ือมโยงกบัปัญหานัน้เป็นใคร พฤตกิรรมของพวกเขา

เป็นเชน่ไร และความต้องการท่ีแท้ของเขาเป็นอยา่งไร ปัจจยัเหลา่นีคื้อตวัแปร

ท่ีก�าหนดเทคโนโลยีท่ีน�ามาใช้ (Solution) ของผลงานเรา

          3.แตกต่างอย่างสร้างสรรค์ การพฒันาผลงานท่ีสามารถต่อยอด

ได้ในเชิงธรุกิจ จ�าเป็นต้องอาศยัความคดิสร้างสรรค์ในการพฒันาผลงาน

ท่ีมีความแตกตา่งและโดดเดน่จากท่ีตลาดมีอยู ่ ถ้านกัพฒันาพฒันาสิง่ท่ี

ตลาดมีอยูแ่ล้ว ก็ยอ่มไมเ่กิดผลประโยชน์อนัใด ทัง้ตอ่ตนเองและสงัคม

            4.ท�างานแบบมืออาชีพ มีความมุง่มัน่ในการพฒันาผลงานให้ส�าเร็จ 

ผา่นกระบวนการเรียนรู้ เพ่ิมพนูทกัษะของตวัเอง รู้จกั แก้ปัญหา รู้จกัปรับ

ตวั สร้างสมดลุระหวา่งความคิดเหน็สว่นตวักบัวตัถปุระสงค์ของงานได้
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              5.ท�างานได้เป็นทมี การพฒันาผลงานเป็นทีมให้สามารถบรรลุ

ถึงเป้าหมายได้ นอกจากต้องมีการสื่อสารท่ีดีแล้ว สมาชิกในทีมต้อง

มีการท�าความเข้าใจให้ทุกคนเห็นคุณค่าและเป้าหมายของทีมร่วมกัน 

รับฟังความคิดเห็นซึ่งกันและกัน เม่ือนัน้ทีมก็จะท�างานได้อย่างราบร่ืน

               6.บริหารจดัการเป็น การบริหารเป็นปัจจยัส�าคญัในการท�างานทกุๆ 

ด้าน การพฒันาผลงานให้ส�าเร็จ นกัพฒันาจ�าเป็นต้องมีทกัษะในการบริหาร

จดัการทกุด้านรอบตวั ทัง้บริหารจดัการปริมาณงาน การเงิน บริหารก�าลงัคน 

รวมถงึบริหารเวลาให้สามารถสร้างผลงานได้เสร็จตามแผนงานท่ีวางไว้

                  7.ส่ือสาร การสือ่สารเป็นปัจจยัส�าคญัอยา่งย่ิงในการท�างานเป็นทีม 

หากมีการสือ่สารท่ีดี สือ่สารได้เข้าใจ ยอ่มท�าให้การท�างานของทีมด�าเนินไปได้

ด้วยดี และหากสามารถสือ่สารหรือน�าเสนอให้คนนอกเข้าใจได้ด้วย ยอ่มน�าไป

สูโ่อกาสในการขยายผลในวงกว้างได้
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           8.พฒันาสู่ผู้ประกอบการ การเป็นนกัพฒันาด้านไอทีนัน้ มีความ

เติบโตอยู่ในตนเอง แต่การท่ีจะสามารถสร้างประโยชน์ให้แก่สงัคมได้ใน

วงกว้างนัน้ นกัพฒันาจ�าเป็นต้องมีวิสยัทศัน์ เห็นโอกาสหรือลู่ทาง และ

สามารถยกระดบัตวัเองไปสู่การเป็นผู้ประกอบการได้

กลุ่มเป้าหมาย
 เยาวชนท่ีมีความสามารถด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ท่ีผา่น

การเข้าร่วมมหกรรมการประกวดเทคโนโลยีสารสนเทศแห่งประเทศไทย 

(Thailand IT Contest Festival) และต้องการพฒันาผลงานสูผู่้ ใช้งานได้

จริง จ�านวนเฉลี่ย 15 ผลงานตอ่ปี
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เนือ้หาการเรียนรู้
              เพ่ือผลกัดนัให้เยาวชนของโครงการเกิดการพฒันาศกัยภาพไปสูเ่ป้าหมายท่ี

วางไว้ โครงการจงึออกแบบเนือ้หาการเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกบัเป้าหมายจ�านวนทัง้

สิน้ 11 หมวดเนือ้หา โดยแตล่ะหมวดนัน้จะไมเ่น้นการบรรยาย แตใ่ช้กระบวนการ

แทรกเนือ้หาไว้ในกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบตักิารรูปแบบตา่ง  ๆเพ่ือให้เยาวชนเรียนรู้

อยา่งสนกุและมีสว่นร่วม ลงมือท�าจริง โดยออกไปทดลองใช้ และปรับปรุงผลงาน

กบัผู้ใช้งาน พร้อมมีโคชคอยสนบัสนนุ ให้ค�าปรึกษาในการพฒันาผลงานอยา่ง

ใกล้ชิด
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1.การรู้จกัตนเอง เช่ือมโยงตวัเองกับสังคม
          เป็นหมวดเนือ้หาท่ีมุง่ให้เยาวชนเกิดการเช่ือมโยงความคดิของตวัเอง

ไปสูส่งัคม โดยใช้กระบวนการพดูคยุกบัเพ่ือนเยาวชนคนอ่ืนๆ เชน่ กิจกรรม

จบัคูใ่ห้เยาวชน 2 คนพดูคยุกนั โดยแตล่ะฝ่ายจะสลบักนัเป็นนกัพฒันากบั

กลุม่เป้าหมาย นกัพฒันามีหน้าท่ีพดูคยุสอบถามถงึปัญหาของกลุม่เป้า

หมาย เพ่ือฝึกการวิเคราะห์ เช่ือมโยงตวัเองกบัสงัคมให้ได้ เพ่ือจะได้โจทย์

ปัญหาและความต้องการของกลุม่เป้าหมายมาใช้ในการพฒันาผลงาน

             “ตอนงาน NSC เหมือนเป็นการท�าผลงานเพ่ือสนองความต้องการของ

ตนเอง ไมไ่ด้คดิไปถงึวา่อยากให้คนอ่ืนใช้ แตพ่อมาโครงการตอ่กล้าฯ น้องต้อง

เข้าใจคนอ่ืนด้วย และดวูา่สิง่ท่ีน้องอยากจะท�ามนัไปเช่ือมโยงกบัคนอ่ืนอยา่งไร

บ้าง” พ่ีโคนนั (คณุชชัวาล สงัคีตตระการ) หนึง่ในทีมโคชกลา่ว

2. การวางเป้าหมายร่วม 
            การวางเป้าหมายร่วม มุ่งสร้างความตระหนกั (Awareness) ให้

เยาวชนเกิดความเข้าใจในวิถีการท�างานเป็นทีม ท่ีต้องเป็นหนึ่งเดียวและ

ยอมรับความแตกต่าง มีกิจกรรมเช่น จินตนาการบนพืน้ฐานการเรียนรู้ 

ท่ีให้จับกลุ่มและแต่ละคนวาดรูปบ้าน แล้วให้ในกลุ่มเลือกภาพท่ีดีท่ีสุด

เป็นตวัแทนของกลุ่มโดยการตดัสินใจร่วมกัน

                “แนวคดิคือ เวลาท่ีน้องท�างาน แตล่ะคนแยกกนัท�าก็จริง แตถ่งึเวลา

ก็ต้องรับผิดชอบร่วมกนั เลอืกผลงานมาแล้วต้องไปตอ่” พ่ีปืน (ดร.สรรพฤทธ์ิ 

มฤคทตั) วิทยากร และทีมโคชของโครงการ
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3. การวเิคราะห์ผู้ใช้งาน
           เรียนรู้ผา่นกิจกรรมสมัภาษณ์ CEO และอบรมเชิงปฏิบตักิารเร่ือง 

User Experience (UX) User Interface (UI)

  เป็นหมวดเนือ้หาท่ีมุ่งให้เยาวชนเข้าใจถึงความส�าคญัของการ

ท�างานร่วมกบัผู้ใช้จริง โดยเฉพาะกระบวนการเก็บข้อมลูโดยใช้การถาม 

ฝึกโดยใช้กิจกรรมสมัภาษณ์ CEO ท่ีเป็นการเลน่บทบาทสมมต ิให้พ่ีๆ เป็น 

CEO และเยาวชนซึง่เป็นคนท�าโฆษณาให้ CEO นัน้ๆ ถาม CEO ถงึความ

ต้องการ

           “เราจะสอนวา่ การถามค�าถามนัน้ส�าคญั สิง่ท่ีควรจะถามบางทีเดก็

กลบัไมถ่าม เราจงึต้องชีป้ระเดน็ให้วา่ ข้อมลูท่ีเก็บมา อะไรเช่ือถือได้ อะไร

เช่ือถือไมไ่ด้ เป็นการให้เดก็ฝึกตัง้ค�าถามเพ่ือให้ได้ข้อมลูท่ีต้องการ และเวลา

ท่ีเราไปเก็บ requirement ต้องรู้วา่คนนัน้เป็นใคร” พ่ีริน (คณุศรินทร์ วชัรบุ

ศราค�า) วิทยากร และทีมโคชของโครงการ กลา่ว 

กบัอีกกิจกรรม คือ UI/UX ท่ีเป็นการออกแบบผลติภณัฑ์โดยยดึประสบการณ์

ของผู้ใช้เป็นส�าคญั

         “วงการไอทีมีความจ�าเป็นอยา่งมากท่ีเราต้องน�าประสบการณ์ผู้ใช้ 

(User Experience) มาชว่ยในการออกแบบ ในกระบวนการวิจยั หรือผลติ 

เพราะเราต้องท�าผลงานตอบโจทย์ผู้ใช้ ขณะเดียวกนัก็ต้องใช้ User Interface 

หรือรูปแบบ รูปลกัษณ์ท่ีคนเหน็แล้วเข้าใจ ใช้งา่ย และใช้แล้วประทบัใจด้วย” 

พ่ีโบ้ (คณุสทิธิชยั ชาต)ิ เจ้าหน้าท่ีโครงการ กลา่ว

             “หวัข้อ UX นา่จะเป็นหวัใจส�าคญัอยา่งหนึง่ในกการออกแบบ เพราะ

มนัคือการท�าให้เรารู้วา่ปัญหาท่ีแท้จริงของผู้ใช้คืออะไร แล้วตอบให้ตรงจดุ

วา่เขารู้สกึอะไร อยากได้อะไร อยากให้ท�าตรงนีเ้ยอะๆ แล้ววาดออกมา ท�าตวั

อยา่งผลงานออกมาแล้วไปคยุกบัผู้ใช้ กลบัมาแก้ แล้วไปคยุกบัเขาใหม ่ คดิ

ให้เยอะ แล้วใช้เวลาพฒันาให้น้อย” คณุอภิรักษ์ ปนาทกลู (วิทยากรจาก UX 

Specialist at ASCENT co., Ltd.)
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4.การค้นหาเทคโนโลยี (Solution) ทีแ่ตกต่างและมี
คุณค่ามาใช้
              ประกอบด้วยการฝึกวิเคราะห์ปัญหาและหาวิธีแก้ และวิเคราะห์ความ
แตกตา่งและคณุคา่ของงาน
 การค้นหาเทคโนโลยีมาใช้ (Solution) กบัผลงานตนเอง ท่ีแตกตา่ง
จากท่ีมีอยูแ่ล้วในตลาดและมีคณุคา่ มุง่ให้เยาวชนเกิดทกัษะการวิเคราะห์
ความแตกตา่งและคณุคา่ของผลงาน จากกิจกรรมจบักลุม่วาดรูปบ้าน เม่ือ
เลอืกผลงานได้แล้วก็ให้แตล่ะกลุม่เขียนโฆษณาบ้านหลงันัน้
             “บางคนเขียนโฆษณาเยอะแยะ แตเ่พ่ือนจ�าคณุลกัษณะสนิค้าไมได้
เลยวา่คืออะไร ขณะท่ีบางคนไมมี่อะไรเลย แตเ่พ่ือนจ�าได้ เราต้องการสอน
วา่จดุเดน่ไมจ่�าเป็นต้องน�า้ทว่มทุง่ พดูประโยคเดียวก็ได้ถ้าเราตา่งจากเขา
พอ จากนัน้เราก็ให้น้องวาดรูปเพ่ิม ซึง่ก็จะเหน็วิธีการเพ่ิมงานของน้อง บาง
คนวาดตามเพ่ือน ลอกคณุลกัษณะของเพ่ือน บางคนเหน็วา่งานตวัเองดี
และตา่งอยูแ่ล้วก็ไมเ่ตมิอะไร หรือบางคนเพ่ิมเฉพาะสว่นท่ีตา่ง ก็เป็นบท
เรียนท่ีเราอยากให้น้องรู้วา่สถานะของเขาตอนนี ้ท่ีต้องท�าตอ่จาก NSC ไป
ต่อกล้าฯ เขาจะใช้วิธีการแบบไหน เป็นเร่ืองของการสร้างความแตกต่าง” 
พ่ีปืนกล่าว
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5.การบริหารจดัการโครงการ
              เนือ้หาประกอบด้วย 1) การวางแผน งาน เวลา คน เงิน 2) 4P (Product 

/ Price / Place / Promotion) 3) SWOT 4) การวางแผนบริหารจดัการงาน โดย

ใช้เคร่ืองมือ Scrum/ Agile และ 5) การโฟกสังาน 6) การเขียน proposal

 เป็นหมวดเนือ้หาท่ีมุ่งให้เยาวชนเกิดทกัษะในการบริหารโครงการ

หรืองานท่ีท�าอยูใ่นทกุๆ มิติ เพ่ือตอ่ยอดไปสูโ่อกาสทางธรุกิจ ไมว่า่จะเป็น 

วางแผน งาน เวลา คน เงิน ท่ีให้เยาวชนได้ฝึกวางแผนทรัพยากรท่ีตนมีเพ่ือ

ใช้ในการท�างาน 

            4P ซึง่เป็นหลกัการตลาด ท่ีจะท�าให้เยาวชนรู้การวางกลยทุธ์ทางการ

ตลาดให้แก่ผลติภณัฑ์ของตน ทัง้คณุคา่ผลติภณัฑ์ ราคา พืน้ท่ีขาย และท�าโปรโมชัน่ 

         SWOT เป็นการวิเคราะห์ผลติภณัฑ์ของตวัเอง วา่มีจดุออ่นจดุแข็ง 

โอกาสทางการตลาด และคูแ่ขง่ในตลาดวา่เป็นอยา่งไร 

การวางแผนบริหารจดัการงาน โดยใช้เคร่ืองมือ Scrum/ Agile เป็นการฝึก

จ�าลองเหตกุารณ์ในการท�างาน โดยยน่ระยะเวลาท�างานจริงลงมาอยูใ่น

ชว่งเวลาสัน้ๆ เพ่ือให้เยาวชนเหน็ภาพของการท�างานตลอดกระบวนการ 

และสามารถวางแผนได้ 

6.การสร้างแบรนด์
         เป็นหมวดเนือ้หาท่ีมุง่ให้เยาวชนเกิดทกัษะในการสร้าง แบรนด์ของ

ตวัเองให้แตกตา่งและตดิตาผู้ใช้ ผา่นกิจกรรมการให้เยาวชนชว่ยกนัคดิช่ือ

สัน้ๆ สโลแกน โลโก้ และสีให้กบัผลงานของเพ่ือน โดยมีวตัถดุบิให้แคช่ื่อ

โครงการยาวๆ ของเพ่ือนเทา่นัน้

 “กิจกรรมนีมี้ท่ีมาจากท่ีเราอา่น Proposal น้องแล้วไมเ่ข้าใจวา่

น้องจะท�าอะไร” พ่ีสนุ (คณุสนุทรี กริชชยัศกัดิ์) เจ้าหน้าท่ีโครงการกลา่ว

            “ภายใต้ความฟุ้ งของความคดิ เราต้องหาขอบเขตให้มนั ไมใ่ชฟุ่้ งจน

ไมรู้่จะหยิบอะไรมาเป็นโลโก้หรือสโลแกนของกลุม่ เลยให้เพ่ือน
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ชว่ยคดิ วา่ช่ือผลงานประมาณนี ้โลโก้นา่จะเป็นอยา่งไร ใช้สไีหน” พ่ีรินกลา่ว

“เป็นการฝึกความพร้อม การจดัล�าดบัความคดิ ซึง่ท�าให้เราเร่ิมมองเหน็แวว

ของเดก็ โดยท่ีเรายงัไมรู้่จกัเดก็มาก่อนด้วย” พ่ีโคนนัเสริม

7.การคดิเชงิ Concept
            เนือ้หาประกอบด้วย 1) การออกแบบและจดัการความคดิด้วย Sketch 

Book และ 2) Infographic การน�าเสนอความคดิให้คนอ่ืนเข้าใจ

เป็นหมวดเนือ้หาท่ีสอนให้เยาวชนเรียบเรียงความคดิ และน�าเสนอความคดิ

ของตนอยา่งเป็นระบบ 

      “ความท่ีเดก็ฟุ้ งมาก จงึต้องหาวิธีให้เขาเรียบเรียงความคดิตวัเองและ

ผลติภณัฑ์ของเขาให้ได้ Sketch Book หลกัการคือ คนเข้าใจภาพมากกวา่

ตวัหนงัสอืและสมองคนเราชอบการเช่ือมโยง จงึให้น้องฝึกโดยวาดอธิบาย

องค์ประกอบของบ้าน และเขียน Mind Map เก่ียวกบัผลติภณัฑ์ของเขาเอง” 

พ่ีซีกลา่ว

              “สว่น Infographic แนวคดิคือฝึกให้เดก็สรุปความคดิรวบยอด โดยใช้

ภาพและสน้ีอยๆ ดงึดดูให้คนสนใจ กิจกรรมคือให้เดก็เลอืกหวัข้อมา 1 หวัข้อ 

แล้วให้ออกแบบวา่ในนัน้ควรมีรูปอะไร ใช้สอีะไร ตวัอกัษรวา่อยา่งไร เป็นการ

ฝึกน�าเสนอให้โดนใจผู้ ซือ้” พ่ีรินกลา่ว
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8. การวางแผนธุรกจิ
            เนือ้หาประกอบด้วย 1) How to be Business 2) Pitching  3) 

ทกัษะการเจรจาตอ่รอง และ 4) Business canvas

     เป็นหมวดเนือ้หาท่ีมุง่ให้เยาวชนเกิดความเข้าใจในโลกของธรุกิจ

ผา่นกิจกรรมตา่งๆ เชน่ How to be Business ท่ีเป็นการเลา่เส้นทางและ

ประสบการณ์การท�าธรุกิจจากนกัธรุกิจท่ีประสบความส�าเร็จ และฝึกวางแผนธรุกิจ

จากผลงานของตนเอง

              Pitching  ท่ีเป็นการฝึกให้เยาวชนท�าความเข้าใจผลงานของตวั

เองให้ดีท่ีสดุ และน�าเสนอได้ภายในเวลาสัน้ๆ เพราะคนท่ีท�าธรุกิจ บางครัง้

โอกาสก็พุง่เข้ามาหาโดยไมรู้่ตวั คนท่ีสามารถคว้าโอกาสได้คือคนท่ีพร้อมท่ีสดุ 

           ทกัษะการเจรจาตอ่รอง ท่ีฝึกให้เยาวชนหาจดุสมดลุกบัคูค้่าหรือ

ลกูค้า โดยไมเ่อาเปรียบตวัเองและคนอ่ืน และ 

             Business canvas ท่ีเป็นการสง่คณุคา่ของผลงานไปสูมื่อของผู้

ใช้ให้ได้

               “ผลงานจะส�าเร็จ มีคนใช้จริง  ๆเราจะต้องสง่มอบคณุคา่ท่ีเราสร้างไปถงึ

มือเขาให้ได้ ซึง่เคร่ืองมือนีจ้ะบอกวา่ เราจะระบผุู้ใช้หรือลกูค้าเราอยา่งไร คณุคา่

ท่ีตัง้ใจสง่มอบมีอะไรบ้าง และจะสง่มอบไปถงึมือเขาผา่นชอ่งทางอะไร อยา่งไร

บ้าง” พ่ีโคนนักลา่ว

9.การส่ือสาร
            เรียนรู้เทคนิคการน�าเสนอ และการท�า Presentation มุง่เน้นให้เยาวชน

เกิดทกัษะการสือ่สารท่ีมีประสทิธิภาพ ทัง้ตอ่ในทีมและตอ่สาธารณะ โดยใช้

กระบวนการฝึกการพดูน�าเสนอ และการท�า พรีเซนเทชนัท่ีน�าเสนอผลงานของ

เยาวชนได้อยา่งดงึดดูความสนใจ
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10.การท�างานเป็นทมี
 เป็นหมวดเนือ้หามุ่งให้เยาวชนเกิดทกัษะการท�างานร่วมกบัผู้ อ่ืน 

ซึง่ใช้กระบวนการท่ีสอดแทรกไว้ในหมวดวิชาอ่ืนๆ ท่ีใช้การแบง่กลุม่แบบ

คละ ให้เยาวชนได้พบเจอประสบการณ์ท่ีต้องท�างาน หรือคดิวิเคราะห์ร่วม

กบัผู้ อ่ืนท่ีไมใ่ชเ่พ่ือนของตนเอง เยาวชนจะได้การเรียนรู้ในการแบง่บทบาท 

วิธีการสื่อสาร และความรับผิดชอบ เกิดเป็นทกัษะในการท�างานเป็นทีมท่ี

เยาวชนสามารถน�าไปใช้ในทีมของตน รวมไปถงึตอ่ยอดไปสูก่ารท�างานใน

ชีวิตจริงได้

11.คลินิกของนักพฒันา
       เป็นหมวดเนือ้หาท่ีสง่เสริมให้เยาวชนเกิดการลงมือพฒันาผลงานด้วยตวั

เอง โดยมีคลนิิกท่ีโคชให้ค�าปรึกษาทัง้ในแงข่องเทคนิควิธี กระบวนการท�างาน 

รวมไปถงึปัญหาในมิตอ่ืินๆ ท่ีเยาวชนไมส่ามารถแก้ไขเองได้ ทีมโคชก็จะเป็นผู้

ชว่ยหาทางออกให้

12.ลงมือท�าจริง
  โดยออกไปทดลองใช้ และปรับปรุงผลงานกบัผู้ใช้งาน พร้อมมีโคชคอย

สนบัสนนุ ให้ค�าปรึกษาในการพฒันาผลงานอยา่งใกล้ชิด

ต่อกล้าให้เติบใหญ่ 3 259





บทบาทโคช
       “เดก็ท่ีเข้ามาทกุคนเป็นเดก็ท่ีเก่งไอทีทัง้นัน้ แตส่ิง่ท่ีเขาขาดคือมมุมองใน

ด้านอ่ืนๆ ไมว่า่จะเป็นการตลาด user friendly จิตวิทยาผู้บริโภค หรือการจดัการ 

ซึง่การอบรมอยา่งเดียวไมพ่อ แตเ่ราต้องมีโคชท่ีจะกระตกุ และจดุประกายให้เดก็

เหน็วา่เขาลมืเร่ืองส�าคญัเหลา่นีไ้มไ่ด้ โคชซึง่มีความรู้ความเช่ียวชาญเร่ืองนัน้ๆ 

ต้องท�าหน้าท่ีให้ค�าแนะน�าน้อง เพราะฉะนัน้ ทกัษะท่ีโคชต้องมีคือ รู้จกัตัง้ค�าถาม

ท่ีกระตกุตอ่มคดิของเดก็ได้เยอะ” พ่ีเปา

          “เวลาท่ีน้องสญูเสยีก�าลงัใจ เราต้องผลกัดนั สง่เสริม และชกัจงูให้น้องยงั

อยูใ่นเป้าหมายของตวัเองและมุง่มัน่ท่ีจะท�าตอ่ไป ให้น้องนกึถงึผลงานของตวั

เอง นกึถงึปัจจยัท่ีจะมาเก่ียวข้อง ไมใ่ชน่กึถงึสิง่ท่ีมาท�าลายความตัง้ใจของตวั

เอง ให้รักษาเป้าหมายตวัเองเอาไว้ แล้วผลกัดนัท่ีจะไปตอ่” พ่ีสนุ 

           “เวลาโคชน้อง จะคดิและเตรียมตวัไว้ก่อนวา่คราวท่ีแล้วน้องท�าได้ถงึ

ไหน อะไรท่ีต้องแก้ไขบ้าง อยากเหน็อะไรเพ่ิมจากของเดมิ บางครัง้เราเหน็วา่

งานของน้องท�าเสร็จน้อย ก็จะตกลงร่วมกนักบัน้องให้ท�าเพ่ิมแคไ่หน ซึง่น้อง

ก็ท�าได้ดี แนน่อนวา่เราไมไ่ด้ดเูร่ืองโปรแกรมอยา่งเดียว สว่นไหนท่ีเราไมถ่นดั

ก็ขอให้โคชคนอ่ืนท่ีมีความถนดัเข้ามาชว่ย เชน่ เร่ืองภาษา เป็นต้น 

         “อีกสว่นท่ีตวัเองเป็นวิทยากรสอน Project Management ตอนแรกไม่

เคยรู้วา่เดก็กลุม่นีท้�าอะไรมาก่อน  ก็ต้องกลบัไปอา่นไปทบทวนสิง่ท่ีตวัเองเคย

เรียนมา หวัข้อเดด็ๆ ท่ีไมส่อนไมไ่ด้มีอะไรบ้าง ซึง่เราก็ต้องคอ่ยๆ ปรับเนือ้หา

ให้เหมาะกบัเดก็ทัง้มหาวิทยาลยัและ มธัยม ปรับเนือ้หา วิธีการพดู และเพ่ิม

กิจกรรมท่ีชว่ยให้น้องเข้าใจงา่ยขึน้ และท่ีสอนเพ่ิมในปี 3 นีคื้อเร่ืองทรัพย์สนิ

ทางปัญญา เราก็ต้องไปหาข้อมลูเพ่ิมเก่ียวกบัการจดสทิธิบตัรของผลติภณัฑ์

อ่ืนๆ ท่ีใกล้เคียงกนั น�ามาเป็นตวัอยา่งหรือข้อมลูเบือ้งต้นให้น้องท่ีสนใจด้วย” 

พ่ีริน
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          “ปีนีน้้องท่ีต้องเพิมให้น้องสว่นใหญ่เป็นเร่ืองการเก็บรายละเอียด ส�าหรับ

เดก็โตก็คอ่นข้างเซอร์ไพรส์วา่ Process ท่ีออกมาแทบไมต้่องปรับอะไรมาก หลาย

ทีมท่ีเคยให้ความเหน็ไปแล้วน้องก็ปรับออกมาได้ดี สว่นใหญ่พ่ีจะชอบ get to the 

point คือน้องมีอะไรจะเลา่ก็เลา่มา เราก็จะให้ค�าแนะน�าไป เวลาตดิตามหรือโคช

น้อง จะไมค่อ่ยคาดหวงัอะไรลว่งหน้า ชอบให้เซอร์ไพรส์มากกวา่ บางครัง้น้องท�า

มาตา่งไปจากท่ีเราคดิเยอะมาก สว่นเดก็ ม.ปลาย เราก็จะพยายามหาท่ีปรึกษาท่ี

อยูม่หาวิทยาลยัใกล้  ๆเดก็ ให้เป็นท่ีปรึกษาให้เดก็ไปพร้อมกนัด้วย” พ่ีปืน

        “ครัง้แรกท่ีเจอกนั น้องจะไมมี่แผนลว่งหน้า แตก็่พยายามฟังน้องให้

มากท่ีสดุ และสงัเกตดวูา่น้องต้องการอะไรกนัแน ่  เพราะอยากจะเข้าใจเขา

จริงๆ เพ่ือจะได้แนะน�าเขาได้ถกูจริงๆ ชว่งท่ีตดิตามก็จะมีแผนคร่าวๆ วา่ครัง้

ก่อนเราเคยให้ความเหน็ไปประมาณไหน ครัง้นีก็้มีความคาดหวงันิดหนอ่ย

วา่นา่จะได้ประมาณไหน ไมไ่ด้คาดหวงัเป็นชิน้ แตรู้่สกึอยากจะเหน็สิง่ท่ีน้อง

ท�ามา และคดิวา่น้องนา่จะท�าได้ มีบางกลุม่ท่ีเราลุ้นวา่จะออกมาอยา่งไร 

โดยเฉพาะกลุม่ท่ีถกูคอมเมนต์มากๆ แล้วน้องเร่ิมเขว ท้อ เสยีก�าลงัใจ เราก็

จะเข้าไปพดูคยุสว่นตวับ้าง ให้ก�าลงัใจทกุครัง้ท่ีน้องมีปัญหา จะพยายามหา

คอนเนคชนัของตวัเองให้” พ่ีซี 

         “โครงการนีคื้อการใสปุ่๋ ยเดก็ให้โตในเวลาอนัรวดเร็ว เดก็ในวนัแรกท่ี

เข้ามาจนวนัสดุท้าย จะเหน็ความแตกตา่งด้วยกระบวนการท่ีพวกเราใสใ่ห้ 

แตส่ิง่ท่ีโคชควรจะมีคือ จะท�าอยา่งไรให้เดก็สามารถเรียนรู้จากประสบการณ์

ของพวกเราทกุคนท่ีถ่ายทอดให้เขา บางปัญหาหากให้เดก็ไปเจอเองอาจใช้

เวลา เราจงึรวบรวมให้อยูใ่น 1 ปี โดยการตัง้ค�าถามบางค�าถาม เพราะเรารู้

อยูแ่ล้ววา่เดก็จะต้องเจอปัญหาแบบไหน เพ่ือให้เดก็รู้วา่เวลาเขาไปท�าจริง

จะเจอปัญหาแบบนัน้ ซึง่บทบาทของโคชจริงๆ คือการตัง้ค�าถาม ไมใ่ชต่ัง้

ก�าแพงปิดกัน้เดก็ โคชจงึต้องชว่ยกนัตัง้ค�าถามเพ่ือให้เดก็เรียนรู้ได้เร็วท่ีสดุ 

เราจะบอกแคว่า่เขาจะไปเจอก�าแพงนี ้แตเ่ราจะไมท่�าตวัเป็นก�าแพงเสยีเอง
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และน�าเสนอทางเลอืกท่ีเขาจะฝ่าก�าแพงนีไ้ปได้ ซึง่เป็นหน้าท่ีของโคชท่ีท�า

กนัอยูแ่ล้ว” พ่ีโคนนั

         “เวลาไปโคชน้องเราจะมีเป้าอยูแ่ล้ว ไปทีมไหนเราคาดหวงัจะเจออะไร 

กรรมการเคยให้ความเหน็อะไร น้องต้องท�าอะไร หลงัจากเดก็ฟังความเหน็

กรรมการแล้ว เวลาไปตดิตามเดก็เราควรยอ่ยหรือสรุปให้เดก็อีกทีวา่เขาต้อง

ท�าอะไรเพ่ิม ซึง่เราไมไ่ด้ไปในภาพของโคชอยา่งเดียว แตไ่ปในภาพของคนท่ี

กมุโครงการและต้องบริหารภาพรวมทัง้หมดด้วย บางทีเราอาจคดิไมท่นั แต่

ถ้านกึออกก็จะชว่ยเดก็ทนัที ณ ตอนนัน้ หากไมมี่ทีมโคชไปด้วย เราก็จะท�า

หน้าท่ีโคช หาข้อมลูระหวา่งทางไปด้วย ใช้ความรู้จิตวิทยาท่ีเราเคยเรียนรู้มา

ใช้ในการคยุกบัเดก็หรือใสข้่อมลูให้เดก็ด้วย ตลอดเวลาจงึรู้สกึวา่ตวัเองโต

ขึน้ในสายงาน เพราะเวลาท่ีเราจะสร้างการเรียนรู้ให้ใคร สิง่ท่ีได้กลบัมาคือ

เราก็ได้เรียนรู้ไปด้วย” พ่ีโบ้
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คณะกรรมการโครงการ ปีที่ 3

ดร.กว้าน  สีตะธนี  
ท่ีปรึกษา CPMO  

ส�านกังานพฒันาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแหง่ชาต ิ(สวทช.)

ดร.กัลยา  อุดมวทิติ  
รองผู้อ�านวยการ  

ศนูย์เทคโนโลยีอิเลก็ทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แหง่ชาต ิ(NECTEC)

คุณปิยาภรณ์  มัณฑะจติร  
ผู้จดัการมลูนิธิสยามกมัมาจล  

ธนาคารไทยพาณิชย์  จ�ากดั  (มหาชน)

ดร.ชัย  วุฒวิวัิฒน์ชัย  
ผู้อ�านวยการหนว่ยปฏิบตักิารวิจยัวิทยาการสารสนเทศ  

ศนูย์เทคโนโลยีอิเลก็ทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แหง่ชาต ิ(NECTEC)

คุณสริินทร  อนิทร์สวาท  
นกัวิจยันโยบาย 

ฝ่ายบริหารและสนบัสนนุเทคโนโลยีฐาน  

ศนูย์เทคโนโลยีอิเลก็ทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แหง่ชาต ิ(NECTEC)

คุณปฤษฎา  หรัิญบรูณะ  
ท่ีปรึกษาอาวโุส   ฝ่ายบริหารเขตอตุสาหกรรมซอร์ฟแวร์   

ศนูย์บม่เพาะธรุกิจ อทุยานวิทยาศาสตร์ประเทศไทย  

ส�านกังานพฒันาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแหง่ชาต ิ(สวทช.)



ดร.ละออ โควาวสิารัช
นกัวิจยั  หนว่ยวิจยัระบบอตัโนมตัแิละอิเลก็ทรอนิกส์ขัน้สงูส�านกังาน

ศนูย์เทคโนโลยีอิเลก็ทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แหง่ชาต ิ(NECTEC)

ดร.เทพชัย ทรัพย์นิธิ
หวัหน้าห้องปฏิบตักิารวิจยัเทคโนโลยีภาษาธรรมชาตแิละความหมาย 

หนว่ยวิจยัวิทยาการสารสนเทศ 
ศนูย์เทคโนโลยีอิเลก็ทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แหง่ชาต ิ(NECTEC)

ดร.สรรพฤทธ์ิ  มฤคทตั
นกัวิจยั ห้องปฏิบตักิารวิจยัเทคโนโลยีภาพ  

หนว่ยวิจยัวิทยาการสารสนเทศ 

ศนูย์เทคโนโลยีอิเลก็ทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แหง่ชาต ิ(NECTEC)

คุณศรินทร์  วัชรบุศราค�า                               
นกัวิจยั ห้องปฏิบตักิารวิจยัเทคโนโลยีภาพ  

หนว่ยวิจยัวิทยาการสารสนเทศ                                                      

ศนูย์เทคโนโลยีอิเลก็ทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แหง่ชาต ิ(NECTEC)

ดร.ปรัชญา  บุญขวัญ                                   
นกัวิจยั  ห้องปฏิบตักิารวิจยัเทคโนโลยีภาษาธรรมชาตแิละความหมาย  

หนว่ยวิจยัวิทยาการสารสนเทศ ศนูย์เทคโนโลยีอิเลก็ทรอนิกส์และ

คอมพิวเตอร์แหง่ชาต ิ(NECTEC)

คุณณัฐพล  นุตค�าแหง  
ผู้จดัการฝ่ายบริหารเขตอตุสาหกรรมซอฟต์แวร์  

เขตอตุสาหกรรมซอฟต์แวร์  

ส�านกังานพฒันาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแหง่ชาต ิ(สวทช.)



ดร.อภวิด ี ปิยธรรมรงค์ 
นกัวิจยั  ห้องปฎิบตักิารวิจยัจ�าลองขนาดใหญ่  หนว่ยวิจยัวิทยาการสารสนเทศ

การสือ่การและการค�านวณ    

ศนูย์เทคโนโลยีอิเลก็ทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แหง่ชาต ิ(NECTEC)

คุณชัชวาล  สังคีตตระการ  
ผู้ชว่ยวิจยัอาวโุส ห้องปฏิบตักิารเทคโนโลยีเสยีง 

หนว่ยวิจยัวิทยาการสารสนเทศ  

ศนูย์เทคโนโลยีอิเลก็ทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แหง่ชาต ิ(NECTEC)

คุณสาโรช เจริญกุล   
ผู้ชว่ยวิจยั ห้องปฏิบตักิารวิจยัการประมวลผลสญัญาณชีวการแพทย์ 

หนว่ยวิจยัอิเลก็ทรอนิกส์และระบบทางชีวการแพทย์

ศนูย์เทคโนโลยีอิเลก็ทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แหง่ชาต ิ(NECTEC)

คุณจนิตนา พฒันาธรชัย  
นกัวิเคราะห์ 

ฝ่ายพฒันาธรุกิจและถ่ายทอดเทคโนโลยี 

ศนูย์เทคโนโลยีอิเลก็ทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แหง่ชาต ิ(NECTEC)

คุณศริิพร ปานสวัสดิ์  
เจ้าหน้าท่ีประชาสมัพนัธ์อาวโุส 

งานประชาสมัพนัธ์ ส�านกัผู้อ�านวยการ 

ศนูย์เทคโนโลยีอิเลก็ทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แหง่ชาต ิ(NECTEC)

คุณธเนศ ม่วงทอง  
เจ้าหน้าท่ีพฒันาสือ่ 

ฝ่ายประชาสมัพนัธ์และสือ่สารองค์กร 

ส�านกังานพฒันาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแหง่ชาต ิ(สวทช.)



คุณนวรัตน์  อรรถานุกูล
บริษัท เอซีไอ ซอฟต์แวร์ จ�ากดั

คุณรัฐ  จ�าปามูล
Sputnik  Teles Studio

คุณวีรศลิป์  อชริพฒัน์กวี
บ.อินทิเกรซโซลชูัน่ จ�ากดั

คุณพริิญา  ใจผ่องใส
เจ้าหน้าท่ีผลติภณัฑ์และกลยทุธ์ชอ่งทางการขายลกูค้าธรุกิจขนาดกลาง 

กลยทุธ์และพฒันาลกูค้าธรุกิจ ธนาคารไทยพาณิชย์  จ�ากดั  (มหาชน)

คุณสันต ิ  ผลวารินทร์
Enterprise Account   Executive

Salesforce.com Singapore Pte  Ltd.



ทมีบริหารโครงการ

คุณเจษฎา  จงสุขวรากุล  
รักษาการผู้อ�านวยการฝ่ายบริหารและสนบัสนนุการวิจยั

ศนูย์เทคโนโลยีอิเลก็ทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แหง่ชาต ิ

(NECTEC)

คุณสทิธิชัย  ชาต ิ  
นกัวิเคราะห์ 

งานพฒันาเยาวชนและเขตพืน้ท่ีด้านไอที 

ฝ่ายบริหารและสนบัสนนุงานวิจยั 

ศนูย์เทคโนโลยีอิเลก็ทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แหง่ชาต ิ

(NECTEC)

คุณสุนทรี  กริชชัยศักดิ์  
นกัวิเคราะห์ 

งานพฒันาเยาวชนและเขตพืน้ท่ีด้านไอที 

ฝ่ายบริหารและสนบัสนนุงานวิจยั 

ศนูย์เทคโนโลยีอิเลก็ทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แหง่ชาต ิ

(NECTEC)
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