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เกร่ิน  

Storyboard คือคนเลา่เร่ือง เป็น Storytelling เป็นนกัเล่าเร่ือง เป็น Visual Storytelling เป็นการเล่าเร่ืองด้วยภาพ ซึ่งการเล่า

เร่ืองโดยทัว่ไปปกต ิคือประกอบด้วย ใคร ท าอะไร ท่ีไหน อย่างไร ถ้าลองนึกสภาพเป็นหนงั ถ้าเปรียบเทียบให้ชดัๆ ก็คือ “ใคร” ก็

คือคาแรกเตอร์ เราต้องเล่าคาแรกเตอร์ “อะไร” คือแอคชัน่ของเขาคืออะไร พวกนีต้้องเล่าให้ชดั Where และ When คือท่ีไหน 

เม่ือไหร่ คือ Setting คือ ซีน คือฉาก อย่างเช่น สมมติทกุคนท่ีนัง่อยู่ข้างล่าง อย่างการเล่าเร่ืองของซีบอย ซีนนีคื้อซีนห้องประชมุ

ใหญ่โต ซึ่งบอกเลยว่าซีบอยมาสายนิดหน่อย คณุก็อาจจะเล่าซีบอยรีบขบัรถมาเลย       ซีนจะเป็นซีนบนถนน จะเป็นซีน

ต่ืนเต้นๆ จนมาถึงหลงัเวที เสียงตึกๆๆๆ แล้วก็จะผ่อนคลาย ซึ่งก็จะเคลียร์ว่าผมท าอะไร ท่ีไหน อย่างไรคือผมมาสาย ผมเร่ง

โคตรๆ อนันีคื้อเบสิคพืน้ฐานท่ีต้องจ าไว้ การเล่าเร่ืองทกุอย่างเหมือนกนั เล่าเร่ืองด้วยค าพดู เล่าเร่ืองด้วยภาพ เราต้องมีเบสิคต

รงนีก้่อน ถ้าเป็น Storyboard Artist เราต้องมีทกัษะอะไรบ้าง หลกัๆ คือผมแบง่เป็น 2 อย่าง อย่างแรกคือการวาดรูป ประกอบ
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ไปด้วย Perspactive (มมุมอง) คาแรกเตอร์โพสต์ เบสิค 2D แอนิเมชัน่ แล้วก็อีกเร่ืองคือ Cinematography ก็คือภาษาหนงั จะ

พดูเร่ืองกล้องและการ Editing ภาษาหนงัเราต้องไปเข้าใจก่อนเลยวา่ Shot  มนัมีอะไรบ้าง  

… 

เข้าใจ Shot ต้องมีอะไรบ้าง 

เวิร์คช็อปนีจ้ะลองพดูข้ามๆ Shot ก็จะ

มีพวก Extreme Long Shot คือช็อตก

ว้างมากๆ ส่วนใหญ่จะเป็น Shot เปิด 

Shot ท่ีเห็นบรรยากาศ เห็นภูเขา เห็น

ตกึ เห็นบ้าน Fullshot ก็คือ Shot ท่ีเห็น

คาแรกเตอร์เต็มตัว Medium Shot    

เห็นคร่ึงตวั Close Up Shot เห็นเฉพาะ

หน้า พวกนีจ้ะต้องเข้าใจดีแล้วต้อง

เข้าใจการ Editing ด้วย เพราะว่า 

Storyboard เปรียบเหมือนสเก็ตซ์ของ

ภาพยนตร์ เช่น สมมติเราเขียนภาพ เขียนเป็นภาพไฟน์อาร์ต ภาพเพนท์ ตอนแรกเราก็ต้องเขียน Thumbnail ก่อน เขียนสเกตซ์

ก่อน เพ่ือท่ีจะดวู่าเราอยากวางคอมโพสอย่างไร บางทีเราอยากจะใส่ Thumbnail เป็นสีลงไปเพ่ือให้ดวู่าภาพเสร็จมนัจะเป็น

อยา่งไร หรือแม้แตก่ารสร้างบ้านเราต้องมีการออกแบบ การวางแปลน วางแผน วางพืน้ท่ี ก่อนท่ีเราจะสร้างขึน้มา สตอร่ีบอร์ดก็

คือสเกตซ์ตรงนัน้แหละ แต่เป็นสเกตซ์ของหนังของภาพยนตร์ เราเล่าเร่ืองเป็นภาพเป็นเฟรมต่ อเฟรม เล่าเร่ืองเป็นเวลา 

เพราะฉะนัน้การ Editing จงึจ าเป็นกบั Storyboard  Artist มาก เพ่ือท่ีเราจะได้รู้ว่า Shot นีเ้ราจะเล่าอย่างไร แล้วจะคดัไป Shot

ตอ่ไปอย่างไร เด๋ียวจะมีตวัอย่างของสกิลดรอวอิง้ Storyboard ครับ น่ีคือเพอร์สเป็คทีฟ เบสิค 1 จุด เรามีเพอร์สเป็คทีฟเพ่ือเรา

จะได้วาดฉาก ให้ได้มมุมองมมุกล้องท่ีถกูต้อง Shot นีก็้จะเป็น Shot กลางๆ เส้นน าสายตาอยู่ประมาณกลางภาพ คาแรกเตอร์

โพสต์อนันีจ้ะท าให้รู้วา่ตอนนีค้าแรกเตอร์ก าลงัตกใจกลวัผี หรืออะไรสกัอยา่งหนึง่ เราต้องฝึก ถ้าเราไม่ฝึก เราก็เขียนคาแรกเตอร์

โพสต์ออกมาไม่เคลียร์หนงัก็จะออกมาไม่เคลียร์ เราก็ไม่รู้ว่า Shot นีค้าแรกเตอร์ท าอะไร มมุกล้องเป็นแบบไหน เสร็จแล้วเร่ือง 

2D Animation เบสิคทแูอนิเมชัน่เร่ืองกล้องเร่ือง  Editing เป็นอยา่งไร    

(วิทยากรฉายภาพพร้อมท าเสียงประกอบ)  

… 
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ถ้าสงัเกตเม่ือสกัครู่ภาพบนจอ จะมีเร่ืองกล้อง คอยเข็นกล้องให้เคล่ือน Shot  แรกเป็น Shot ท่ีคาแรกเตอร์วิ่งหนีออกจากกล้อง 

ท าไมถึงเล่าแบบนีเ้พราะว่าถ้าเราดแูค ่Sequence สัน้ๆ เม่ือสกัครู่ว่าวิ่งหนีตวัประหลาดตวัใหญ่อยู่ แล้วการท่ี Push กล้องตาม

ท าให้รู้สกึคาแรกเตอร์หนีแล้วกล้องแทนสายตาของสตัว์ประหลาดท่ีวิ่งตาม ผมจึงดีไซน์ให้กล้องเคล่ือนมา Shot ตอ่ไปอยากให้ดู

มีไดนามิกส์ กล้องเลยเคล่ือนถอยหลงัรับ แล้วอินเสิร์ทโคลสอพัท่ีเท้าท่ีสะดดุล้มแล้ว ลองดอีูกทีครับ   

(วิทยากรฉายภาพพร้อมท าเสียงประกอบ)  

Storyboard Animation คืออะไร 

จะเห็นชดัว่า ซีน หนงั ซีน นีจ้ะออกมาเป็นอย่างไร ต้องมฟูตรงไหน ต้องคดัตรงไหน บอกก่อนว่า Storyboard ท่ีให้เห็นเป็นเร่ือง

ของ Storyboard Animation ซึ่งจ าเป็นท่ีจะต้องท างานคอ่นข้างละเอียดอย่างท่ีแสดงให้ดเูม่ือกี ้ เพราะว่าทกุอย่างไม่ว่าจะเป็น

ซีน เป็นฉาก เป็นคาแรกเตอร์ ทกุอย่างต้องสร้างขึน้ใหม่หมด เราต้องเขียนให้เคลียร์ เพ่ือโปรดกัชัน่จะได้รู้ว่าจะต้องท าอย่างไร  

อยา่งเชน่ ลองดซีูนเม่ือกี ้ลองดอีูกรอบครับ  

(วิทยากรฉายภาพพร้อมท าเสียงประกอบ) 

สงัเกตไหมวา่คาแรกเตอร์วิ่งในป่า ถามว่าป่านีส้มมติว่าเราดีไซน์ว่ามีขนุเขาอยู่ไกลๆ ถามว่าเราเห็นไหม เราไม่เห็น เพราะอยู่ใน

ป่าลึก น่ีคือเอาไว้ให้โปรดกัชัน่ตดัสินใจได้ว่าซีนนีเ้ราดีไซน์ป่า แต่เราเห็นต้นไม้ใกล้ เห็นพืน้ใกล้ แล้วเราก็เห็นก่ิงไม้ด้วย ต้อง

ดีไซน์แล้วก็ต้องท าเท็กซ์เจอร์และท างานดีไซน์ให้ละเอียดเฉพาะซีนท่ีเห็น ถ้าเป็นหนงัไลฟ์แอคชัน่คนเล่น     เขาจะใช้ลกูศรชีว้่า

คาแรกเตอร์วิ่งตรงนีน้ะ แล้วล้ม แล้วของจริงก็จะเป็นช่างกล้อง ไปลองด ูไปนัง่ด ูแล้วก็ลองเอาไม้ ลองเอาอะไรมาวาง เซ็ทของ

จริงด ูเพราะฉะนัน้ความละเอียดจะอยู่ในแอคชัน่ส่วนอาร์ตท่ีจดัโลเกชัน่ จดัพร๊อพ แต่พอเป็นแอนิเมชัน่เราจะรู้ได้ว่าหนงัจะเป็น

อยา่งไรดท่ีู Storyboard เราจะดวูา่หนงัเราต้องการอะไรอยูท่ี่ Storyboard น่ีคือเบสิคสกิลของคนท า Storyboard นะครับ  

ทวนอีกทีคือทกัษะการวาดรูป ต้องวาดเพอร์สเป็คทีฟ แนะน าวา่ควรจะฝึกเพอร์สเป็คทีฟทกุอย่าง ทัง้ 1 จดุ 2 จดุ 3 จดุ ต้องฝึก

ทัง้หมด เพราะมนัจะมีผลตา่งกนั สมมตเิพอร์สเป็คทีฟ 3 จดุ จะเป็นกล้องเลนส์แรงๆ เลนส์กว้างๆ มมุแรงๆ ตกิเยอะๆ ถ้าเรา

เขียนเพอร์สเป็คทีฟ 3 จดุไมเ่ป็น เราก็จะเขียน Shot อย่างนีไ้มไ่ด้ อนันีล้องไปฝึกกนัด ู 

… 

โครงสร้าง Story 

ผมจะแวะไปเร่ืองการเล่นเร่ืองนิดหนึ่ง เพราะ Storyboard Artist นกัเล่าเร่ือง เพราะฉะนัน้ต้องเข้าใจโครงสร้างของ Story ก่อน 

ซึ่งทัว่ไปโครงสร้างของ Story จะมี 3 ส่วน แอ็ค 1 แอ็ค 2 แอ็ค 3 หรือเรียกเป็นองค์ท่ี 1 2 3  แล้วแต่จะเรียก ต้น-กลาง-จบ 
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โครงสร้างของ Story ง่ายๆ  คือ 1. ต้น คือเซ็ทอพั บอกเลยว่าเร่ืองนีพ้ดูถึงอะไร 2. Conflict คือ กลาง และ 3.เรโซลชูัน่คือบทสรุป 

คือ ต้น-กลาง-จบ อยา่งนีเ้สมอ อนันีส้ าคญั 3 ข้อนี ้เป็นเบสิคการเลา่เร่ือง  

 

1. การเซ็ทอพั  เซ็ทอพัคืออะไร เซ็ทอพัคือเร่ืองนีพ้ดูถึงอะไร เซ็ทอพัเวิลด์ทัง้หมดว่าเร่ืองเกิดท่ีไหน เกิดเม่ือไหร่ แล้วเซ็ทอพัว่าคา

แรกเตอร์หลกัของเร่ืองคือใคร เขาต้องการอะไร ยกตวัอย่างหนงัของพิซาร์เร่ืองแรททาทอีู    เซ็ทอพั     ซีนแรกเขาจะเป็นแบ็ค

กราวด์ด าๆ แล้วมีทีวีอยูก่ลางเฟรม กล้องคอ่ยๆ วิ่งเข้าไป เห็นขา่วในทีวีวา่ กสุโตยอดเซฟแหง่ปารีสตาย แล้วเขาได้ทิง้ค าไว้ว่า ไม่

วา่ใครก็ท าอาหารได้ มนับอกแล้ววา่เร่ืองเก่ียวกบัอะไร แล้วก็เซ็ทด้วยว่ากสุโตตาย แล้วเร่ืองก็เซ็ทไปเรียบร้อยแล้วว่าเร่ืองมนัเกิด

ท่ีฝร่ังเศส เพราะบอกวา่เป็นเซฟของปารีส หลงัจากซีนนัน้ก็ตดัมาท่ีหนูท่ีท าอาหาร แล้วก็เล่าย้อนอดีตสกัพกัหนึ่งว่าเป็นหนท่ีูเข้า

ครัว พบว่าอยากท าอาหาร แต่ด้วยธรรมชาติของหนูและธรรมชาติของคนท่ีมีต่อหนู หนูเป็นสัตว์ท่ีน่ารังเกียจส าหรับมนุษย์ 

โดยเฉพาะห้องครัว เราไมอ่ยากให้หนเูข้าใกล้ อนันีคื้อเวิลด์ของหนงัท่ีเขาเซ็ทไว้ เป็นโลกปกติน่ีแหละ คนเกลียดหน ูคนไม่อยาก

ให้หนเูข้าครัว แตห่นตูวันีอ้ยากท าอาหาร เพราะมนัมีไอดอลเป็นกสุโตท่ีเพิ่งตายไป อนันีคื้อเซ็ทอพัของหนงั  

2.  คือ Conflict หรือฟันแอนด์เกม หมายถึงวา่ความสนกุ ความต่ืนเต้น ความเศร้า ความซึง้ของหนงัจะอยู่ในองค์ท่ี 2 หรือแอ็คท่ี 

2 น่ีแหละ ถ้าเทียบเป็นเปอร์เซ็นต์ในหนงัค่อนข้างยาว ซึ่งประกอบไปด้วยสตอร่ีด าเนินไปอย่างไร แล้วหนงัก็เดินไปพร้อมตัง้

ค าถามวา่เดนิเร่ืองไปสกัพกัวา่เป็นหน ูอยากท าอาหาร จะไปท าได้อย่างไร เสร็จแล้วก็มีการพลดัพรากจากครอบครัว แล้วจะเกิด

อะไรขึน้ ฉันหลงท่ีปารีส ฉันเจอห้องครัว ฉันตกลงไป ก็มีค าถามตลอดเวลา เร่ืองก็จะมีปมๆๆ ไปเร่ือยๆ แล้วก็จะมีจังหวะท่ี

คล่ีคลาย แล้วท่ีส าคญัคือจะมีคาแรกเตอร์เลิร์นนิ่ง การบิว้ท์คาแรกเตอร์ คาแรกเตอร์อาร์ท คาแรกเตอร์อาร์ทก็คือว่าจดุเปล่ียน
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“...ในการเลา่เรือ่งจะมตีวัละครที่

เรยีกวา่โพทาโกนสิคอืคนด าเนนิเรือ่ง          

แอนทาโกนสิก็คอืคนทีเ่ขา้มา

ขดัขวาง...” 

จากตอนเร่ิมไปยงัตอนจบ คาแรกเตอร์เดินทางอย่างไร น่ีคือเส้นทางของคาแรกเตอร์ตวันี ้น่ีคือเป็นตวัท่ีสรุป เป็นตวัท่ี Conflict  

ไปเร่ือยๆ เร่ืองนีมี้ Conflict  ก็คืออยากท าอาหาร แตด่นัมีคาแรกเตอร์ลกูหลานเซฟกสุโตโผล่ออกมา ท่ีแบบว่าท าอะไรไม่เป็น ก็

ผกูไปว่าต้องอยู่ด้วยกนั คนนัน้เขาก็ต้องพิสจูน์ว่าเขาท าอาหารได้ ส่วนหนก็ูอยากท าอาหาร เป็น Conflict  เกิดขึน้ แต ่ Conflict  

นี ้ต้องเป็นความลบั อะไรทุกอย่างท่ีท าเป็นความลบั แล้วเร่ืองก็ด าเนินไป เป็น  Conflict  ต่อมาไปเร่ือยๆ เช่น เม่ือคนรู้ว่าหนู

ท าอาหารแล้วคนไมย่อมรับ เพราะเวิลด์ท่ีเซ็ทไว้ต้นเร่ืองบอกไว้แล้ววา่ไมมี่ใครยอมรับให้หนเูข้าครัว แล้วน่ีมาท าอาหารอีก มนัจะ

เป็นไปได้อยา่งไร   

 

 

 

 

3.บทสรุปเร่ืองการด าเนินถึงบทสรุปว่าจริงๆ แล้วเร่ืองท่ีเกร่ินไว้ตอนแรก ท่ีพดูว่าไม่วา่ใครก็ท าอาหารได้ แล้วเร่ืองก็สรุปว่าเร่ือง

เป็นในลกัษณะไหนนะ มีคาแรกเตอร์ตวัหนึง่เป็นคาแรกเตอร์นกัวิจารณ์ท่ีตอ่ต้านค าพดูนีข้องกสุโต จะมีอย่างนีว้่าในการเล่าเร่ือง

จะมีตวัละครท่ีเรียกว่าโพทาโกนิสคือคนด าเนินเร่ือง แอนทาโกนิสก็คือคนท่ีเข้ามาขดัขวาง ง่ายๆ เทียบกบัหนงัฮีโร่ก็คือ ฮีโร่คือ

คนด าเนินเร่ือง แอนทาโนกิสก็จะเป็นตวัขดัขวาง มกัจะเป็นตวัโกง  ในเร่ืองนีจ้ะมีนกัวิจารณ์คนหนึ่งท่ีขวางแนวคิดนีไ้ว้ตัง้แตแ่รก

เลย เพราะวิจารณ์แนวคิดของกสุโตไว้ท่ีบอกว่า ไม่ว่าใครก็ท าอาหารได้ ไม่ใช่ นกัวิจารณ์คนนัน้ได้บอกไว้ ซึ่งสดุท้ายบทสรุปนกั

วิจารณ์คนนัน้ก็ได้เข้าใจวา่ไมว่า่ใครก็ท าอาหารได้จริงๆ ไม่ว่าจะเป็นหน ูหรือเป็นใคร ท่ีมีใจรักจริงๆ ก็สามารถท าอาหารได้ น่ีคือ

บทสรุปท่ีเร่ืองนีจ้ะพดูถึง แล้วเร่ืองก็ด าเนินมาถึงว่าคาแรกเตอร์เจริญเติบโตเป็นอะไร เป็น Conflict  เร่ืองของหนูว่าต้องเลือก

ระหวา่งครอบครัวและตวัเองด้วย ท่ีหนอูยากท าอาหาร แตพ่่อบอกว่าไม่ใช่ เราต้องอยู่ด้วยกนั คุ้ยเข่ียหาอาหาร แตไ่ม่อยากเป็น

อยา่งท่ีพอ่เป็น ครอบครัวเป็น คาแรกเตอร์ของหนก็ูได้เจริญเติบโตไปแล้วว่าฉันใช้สิ่งท่ีฉันท าเพ่ือดแูลครอบครัวฉันได้ ครอบครัว

เข้าใจ เป็นการเจริญเติบโตของคาแรกเตอร์ทกุส่วน ทกุฝ่าย ทกุคนท่ีชอบกสุโตก็เข้าใจว่าไม่ว่าใครก็ท าอาหารได้จริงๆ    แม้แต่

คาแรกเตอร์ผู้หญิงท่ีพอรู้วา่หนทู าอาหารก็รู้สกึรับไมไ่ด้ทกุอยา่ง คาแร็กเตอร์ทกุอยา่งจบเคลียร์ น่ีคือโครงสร้างง่ายๆ ส าหรับเร่ือง

ของสตอร่ี  

ให้ยกตวัอย่างง่ายๆ เช่นเร่ืองลกูหมสูามตวัเหมือนกนั กาลครัง้หนึ่งนานมาแล้ว มีลูกหมสูามตวัอยู่ด้วยกนัอย่างมีความสขุ แล้ว

วนัหนึ่งก็ได้ยินว่าหมาป่าจะบกุมาท่ีบ้าน หมูก็เลยหาวิธีสร้างบ้านให้แข็งแรงได้อย่างไร เซ็ทอพัไปด้วย หมู่ก็สร้างบ้าน ตวัหนึ่ง

ด้วยฟาง ตวัหนึง่ด้วยไม้ ตวัหนึง่ด้วยอิฐ หมาป่าก็มาเป่าๆ แตบ้่านอิฐไมท่ลาย แล้วเร่ืองก็ไปสดุจบลงตรงท่ีว่าเราต้องเพียรแล้วจึง

ท าได้ ไมอ่ยา่งนัน้ก็อาจจะตายได้ โครงสร้างเดียวกนั ต้น-กลาง-จบ เซ็ทอพั-คอนฟลิก-เรโซลชูัน่ 
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… 

 

 

 

Structure ของซีนคืออะไร ? 

Structure ของซีนคืออะไร ? คือในหนงัใน 3 ส่วน 3 แอ็ค 3 องค์ประกอบ แต่ละแอ็คประกอบไปด้วยซีนหลายๆ ซีน จะก่ีซีนก็

แล้วแตห่นงัเร่ืองนัน้ แล้วแตแ่อ็คตรงนัน้ต้องการก่ีซีน ซีนจะสัน้จะยาวแล้วแต่บทแล้วแตส่ตอร่ี คนท า Storyboard ท างานโฟกสัท่ี

ซีน เราท างานทีละซีน หนึ่งคนท าหนึ่งซีน เพราะฉะนัน้  Structure of Scene จึงมาเป็นหวัข้อในวนันีใ้นการเล่าเร่ืองชดัเจนขึน้ 

Structure of Scene อะไรบ้าง ง่ายๆ ครับ Storyboard คือการเล่าเร่ือง Structure of Scene  เหมือนโครงสร้างของหนงั 

โครงสร้างของการเล่าเร่ืองเลย มีต้น มีกลาง มีจบ รายละเอียดจะตา่งกนันิดหน่อย เซ็ทอพัคือเราเล่าว่าซีนนีเ้ก่ียวกบัอะไร เร่ือง

สถานท่ีและเวลาจะก าหนดชัดเจนว่ามันคือท่ีไหนและเม่ือไหร่ อย่างเร่ืองของซีบอยท่ีเร่งรีบมาท่ีน่ี ซีนก็จะอยู่บนถนนตอน

กลางวนั ต้องพดูตอน 10.20 น. แต่ 10.10 ยงัอยู่บนถนน เราบอกวนัเวลาและสถานท่ีแล้ว ในวนัเสาร์ มนัจะละเอียดลงไปอีก   

คาแรกเตอร์คือผมต้องการท่ีจะมาให้ทนั เสร็จแล้วส่วนตรงกลางคือ Conflict  จะเป็นรายละเอียดว่าคาแรกเตอร์ตวันีจ้ะท า

อยา่งไร พลงัของซีนคืออะไร ซีนนีเ้ป็นซีนท่ีต่ืนเต้นไหม เป็นเร่ืองซีบอยพยายามรีบมาให้ทนัเวิร์คช็อปก็เป็นเร่ืองต่ืนเต้น เป็นเร่ือง

ของเวลา แต่ถ้ามีสมมติใครสักคนท่ีนั่งข้างล่างอยู่แล้วแฟนเพิ่งบอกเลิก ซีนหนังมันจะเป็นซีนเงียบๆ เสียงฝนจะเป็นเสียง       

แบ็คกราวนด์ พูดอยู่ในเสียงอือ้ๆ อึงๆ ไม่ได้สนใจ ตาลอยๆ ตาจ้องโทรศพัท์  เขาจะตอบไลน์ไหมนะ พลงัของเสียงก็จะเป็นอีก

อยา่ง บทสรุปก็บอกวา่ซีนนีม้นัต้องการพดูอะไร อารมณ์ของเสียงเป็นอย่างไร จริงๆ อารมณ์ของเสียงจริงๆ ในสไลด์มนัจะเขียน

วา่อยูใ่นเรโซลชูัน่ จริงๆ อารมณ์ของเสียงจะอยูต่ัง้แตต้่นจนจบเลย จะการเบียดการบดิอยูข้่างในแล้วแตเ่สียง  

แตว่่าส าหรับ Storyboard Artist มีเสริมนิดหนึ่ง คือสิ่งท่ีเราโฟกสัๆ มีอยู่ 2 เร่ือง ท่ีอยากให้ความส าคญัมากๆ ก็คือคาแรกเตอร์

และ Mood&Tone ของซีน คาแรกเตอร์เพอร์สเป็คทีฟ หมายถึงว่าซีนนีเ้ล่าในมมุมองของใคร และใครมีพลงัในซีน เช่น ให้นึกถึง

ซีนเราเป็นเดก็นกัเรียนท่ีโดนแมด่เุพราะผลการเรียนไมดี่ ซีนน าวา่นกัเรียนคนนีเ้ป็นตวัหลกั ซีนเลา่ในมมุมองของเด็กคนนี ้Power

ในซีนอยู่ท่ีแม่เพราะว่าเด็กคนนัน้ ก าลงัห่อเห่ียว กลวัโดนแม่ดา่ แต่ถ้าซีนนัน้ก าลงัพูดถึงตวัโกง ถ้าในสตอร่ี คาแรกเตอร์หลกัจะ

เป็นตวัเอก แต่ถ้าซีนบางซีนจะพูดถึงตวัโกง เพราะฉะนัน้ซีนนัน้จะเล่าในมุมมองของตวัโกง ตวัโกงก็จะดมีู Power เสมอ สั่ง

ลกูน้อง ท าไมท างานไมไ่ด้เร่ือง อย่างโน้นอย่างนี ้อนันัน้คือ Power อย่างท่ีเราต้องเข้าใจว่า ใครเป็นคนเล่า มมุมองของใคร และ 

Power ในซีนเป็นอยา่งไร และอารมณ์ของคาแรกเตอร์ด้วย  

“...ส าหรับ Storyboard Artist สิง่ทีเ่ราโฟกสัๆ   

มอียู ่2 เรือ่ง ทีอ่ยากใหค้วามส าคัญมากๆ    

คอืคาแรกเตอรแ์ละ Mood&Tone...” 
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สมมติเราจะเซ็ท Mood&Tone ให้กับซีนของเราได้อย่างไร มีดงันีค้รับ  มีเร่ืองคอมโพสิชัน่ๆ ในภาพ เพราะเราเล่าด้วยภาพ 

Composition อยู่ท่ีภาพ Movement ของคาแรกเตอร์ Movement ของคาแรกเตอร์จะช้าจะเร็ว Movement  ของกล้องและการ 

Editing ส าคญั เด๋ียวจะมีตวัอย่างให้ดขูองซีนตา่งๆ แตจ่ะแวะเล่าเร่ืองของคอมโพสนิดหนึ่ง วนันีผ้มมีเร่ืองของคอมโพสมาฝาก

ให้สงัเกตกนัด ู3 เร่ือง เร่ืองแรกเรียกวา่ อีเวน่คอมโพสิชัน่ คือ คอมโพสท่ีมีจงัหวะเท่ากนั เท่ากนัทัง้ภาพ ตกึๆๆๆ  คอมโพสแบบนี ้

จะท าให้รู้สกึผอ่นคลาย สบาย เพราะว่ามนัเท่ากนั สม ่าเสมอ แตถ้่าคอมโพสแบบอนัอีเว่นคือไม่สม ่าเสมอจะดมีูจงัหวะมากกว่า 

ตงึ ตึง่ ตงึ ตึง๊ ตะตึง้ จะมีรายละเอียด ไดนามิกส์ขึน้ลง แม้แตใ่นทางเฉียงจะดมีูโมเม้นต์มากกว่า แตก่ารท่ีมีจงัหวะสม ่าเสมอและ

ไมส่ม ่าเสมอก็บอกอารมณ์ท่ีแตกตา่งกนั เพราะฉะนัน้จงัหวะท่ีมนัไมเ่ทา่กนัเอาไว้สร้างความกดดนั สร้างอารมณ์ท่ีดต่ืูนเต้น มีมิติ

ขึน้มาได้ อนันีคื้อเส้นหลกัใน Shot เส้นหลกัจะเป็นแนวนอนจะให้ความรู้สึกสงบเงียบ สบาย แตอ่นันีจ้ะดสูงบเหมือนกันแต่มี 

Power มีความ Strong ขึน้ อนันีก็้คือ Dominant ในซีน อนันี ้2 เร่ืองแล้วนะส าหรับคอมโพส คือ อีเว่น กบั อนัอีเว่น และเร่ืองไลน์ 

แคแ่นวนอน-แนวตัง้ก็มีผลตอ่ อีกเร่ืองคือเพรสซิ่งหรือสเตทจิง้ของคาแรกเตอร์ใน Shot ในคอมโพสเรา สมมติดภูาพนี ้สมมติใน

หนงัก็มีเฟรมหลกั คาแรกเตอร์ตวัเท่านีเ้ราจะมองยากมากเลยว่าคาแรกเตอร์ท าอะไรอยู่ เท็กซ์เจอร์เขาท าอะไร โพสเขาท าอะไร 

เพราะตวัเล็ก แตด้่วยคอมโพส เราสามารถบอกอารมณ์ของคาแรกเตอร์ได้ เชน่ รูปนีด้มีูพลงัมี Power ถ้าวางอย่างนี ้คาแรกเตอร์

จะดตู้อยต ่าลงมา รู้สกึวา่โดนกดอยูข้่างลา่ง ลองนึกภาพว่าจดุแดงเป็นนายพล แล้วข้างล่างเป็นพลทหาร หรือจบัคาแรกเตอร์ไป

อยู่มุมใดมุมหนึ่ง Power ของคาแรกเตอร์อาจจะน้อยลง ถ้าให้ชดั คาแรกเตอร์สเปซน้อยโดนกดดนัอยู่ จะรู้สึกอึดอดั เขาเรียก

คอมโพส  

… 

การวิเคราะห์ซีน 
เราจะมาเรียนรู้การวิเคราะห์ซีนกนั ผมมีตวัอยา่งให้ด ูอนันีเ้ป็นงานของท่ีเดอะมงัก์สตดูโิอประมาณ 2 ปีท่ีแล้ว เร่ืองแพดเดิล้ป๊อป 

อนันีเ้ป็นตอนแรกของซีซั่นท่ีตอ่จากซีซั่นท่ีแล้ว  ซึ่งซีนนีเ้ป็นซีนเปิดซีนแรกของซีซั่น มนัจะลกูน้องตวัโกงจะมาบุก คาแรกเตอร์

เหมือนหนใูนแฮร่ีพอตเตอร์ท่ีจะมาบกุวนัเดอร์โมล ลองดคูรับ ซีนนีพ้ดูถึงลกูน้องตวัโกง สิ่งท่ีผมดีไซน์คือจากท้องทะเลสดใสลึก

ลงมาในท่ีๆ คบัแคบ ผู้คนบอกวา่ก าลงัจะมีสิ่งท่ีชัว่ร้าย 

--- 

วิทยากรฉายตวัอย่างช้ินงานบนจอ เร่ือง wall paddle pop และต่อดว้ยเร่ือง black swan  

 เพือ่วิเคราะห์เทคนิคในแต่ละซีน ใหผู้เ้ขา้ร่วมเวิร์คช็อปรบัชม 

--- 
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จากตวัอย่างหนงัท่ีเอามาฉาย จะเห็นวา่มนัมีโครงสร้างของซีน ต้น-กลาง-จบ ลองไปดหูนงัแล้วลองสงัเกตด ูลองดหูนงัเยอะๆ ดู

วา่ซีนท่ีเขาเลา่ เขาเลา่อะไรอยา่งไรบ้าง ทริกเล็กๆ ท่ีส าคญัมาก ขอย า้ไว้หน่อย จะรู้ได้อยา่งไรวา่ไอเดียท่ีเราใสใ่นซีนดีแล้ว จ าไว้

เลยวา่เราต้องฟังคนด ูอนันีส้ าคญัมาก ถ้าเราไมม่ัน่ใจ เอาไปให้คนด ู ดเูขาวา่อยา่งไรก็คืออยา่งนัน้แหละ แล้วเรามาวิเคราะห์ว่า

ท าไมสิ่งท่ีเราอยากจะเลา่ สิ่งท่ีเราอยากให้คนดรูู้สกึแล้วเลา่ไมไ่ด้ ไปไมถ่ึง เราต้องพยายามท าตวัเป็นคนดใูห้ได้ หาเพ่ือนหาใคร

มาดแูล้วถามวา่เป็นอยา่งไรบ้าง เข้าใจหนงัของฉนัไหม ลองสงัเกตอาการคนดวูา่เขาต่ืนเต้นไปกบัเราตอนดหูรือเปลา่ # 

... 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เรียบเรียงการบรรยายในชว่ง Workshop " Storyboard "ในเทศกาล Thailand Animator Festival 4 #TAF4  

จดัโดย Sputnik Tales : Studio สนบัสนนุโดยมลูนิธิสยามกมัมาจล ธนาคารไทยพาณิชย์ จ ากดั(มหาชน)มลูนิธิมัน่พฒันา Voice TV และ Voice Space  

วนัที่ 8 เมษายน 2017 TAF  


