


           เกมตะลยุดา่นบนคอมพิวเตอร์ส�าหรับผู้ พิการทางสายตาท่ีผู้ เลน่ต้อง

ฟันฝ่าศตัรูไปให้ถงึจดุหมาย โดยผู้เลน่ต้องฟังเสยีงและกดแป้นบนคีย์บอร์ด

เพ่ือหลบศตัรูท�าให้สนกุไปกบัการผา่นดา่นตา่งๆ พร้อมกบัการฟังบรรยายให้

เหน็ภาพตวัละครและฉากตา่งๆ ระหวา่งเลน่เกม

ผู้พฒันา : นางสาวศริิวรรณ ตนุมรรยาท (ก้อย) ,นายกนัตภณ เก็งทอง (กนั)

นายกิตติภณ แต้เกษม (บุ๊ค)

ชัน้ปีที่ 4 คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร

มหาวทิยาลัยมหดิล วทิยาเขตศาลายา ,มหาวทิยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี



       ในโลกแห่งความมืดมนของผู้พิการทางสายตา 

ชอ่งทางท่ีพวกเขาจะสามารถเสพสิง่บนัเทิงได้นัน้ชา่งมีอยูเ่พียงน้อยนิด 

เพราะสื่อบนัเทิงสว่นใหญ่บนโลกนัน้ล้วนต้องอาศยัดวงตาในการ

เสพสมัผสัรับชม โดยเฉพาะอยา่งย่ิง ‘เกมคอมพิวเตอร์’ 

ผู้ พิการทางสายตากบัเกมจึงกลายเป็นเหมือนสิ่งคู่ขนานท่ีไม่มีวนั

โคจรมาพบกนัได้ แตจ่ะเป็นอยา่งไร เม่ือวนันี ้ 3 หนุม่สาวจากรัว้

มหาวิทยาลยัมหิดล วิทยาเขตศาลายา ได้คดิพฒันาเกมส�าหรับผู้

พิการทางสายตาขึน้ โดยใช้เพียงหฟัูงผู้ พิการก็สามารถสนกุและมี

ความสขุไปกบัเกมได้อยา่งนา่อศัจรรย์

            ขอชวนไปรู้จกักบัพวกเขา แล้วเราจะพบวา่ ความสขุของ

คนสร้างเกม อาจไมไ่ด้เกิดจากเงินเสมอไป
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“ปัญหาก็คือ                       
จะหาวิธีการเล่นอย่างไร...       

เพราะเราไม่เคยเล่นเกม                    
ที่ ไม่มีภาพมาก่อน”



เป้าหมายเล็กๆ ที่แสนยาก
      เม่ือครัง้ท่ีขึน้ปี 4 คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

มหาวิทยาลยัมหิดล วิทยาเขตศาลายา ‘กอ้ย-กนั-บุ๊ค’ กลุม่เพ่ือนท่ีสนิทกนั

มาตัง้แตปี่ 1 ได้คิดท่ีจะท�าโครงงานจบการศกึษาร่วมกนั ซึง่ด้วยความท่ีทกุ

คนตา่งชอบเลน่เกม ทัง้สามจงึอยากพฒันาเกมของตวัเองขึน้มา

 “ในกลุม่ชอบเลน่เกมมานานแล้วคะ่ จงึอยากสร้างเกมบ้าง แตใ่น

กลุม่ไมมี่ใครวาดรูปเก่งเลย” ก้อยเลา่ถงึต้นทางของการคดิสร้างเกมซึง่จาก

ข้อจ�ากดันี ้ได้น�าไปสูข้่อสรุปท่ีงา่ยจนคาดไมถ่งึ

“เราเลยคิดวา่ถ้าเป็นเกมท่ีมีภาพน้อยๆ จะเป็นไปได้ไหม (หวัเราะ)” กนัตอ่

ประโยคด้วยรอยยิม้

ทัง้สามจงึเร่ิมศกึษาจากต�าราและงานวิจยั แล้วก็พบตวัอยา่งของเกมท่ีใช้

เสียงในการเลน่ ซึง่เป็นรูปแบบของเกมส�าหรับผู้ พิการทางสายตา และหลงั

จากหารือร่วมกนั ทัง้สามก็ได้ข้อสรุปวา่ จะท�าเกมท่ีใช้เสียงในการเลน่เป็น

หลกั โดยมีผู้ พิการทางสายตาเป็นกลุม่เป้าหมาย ซึง่แนน่อนวา่เป็นโจทย์ท่ี

ไมง่า่ยเลย

“ปัญหาก็คือจะหาวิธีการเลน่อยา่งไร เป็นชว่งท่ียากท่ีสดุ เพราะเราไมเ่คย

เลน่เกมท่ีไมมี่ภาพมาก่อน หรือเกมท่ีมีภาพแตใ่ช้เสียงเป็นหลกัเราก็ไมเ่คย

เลน่ ตอนนัน้มืดมนมาก” กนัเลา่

 ทีมใช้เวลากวา่ 4 เดือนในการคดิวิธีการเลน่และพฒันา โดยแบง่

งานให้แตล่ะคนไปคดิหาวิธีการเลน่มาน�าเสนอ แล้วลงคะแนนโหวต จนได้

บทสรุป จงึเร่ิมพฒันาบนแนวคดิท่ีจะขยายขอบเขตกลุม่เป้าหมายให้คน

ทัว่ไปก็สามารถเลน่เกมนีไ้ด้ด้วย

 งานภาพจงึกลบัมาเป็นโจทย์อีกครัง้ ซึง่ทีมใช้วิธีการดงึคนนอกเข้า

มาร่วมพฒันากบัพวกตนด้วย
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“ทะเลาะกันต้องมีแน่นอน...        
แต่ต้องเคลียร์ ให้จบ คือหาข้อสรุป

ร่วมกันให้ ได้”
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ทมีร่วมแรง แสดงศักยภาพ
 บทบาทของแตล่ะคนภายในทีมนัน้ ก้อยจะเป็นคนบริหารจดัการ

งานและรับหน้าท่ีท�าเสียงท่ีใช้ภายในเกมกนัเป็นโปรแกรมเมอร์ในสว่นของ

การเขียนฟังก์ชนั บุ๊คเป็นโปรแกรมเมอร์ในสว่นของการเขียนโค้ดประกอบ

ร่างสว่นตา่งๆ ให้เป็นตวัเกมขึน้มา ซึง่นัน่คือบทบาทหลกัๆ แตถ่งึท่ีสดุแล้ว 

ทกุคนสามารถท�าได้ทกุหน้าท่ี ชว่ยเหลือกนัตลอดการพฒันางาน

           “เป็นช่วงท่ีจะอยู่ด้วยกนัแทบทกุวนัครับ เจอหน้ากนัย่ิงกว่าพ่อแม่

อีก” กนักล่าวกลัว้หวัเราะ

 อนึง่ การท�างานร่วมกนัเป็นกลุม่ทกุท่ีบนโลกนีล้้วนต้องมีปัญหา

ความคดิเหน็ไมต่รงกนัเกิดขึน้ซึง่กลุม่ของทัง้สามก็ไมเ่ว้น แต่ท่ีท�าให้ทัง้

สามผ่านพ้นช่วงเวลานัน้มาได้ ก็คือ การคุยและเคลียร์กันให้จบ  

            “ทะเลาะกนัต้องมีแนน่อนคะ่ แตต้่องเคลยีร์ให้จบ คือหาข้อสรุปร่วม

กนัให้ได้” ก้อยอธิบาย

 ในสว่นของงานภาพกราฟิก ในเม่ือไมมี่ใครวาดรูปได้ทีมจงึข้อความ

ชว่ยเหลอืจากคนนอก ซึง่ก็ได้น้องของอาจารย์ท่ีปรึกษา ท่ีก�าลงัศกึษาตอ่อยูท่ี่

ประเทศญ่ีปุ่ น มาชว่ยท�าภาพให้ ซึง่แนน่อนวา่ชว่งเวลาท่ีไมต่รงกนั ท�าให้ยาก

แก่การสือ่สาร แตก้่อยซึง่รับเป็นผู้ประสานงานหลกัก็ใช้วิธีการบรีฟและคยุงาน

ผา่นสือ่สงัคมออนไลน์อยา่งเฟซบุ๊ค รวมไปถงึฝากอาจารย์ท่ีปรึกษาชว่ยตดิตอ่

เพ่ิมเตมิให้

 “เร่ิมต้นคือบอกความต้องการของเรา ไปคยุให้น้องเขาฟังวา่รูป

แบบเกมประมาณนี ้เนือ้เร่ืองประมาณไหน กลุม่เป้าหมายคือใคร ตวัละคร

หน้าตาเป็นอยา่งไร ใช้จินตนาการของเราวางโครงสร้างไปให้ แล้วน้องเขา

ก็จะดีไซน์ภาพกลบัมาให้เราเลือก ซึง่น้องท�ามาได้เกินท่ีเราคาดหวงัมาก” 

ก้อยยิม้ท้ายประโยค 
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ผลงานสัมฤทธ์ิ
 หลงัจากร่วมแรงร่วมใจกนัมาหลายเดือน ในท่ีสดุ Tempo Fight 

ตวัต้นแบบก็ได้ถือก�าเนิดขึน้ ในรูปของเกมตะลยุดา่นบนคอมพิวเตอร์ ท่ีมี

เนือ้หาเก่ียวกบัการตามหาคีตกวี โดยตวัละครเอกต้องฟันฝ่าศตัรูไปให้ถงึ

จดุหมาย ด�าเนินเร่ืองโดยใช้เสียงพากย์ มีทัง้ภาษาไทยและองักฤษ และ

ใช้เสียงสื่อถึงความเคลื่อนไหวทุกอย่างในเกมท�าให้ผู้ พิการทางสายตา

สามารถจินตนาการได้ถงึเร่ืองราวท่ีก�าลงัผจญภยัอยู ่ ในสว่นของวิธีการ

เลน่เพ่ือโจมตีศตัรูมีอยู ่2 รูปแบบให้เลือก คือ

   1.แบบฝึกทกัษะการฟัง เม่ือถงึตาโจมตีของผู้ เลน่ จะมีเสียง

สญัญาณ 2D ดงัขึน้ เพ่ือให้ผู้ เลน่กดปุ่ มตาม ซึง่มีรูปแบบเสียงอยู ่3 ทิศทาง

คือ เสียงวิ่งจากซ้ายไปขวา ให้กดปุ่ มลกูศรขวามือ >, เสียงว่ิงจากขวาไป

ซ้าย ให้กดปุ่ มลกูศรซ้ายมือ < และเสียงว่ิงจากซ้ายและขวามารวมตรง

กลาง ให้กดปุ่ มลกูศรลง v ซึง่ถ้าผู้ เลน่กดปุ่ มลกูศรตอนท่ีเสียงวิ่งมาถงึ

กลางศีรษะได้พอดีเทา่ไหร่ ก็จะได้คะแนนเยอะเทา่นัน้

               2.แบบฝึกความเร็วของนิว้ มีสตูรทา่การโจมตีให้จ�า 2 แบบ คือ 

กดปุ่ มลกูศร “ขึน้ลงขึน้ Spacebar” และ “ขึน้ลงซ้ายขวา Spacebar” โดย

เม่ือถงึจงัหวะให้โจมตี จะมีเสียงยาว 5 วินาที ให้กดสตูรแบบไหนก็ได้ กด

ก่ีครัง้ก็ได้ภายใน 5 วินาที ถ้ากดได้มากครัง้เทา่ไหร่ก็ได้คะแนนเยอะเทา่นัน้

“ตอนแรกแอบกังวลว่า
น้องจะสนกุกบัเกมเราไหม 
แต่พอไปลองเล่นแล้ว   
วันนั้นยิ้ม หายเหนื่อย”



กลุ่มเป้าหมาย คือแรงบนัดาลใจ
              เม่ืองานเสร็จ ทัง้สามก็ไมร่อช้าท่ีจะน�าไปทดสอบกบักลุม่เป้าหมาย

หลกั คือ เดก็ชว่งประถมปลายถงึมธัยมต้น แตก็่ไมใ่ชเ่ร่ืองงา่ยเลย...

      “หากลุม่เป้าหมายท่ีจะทดสอบไมไ่ด้คะ่ เข้าไปขอทดสอบท่ีโรงเรียน

คนตาบอดท่ีกรุงเทพฯ แล้ว แตเ่ขาปฏิเสธ เพราะมีคนเข้าไปขอท�ากิจกรรม

เยอะมากจนอาจารย์กลวัเดก็จะไมไ่ด้เรียน แล้วเราก็เข้าไปแบบไมมี่ผู้ใหญ่

รับรอง เลยอาจดไูมน่า่เช่ือถือนกั” ก้อยเลา่

แตถื่อเป็นโชคดีในโชคร้าย เม่ือมีนกัศกึษาปริญญาโทชาวตา่งประเทศคน

หนึง่เผอิญมาเหน็ผลงานของทัง้สามเข้า และอาสาจะพาไปหาเครือขา่ย

ของเขาท่ีวิทยาลยัราชสดุา มหาวิทยาลยัมหิดล ซึง่เป็นสถาบนัอดุมศกึษา

ส�าหรับผู้ พิการ ตัง้อยูฝ่ั่งตรงข้ามของมหาวิทยาลยัมหิดล ศาลายา นัน่เอง

 “แตท่ี่นัน่ก็ไมใ่ชโ่รงเรียนสอนคนตาบอดโดยตรงครับ ผู้พิการสว่นใหญ่

ก็อายมุากแล้ว ไมต่รงกลุม่เป้าหมายของเรา แตก็่เป็นโชคดีท่ีเขาประสานงาน

ในเครือขา่ยของเขาให้ จนได้ไปทดสอบท่ีโรงเรียนธรรมิกวิทยา จ.เพชรบรีุ ซึง่

เป็นโรงเรียนผู้พิการทางสายตาโดยเฉพาะ” กนัเลา่

 ทัง้สามเข้าไปท่ีโรงเรียน และท�าการทดสอบโดยให้นกัเรียนคละชัน้ 

ตัง้แตป่ระถมต้นถงึมธัยม เวียนมาทดลองเลน่เกม และตอบแบบสอบถาม

ให้

“ตอนแรกแอบกงัวลวา่น้องจะสนกุกบัเกมเราไหม แตพ่อไปลองเลน่แล้ว 

วนันัน้ยิม้ หายเหน่ือยคะ่ วนันัน้พวกหนไูปถงึตอนประมาณบา่ย 2 กลบักนั 

3-4 ทุม่ คือน้องเลน่ไมย่อมเลกิ” ก้อยเลา่พลางยิม้ร่า

               ซึง่ประสบการณ์ในวนันัน้นัน่เอง ท่ีท�าให้เส้นทางเดนิของ Tempo 

Fight ยืดยาวพ้นไปจากความเป็นแคโ่ครงงานจบการศกึษา และท�าให้โลกทศัน์

ในฐานะนกัพฒันาเกมของทัง้สามเปลี่ยนไปตลอดกาล
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“อย่าคิดแต่ว่าท�าเกมให้คนตาดีเล่น 
เพื่อเอารางวัล ท�าเพื่อขายให้ ได้เงิน 
กลับมามองอีกมุมหนึ่ง การท�าเกม
เพื่อให้ความสุขกับคนอีกกลุ่มหนึ่ง 

น่าจะดีมากกว่า”



จุดเปล่ียนจากรอยยิม้ของน้อง
             จากท่ีต้องการเพียงท�าโปรเจคจบให้เสร็จ การไปทดสอบผลงานท่ี

โรงเรียนธรรมิกวิทยาได้ท�าให้ทัง้สามเปลี่ยนความคดิ หนัมาพฒันาผลงาน

สง่ประกวดโครงการแข่งขนัพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร์แห่งประเทศไทย 

ครัง้ท่ี 17 (National Software Contest: NSC 2015) จนได้รางวลัท่ี 2 

ประเภทโปรแกรมเพ่ือชว่ยคนพิการและผู้สงูอาย ุระดบันิสติ นกัศกึษา และ

ตอ่ยอดด้วยการเข้าร่วมโครงการตอ่กล้าให้เตบิใหญ่ ปี 3 เพ่ือท�าให้ผลงาน

ของตนเกิดเป็นจริงขึน้มา

          “ตอนทดสอบ น้องๆ สนกุกนัมากครับ พอกลบัมาก็มีน้องทกัแชทเฟ

ซบุ๊คมาวา่ พ่ีเม่ือไหร่จะเสร็จ มนัรู้สกึดีมากๆ ท่ีเราท�าเกมแล้วมีคนเหน็

คณุคา่ของทีมเรา เลยเป็นจดุเร่ิมต้นวา่ เรานา่จะท�าเกมให้ดีท่ีสดุ เพ่ืออยา่ง

น้อยท่ีสดุคือให้น้องได้เลน่” กนัเลา่อยา่งมีความสขุ และอีกประเดน็หนึง่ท่ี

เปลี่ยนไปก็คือความคดิท่ีเคยจะพฒันาเกมเพ่ือการพาณิชย์ ได้เปลี่ยนไป

เป็นการพฒันาเพ่ือการกศุล

            “ตอนน�าเสนอเข้าโครงการตอ่กล้าฯ พวกเราก็บซิเินสมาเตม็ท่ีเลย 

จะวางขายเม่ือไหร่ ขายก่ีบาท ขายท่ีไหน อยา่งไร” ก้อยเลา่ถงึความคดิ

ขัน้ต้นซึง่บทบาทของคณะกรรมการโครงการตอ่กล้าฯ มีผลตอ่การเปลี่ยน

ความคดิของทัง้สามเป็นอยา่งย่ิง

               “เปลี่ยนความคดิตอนน�าเสนองานรอบท่ี 2 คะ่ จากค�าแนะน�าของ

คณะกรรมการหลายๆทา่นท่ีแนะน�าให้เร่ิมจากท�าเป็นการกศุลก่อน เป็น

เหมือนผลงานแนะน�าตวัให้พวกเรา เพราะไมค่วรไปท�าขายกบัคนพิการมนั

ไมดี่ เราวา่ก็จริงเลยท�าเป็นการกศุล” ก้อยเลา่
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กบัอีกส่วนท่ีมีบทบาทต่อการเปลี่ยนความคิดของทัง้สามก็คือภาพความ

สขุของน้องๆ นัน่เอง

        “น้องสนกุ น้องยิม้ เขาฟังเกมรู้เร่ืองและเข้าใจวา่ตวัละครก�าลงัท�า

อะไรอยู ่ ตอนทดสอบน้องเขามีคยุกบัเพ่ือนข้างๆ วา่ถงึไหนแล้ว จดัการ

ศตัรูถงึตวัไหนแล้ว (หวัเราะ) มนัเป็นภาพท่ีเราไมค่ดิวา่จะเหน็จากน้องๆ 

หรืออยา่ง เฮ้ย! น่ีเสียงงเูหรอ ไมเ่คยได้ยินมาก่อนเลย กลายเป็นวา่เกมเรา

บางสว่นก็เป็นการเรียนรู้ของเขา เพราะชีวิตจริงจะให้เขาไปจบังมูนัก็ไมไ่ด้ 

เขาก็เลยไมเ่คยได้ยินเสียงงมูาก่อน” กนัเลา่พลางอมยิม้

 “และบางคนก็ไมไ่ด้ตาบอดตัง้แตก่�าเนิดคะ่ บางคนเคยเลน่เกมมา

ก่อนแล้ว แล้วไมส่ามารถเลน่ได้อีก เหมือนบางอยา่งของเขาขาดหายไป 

เราได้กลบัไปชว่ยเตมิเตม็ให้เขาได้ในระดบัหนึง่ ภาพความสขุของน้องๆ 

คือแรงผลกัดนัให้เราเปลี่ยนทิศทางการพฒันา วา่อยา่เพ่ิงคดิแตว่า่ ท�าเกม

ให้คนตาดีเลน่ เพ่ือเอารางวลั ท�าเพ่ือขายให้ได้เงิน กลบัมามองอีกมมุหนึง่ 

การท�าเกมเพ่ือให้ความสขุกบัคนอีกกลุม่หนึง่ นา่จะดีมากกวา่” ก้อยปิด

ประโยคด้วยรอยยิม้

“ต้องมองให้กว้างข้ึน แรกๆ เราคิดว่างานเราเจ๋งแล้ว คนอืน่สู้ไม่ได้หรอก 
เพราะเรามองแต่จากมุมของเรา มุมของคนท�า ไม่ ได้มองในมุมของ
คนเล่นซึ่งสะท้อนผ่านทีมโคช ตอนแรกที่ฟังโคชก็ยังต่อต้านอยู่    

แต่หลังจากได้ลด อีโก้ลง ก็เห็นว่าที่โคชแนะน�ามันจริง”
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พฒันาผลงาน ผ่านการพฒันาความคดิ
           หลงัจากท่ีได้เข้าร่วมโครงการตอ่กล้าฯ ทัง้สามก็ได้ความรู้ แนวคดิ 
และประสบการณ์มากมายซึ่งสามารถน�าไปใช้ในการท�างานและพฒันา
ผลงานชิน้ตอ่ๆ ไปได้
 “ได้รู้กระบวนการท�างานคะ่ การวางแผนและเขียนโครงการ การ
วางแผนธรุกิจ แล้วก็คา่ยอบรมท�าให้ได้เรียนรู้การใช้ชีวิตกบัพ่ีๆน้องๆโคช 
อาจารย์ ได้เจอคนท่ีหลากหลาย มาแลกประสบการณ์และท�างานร่วมกนัซึง่
มนัก็เหมือนกบัการท�างานจริง ท่ีต้องท�างานกบัคนหลากหลาย ประสบการณ์
จากคา่ยจงึถือเป็นแบบจ�าลอง ฝึกเราก่อนท่ีจะไปท�างานจริงคะ่” ก้อยเลา่ 
             และท่ีส�าคญั คือ โลกทศัน์ของนกัพฒันา ท่ีทัง้สามได้เรียนรู้วา่นกั
พฒันาต้องลดอตัตา และเปิดตาให้กว้างขึน้
           “ได้ประสบการณ์จากโคช เป็นค�าแนะน�าจากคนท่ีมีประสบการณ์
มากกวา่ ซึง่เราไมเ่คยได้มาก่อน ท�าให้เราได้คดิและเหน็ความจริงมากขึน้
ครับ” กนักลา่ว
 “สิง่ส�าคญัคือต้องมองให้กว้างขึน้ค่ะแรกๆ เราคิดว่างานเราเจ๋ง
แล้ว คนอ่ืนสู้ ไม่ได้หรอก (หวัเราะ) เพราะเรามองแต่จากมมุของเรา ใน
มมุของคนท�า ไม่ได้มองในมมุของคนเล่นซึง่สะท้อนผ่านทีมโคช ตอน
แรกท่ีฟังโคชก็ยงัต่อต้านอยู่นะคะ แต่หลงัจากได้ลดอีโก้ลง ก็เห็นว่าท่ี
โคชแนะน�ามนัจริง” ก้อยเล่า
 โดยผลงาน Tempo Fight เวอร์ชนั NSC นัน้ ก้อยให้ค�านิยามไว้วา่
เลน่ได้ แตย่งัไมส่มบรูณ์มากนกัจนกระทัง่เม่ือเข้าโครงการตอ่กล้าฯ และได้
รับค�าแนะน�าจากคณะกรรมการและทีมโคช ทัง้สามก็คอ่ยๆ พฒันาผลงาน
ให้เข้ารูปเข้ารอยและสมบรูณ์มากขึน้ อาทิปรับเสยีงให้มีความสมบรูณ์และสมจริง
มากขึน้ เสียงพากย์ภาษาองักฤษ จากท่ีทัง้สามพากย์กนัเอง ก็ให้ชาวตา่ง
ชาตมิาพากย์เสียงแทนเพ่ือให้ส�าเนียงถกูต้องมากขึน้ รวมไปถงึพฒันา
ดา่น และการเลน่ให้มีความหลากหลายและ สนกุท้าทายมากขึน้    เป็นต้น                                                                                        
        จากเพียงโครงงานจบการศกึษา แรงบนัดาลใจจากรอยยิม้ของเดก็ๆ
ท�าให้ Tempo Fight ถกูพฒันาจนมีความสมบรูณ์และสนกุขึน้ 
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ทัง้สามก็ได้น�าผลงานนีไ้ปทดสอบ และตดิตัง้จริงให้น้องๆ โรงเรียนธรรมิก

วิทยาได้เลน่เป็นท่ีเรียบร้อย ในรูปของโปรแกรมเพ่ือการกศุล

 เชน่เดียวกบัทัง้ 3 หนุม่สาว ก้อย-กนั-บุ๊ค เอง ท่ีเตบิโตขึน้และออก

เดนิทางไปในโลกของการศกึษาตอ่และท�างานจริง โดยก้อยนัน้ปัจจบุนัท�า

งานด้า Software Tester เพ่ือตอ่ยอดไปสูด้่าน Business Analysis ตอ่

ไป กนัปัจจบุนัท�างานเป็น Web Developer และอยากศกึษาเพ่ิมเตมิด้าน

แอนิเมชนั สว่นบุ๊คนัน้เดนิทางไปศกึษาตอ่ด้าน Game Theory ท่ีประเทศ

องักฤษ

 แม้เส้นทางชีวิตจะแตกตา่งกนั แตส่ิง่หนึง่ท่ีทัง้สามมีเหมือนกนั คือ 

การเป็นนกัพฒันาท่ีแท้จริง อนัเกิดจากการได้เรียนรู้จากโครงการและกลุม่

ผู้ ใช้ ซึง่จะตดิตวัพวกเขาไปและถ่ายทอดออกมาเป็นผลงานแหง่ความสขุ

อีกมากมายในอนาคตอยา่งแนน่อน
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