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ผลงานของพ่ีท่ีผา่นมา      มีภาพยนตร์เร่ืองบอดีศ้พ 19 / เร่ือง 4 แพร่ง  / เร่ือง 5 แพร่ง และเร่ืองรักเจ็ดปีดี

เจ็ดหน เป็นงานลา่สดุเม่ือ 3 - 4 ปีก่อน แล้วปกติก็จะท างานอยูใ่นวงการโฆษณา ท ามิวสิกวิดีโอบ้าง ท า
โฆษณาบ้าง ก็ท าผสมผสานกนัไป โดยสว่นใหญ่งานท่ีท าจะมี 1.การใช้ CG Computer Graphic มาใช้

เป็นส่วนหน่ึงในการเล่าเร่ือง ตวัอย่างการท ามิวสิกวิดีโอ เชน่ วง 3 2 1 (ศลิปินสงักดัคา่ยกามิกาเซ ่ - 
บริษัท อาร์เอส จ ากดั(มหาชน) มิวสิควิดีโอท่ีเป็น CG หมดเลย พ่ีเป็นคนท า เราก็น า CG เข้ามาเก่ียวข้อง ,
เพลงแบล็คโฮล ของกอล์ฟ (พิชญะ นิธิไพศาลกลุ ศลิปินสงักดัจีเอ็มเอ็ม แกรมม่ี) ท่ีมีชว่งแปลงร่างเป็น
หุน่ยนต์ ก็น า CG มาท า สร้างสรรค์ผลงานให้ได้ภาพท่ีกล้องปกตหิรือเวลาเราออกไปถ่ายท าตามโลเกชัน่
มนัท าให้เราไมไ่ด้ นัน่คือสิ่งท่ีเราเอามาปรับใช้กบัตวังาน หรือไปท าหนงัผีก็ใช้ CG เข้ามาชว่ยสร้าง
บรรยากาศ   สร้างเทคนิคตา่งๆ เพื่อมาหลอกลอ่คนด ู 

 

ในการท าภาา ยนตร์มีการน า CG มาใช้มี 2 แบบ คือ แบบแรก การน า CG เข้ามาตบแต่งภาา 

แบบคนดูไม่ค่อยรู้สึก  ถ้าเราท าภาพยนตร์เร่ืองล่าสดุของคา่ย GDH (จีดีเอช) เร่ืองพรจากฟ้า , เร่ืองแฟน

เดย์ ถ้าดแูล้วก็รู้สกึวา่เป็นหนงัท่ีไปถ่ายท่ีโลเกชัน่ ไมไ่ด้มี CG มีอะไรมากมายหรอก แตจ่ริงๆ แล้ว มีแอบเอา 
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CG เข้ามาเก่ียวข้องมาตบแตง่ภาพ เพ่ือให้การเล่าเร่ืองของเราราบร่ืนมากขึน้ อนันัน้คือเล็กๆ น้อยๆ  แบบ

ที่  2 จะมีการใช้แอนิเมช่ันเข้ามาเก่ียวข้องมากแบบตลอดเร่ือง ตวัอย่าง คือโปรเจ็กค์ "KAAN"  จน

เรียกได้วา่เป็นการท าหนงัแอนิเมชัน่เร่ืองหนึง่ ความยาว 90 นาที  

 

 

เทคนิคการสร้างจนิตนาการจากบทผ่าน โปรเจก็ค์ KAAN  

Chappter 1 : โปรเจ็กค์  "KAAN" คืออะไร มีที่มาอย่างไร? 

 

โปรเจ็กค์  "KAAN" คือการแสดงสดท่ีผสมผสานเทคนิคระดับโลกเข้ากับภาา ยนตร์แอนิเมช่ันและ

ละครเวทีน าเสนอความเป็นไทย สนับสนุนโดย GDH  

เป็นโปรเจ็กค์ท่ีทาง GDH อยากเปิดให้เป็นแหล่งท่องเท่ียว เป็นโชว์ท่ีให้นกัท่องเท่ียวมาดแูล้วก็รู้สึกว่าได้

ซาบซึง้ไปกบัความเป็นไทย แล้วเขาก็เดินมาหาเรา แตเ่รารู้สึกว่าอนันีเ้ป็นโอกาสของเราเลยท่ีจะท าให้คน

ไทยหนักลบัมาด ูหนักลบัมาสนใจความเป็นไทย วฒันธรรมไทย และเร่ืองราวอะไรแบบไทยๆ เป็นโจทย์ท่ีพ่ี

รู้สึกว่าเราจะท าอย่างไรให้เด็กไทยหรือคนไทยท่ีเบื่อกบัความเป็นไทยหนักลบัมาดแูล้วก็สนใจได้บ้าง มนัก็

เลยเป็นท่ีมาของโปรเจ็กค์นีท่ี้เราอยากจะหยิบเร่ืองราวไทยๆ ทัง้หมดมาตีความใหม่ มาคิดใหม่ท าใหม ่

เหมือนหนงัฝร่ังเขาเรียกว่ารีบูทกันใหม่ เร่ืองราวท่ีเราเคยเห็นเคยอ่านมาตัง้แต่เด็กๆ มาสร้างภาพลกัษณ์

ใหม่ๆ  ให้มนั มนัเลยเกิดเป็นโปรเจ็กค์ท่ีช่ือวา่ KAAN  

 

KAAN เป็นเร่ืองราวของเด็กชายคนท่ีโดนบงัคบัให้อ่านวรรณคดีไทยแล้วพอเขาเปิดอ่าน เขาก็เห็นลายเส้น

วรรณคดีไทย ลายเส้นแบบโบราณๆ เด็กคนนีก็้อ่านแล้วเบื่อมาก เซ็งมาก ไม่อยากอ่าน แตโ่ดนบงัคบัอ่าน 



 3
 

ไม่สนใจ ก็กึ่งๆ ลบหลู่ตวัวรรณคดีไทย ก็เลยโดนลงโทษโดยการถูกดดูเข้าไปในวรรณคดีไทยหลายๆ เร่ือง   

เร่ืองท่ีเราเลือกมามีเร่ืองพระอภยัมณี  เราหยิบเร่ืองพระอภยัมณีมาปุ๊ บ เราก็คิดว่ามีอะไรตอ่อีก แน่นอนคน

คดิถึงความเป็นไทย ความแฟนตาซี ก็นกึถึงป่าหิมพานต์มา เราก็หยิบมา ในป่านีมี้เร่ืองราวมากมาย มีกินรี 

มีสตัว์ในป่าท่ีมีหน้าตาแปลกๆ ตวัเป็นเสือหวัเป็นช้าง มนัเป็นจินตนาการของศิลปิน ของคนท่ีคิดเร่ืองพวกนี ้

มาตัง้แต่สมัยโบราณ ซึ่งถ้ามันมีชีวิตจริงขึน้มา หน้าตามันจะเป็นอย่างไร เราก็มานั่งท าการบ้ านกัน 

หลังจากไปป่าหิมพานต์ปุ๊ บ เรา

พาไปขึน้ฟ้าไปเจอรามสูร เมขลา 

เขาจะเป็นอย่างไรดี เราจะน า

เทคนิคอะไรมาเล่าให้คนดู

เข้าใจได้ พาไปเมืองของรจนา 

เจ้าเงาะป่าๆ คือคนท่ีรูปชัว่ตวัด า

คนรังเกียจ แต่ข้างในเป็นพระ

สังข์ เป็นเนือ้แท้ แต่ท าตวัให้คน

รั ง เ กียจ  ท าตัวซ่อมซ่อ  คน ก็

รังเกียจ จะได้พิสจูน์ใจ อะไรแบบนี ้เขาก็จะมีคตสิอนใจ ตอ่ไปมีพาไปถ า้ชาละวนัใต้ทะเลลงไปเจอชาละวนั

กบัไกรทองสู้กัน แล้วแน่นอนท่ีขาดไม่ได้เลย เวลาเราพดูอะไรเก่ียวกับไทยๆ เราต้องหยิบรามเกียรตขิึน้มา

ท า  ซึง่โปรเจ็กค์ KAAN นีเ้ป็นโปรเจ็กค์ท่ีตัง้เป้าไว้ว่า อย่างไรก็ตามจะต้องท าเร่ืองราวไทยๆ ออกมาแล้วคน

ไทยต้องอยากด ูคนไทยต้องรู้สึกว่าโชว์ๆ นีไ้ม่ได้ถกูสร้างมาเพ่ือนกัท่องเท่ียวหรอก มนัไม่ได้ถกูสร้างมาเพ่ือ

คนไทยพาเพ่ือนต่างชาติไปดู แต่เป็นโชว์ท่ีคนไทยอยากไปดูแล้วเป็นสิ่งท่ีพ่ีและทีมงานอยากสร้างอะไร

บางอยา่งขึน้มาให้กบัวงการ ซึง่โปรเจ็กค์นีอ้าจจะเป็นส่วนหน่ึงของการสร้างแรงบันดาลใจให้คนได้  

 

Chappter 2 :  เทคนิคและวิธีการเสริมการเล่าเร่ือง 

พอมาถึงตรงนีเ้ราก็มาถึง PROCESS (ขัน้ตอน) ท่ีพอเราคิดไอเดียได้ว่าเราอยากท าอะไร สิ่งต่อมาคือ

เทคนิคและวิธีการอะไรที่จะมาเสริมการเล่าเร่ือง ของเราได้ให้ได้แบบนี ้ซึ่งถ้าท าจริงๆ แล้วถ้าเราLive 

show อาจจะคล้ายๆ ละครเวที มีฉากมีอะไรแบบนี ้แต่เราจะท าอย่างไรให้ผีเสือ้สมุทรตัวใหญ่มีชีวิต

ขึน้มาโดยที่ไม่ต้องเป็นการเชิดอะไรแบบนี ้อยากให้เขามีชีวิตขึน้มาสวยๆ จริงๆ Animate (ท าให้
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มีชีวิต)ได้ดีจริงๆ ขึน้มา เราเลยเลือกใช้เทคนิคโปรเจ็กช่ันแม็ ป้ิง    คือการใช้โปรเจ็ค            

เตอร์ประมาณ 20 ตัวฉายภาา บนจอ จริงๆ เหมือนจอหนังท่ีเราดู แต่ว่าข้างหน้าจะมีคนมาเล่น 

ข้างหลังเป็นจอ นึกออกไหมเวลาเราดูละครเวทีเขามีฉากเป็นฉากนิ่งๆ แต่คราวนีฉ้ากของเราเป็นจอ

ภาพยนตร์ท่ีจะเลน่แล้ว Synchronize (ประสาน) ไปกบัคนท่ีเล่นอยู่ข้างหน้า เช่ือว่าน้องๆ หลายคนคงเคยดู

คลิปหรือคอนเสิร์ตท่ีเขาฉายวิดีโอวอลล์บนข้างหลงัตวัละครคนข้างหน้าเขาก็เล่น ก็เต้นไปเหมือนบียอนเซ ่

แล้วฉากข้างหลงัก็เปล่ียนตาม พ่ีก็รู้สึกว่าเทคโนโลยีเป็นเทคโนโลยีใหม่ท่ีเพิ่งบมูช่วงหลงัๆ ใครๆ ก็ใช้ ก็คิด

วา่นา่จะเป็นตวัท่ีเราใช้สร้างงานและสร้างตวัละครท่ีเราคิดไว้ให้มนัมีชีวิตขึน้มาได้  

 

“…แตเ่ราจะท าอยา่งไรใหผ้เีสือ้สมทุรตวัใหญม่ชีวีติ

ข ึน้มาโดยทีไ่มต่อ้งเป็นการเชดิอะไรแบบนี ้อยากใหเ้ขามี

ชวีติข ึน้มาสวยๆ จรงิๆ Animate (ท าใหม้ชีวีติ)ไดด้จีรงิๆ 

ข ึน้มา เราเลยเลอืกใชเ้ทคนคิโปรเจ็กช ัน่แม็พป้ิง...” 

 

Chappter 3 :  หายอดฝีมือมาร่วมท าโชว์ 

พอเราตกลงใจวา่เราจะใช้เทคนิคนีม้าชว่ยเสริมในโชว์ของเรา เราก็ต้องมาดเูราจะให้ใครมาช่วยท าตรงนีก้บั

เรา ก็โชคดีมาก ก่อนหน้านี ้GDH ได้ร่วมงานกบัทีม Riff Animation เป็นทีมท่ีท าภาพยนตร์เร่ืองเมย์ไหนไฟ

แรงเฟร่อ สว่นท่ีเป็นแอนิเมชัน่ในหนงัดีมากๆ เลย ก็ได้ทีม Riff Animation มารับผิดชอบในเร่ืองการท าฉาก

ทัง้หมด ซึ่งแน่นอนว่าท่ีพ่ีบอกตอนต้นว่าท าหนังเร่ืองหนึ่ง 90 นาที ฉากทัง้หมดของเราจะถูกสร้างด้วย

คอมพิวเตอร์ทัง้หมดด้านหลงัตลอดการโชว์ว่าตวัละครไปตรงไหนอะไรอย่างไร ฉากก็จะเปล่ียนไปเร่ือยๆ 

จนถึงคาแรกเตอร์บางตวัต้องถกูสร้างขึน้ใน CG เช่น ผีเสือ้สมทุร หรือปีศาจผีเสือ้ท่ีเป็นลกูน้องผีเสือ้สมทุร 

มนัจะบินมาเป็นพนัๆ ตวัเลยในสคริปต์ท่ีพ่ีเขียน โจมตีเรือโจรสลดั เราไม่สามารถเอาคนเป็นพนัคนมาเล่น

ได้ เราก็เลยต้องปัม้ผีเสือ้อยู่ใน CG โดยก็มีคนท่ีแต่งชุดปิศาจผีเสือ้อยู่ข้างหน้าด้วย ติดสลิง แล้วก็บินอยู่

ข้างหน้าเพ่ือให้มนัเกิดระยะของมิติว่าตรงนีข้้างหน้า ตรงนีต้รงกลาง ตรงนีข้้างหลงั  เพ่ือจดัองค์ประกอบ

ภาพของมนั  
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Chappter 4 :  ดีไซน์คาแรกเตอร์ - สร้างตัวละครให้มีชีวิต 

พ่ีกับทีม Riff Animation เร่ิมท าการท าดีไซน์คาแรกเตอร์ และสร้างตัวละคร วกนีใ้ห้มีชีวิตขึน้มา 

เราก็จะท ามันให้ดีท่ีสุดนะครับ อยากจะใช้เวลาท่ีมีให้ดีท่ีสุด เพราะเวลาท ามันต้องมีการปรับแก้อะไร

มากมาย เพราะวา่ตอนนีม้นัไมเ่หมือนกบัเราท าแอนิเมเชัน่บนจอ เราสามารถท าเสร็จไปเลย แตว่่าเราท าแอ

นิเมชัน่นีเ้พ่ือมาฉายบนจอใหญ่ แล้วมาซิงก์กับคน

ข้างหน้า มันต้องท าตรงกัน พอท าไม่ตรงกันก็ต้อง

แก้ ต้องแก้ทัง้ข้างหน้าและข้างหลัง คนนั่งดูระยะ

ขนาดไหน เขาจะรู้สึกหรือไม่รู้สึก เพราะจอของโชว์ 

KAAN เ ป็ น จ อย า ว  จอ ให ญ่ ก ว่ า จอหนั ง อี ก 

เทียบเท่าจอไอแม็กซ์ 3 จอตอ่กัน แล้วก็มีฉากท่ีพืน้

ด้วยเพราะว่าเวลาคนมองลงมาเราอยากจะสร้างโลกได้ทกุมิติ อย่างผีเสือ้สมทุรโผล่ขึน้มา พืน้ข้างล่างจะ

เป็นทะเล เป็นคล่ืนสาดเตม็ไปหมดเลย ข้างหน้าตวัแสดงก็จะอยูบ่นเรือโจรสลดัล าใหญ่แล่นไปแล่นมา หลบ

การโจมตีของผีเสือ้สมทุร มนัก็ซบัซ้อนมาก ถือว่ามนัเป็นงานท่ีทะเยอทะยานมาก เพราะเราอยากท างาน

อะไรท่ีไม่มีใครท าก่อน เรารู้สึกว่ามนัเป็นสิ่งท่ีเราอยากสร้างอะไรใหม่ๆ งานนีก็้ท าให้เรียนรู้อะไรเยอะแยะ

มากมาย  

(วิทยากรฉายเทรลเลอร์ KAAN) 

 

Chappter 5 :  วิธีการคิดการน าวรรณคดีไทยมาตีความใหม่  

สิ่งที่อยากให้น้องๆเห็นเลยคือวิธีการคิดของการที่เราน าเอาวรรณคดีไทยมาตีความใหม่แล้วมา

แงะมนัออกมาให้ได้ว่าถ้ามนัมีชีวิตขึน้มาในแบบท่ีเราอยากให้มนัมีชีวิตขึน้มา หน้าตาจะเป็นอย่างไร จะมี

ความรู้สึกแบบไหน ตวัละครจะเป็นอย่างไร แล้วเราจะไปเล่าเร่ืองอย่างไร ซึ่งการโชว์แบบนีพ่ี้พดูได้เลยถ้า

ทา่นสนุทรภู่มีชีวิตฟืน้ขึน้มา สนุทรภู่คงดา่พ่ีแนน่อน เพราะวา่เราไมไ่ด้ท าอะไรในแบบท่ีท่านสนุทรภู่บรรยาย

ไว้สกัอย่าง เราแคเ่อาไอเดียของท่านมาปรับเปล่ียนให้มนัเข้ากบัยคุสมยั ให้มนัสนกุมากขึน้ ตีความให้มนั

สมัพนัธ์กบัคนได้เยอะขึน้ และแน่นอนว่าเร่ืองราวต้องเปล่ียน ไม่ได้ด าเนินไปตามแบบท่ีท่านได้เขียนไว้ แต่

โอเคเราได้แรงบนัดาลใจมาก็แล้วกนั เพราะจริงๆ แล้วในการท างานในยุคนีเ้ป็นยคุท่ีเราจะต้องสร้างสรรค์



 6
 

อะไรขึน้มาใหม่ๆ จากของท่ีมีอยู่ พ่ีมัน่ใจว่าในโลกนีไ้ม่มีอะไรท่ีเป็นออริจินลั  ทุกวันนีศ้ิลปะคือการต่อ

ยอด เราจะต่อยอดจากส่ิงท่ีเราเคยมีอยู่ขึน้ไปได้อย่างไร จริงๆ มันไม่ใช่การลอกเลียนแบบนะ 

ศลิปินบนโลกหลายคนยอมรับเลยว่างานของเขาเป็นการตอ่ยอดงานศิลปะจากงานของคนอ่ืนขึน้มา ได้รับ

แรงบนัดาลใจ พ่ีก็คดิวา่น้องๆ จะแยกแยะได้อยูแ่ล้วว่าความแตกตา่งระหว่างการลอกกบัการตอ่ยอดมนัคือ

อะไร  

 

“...ส ิง่ทีอ่ยากใหน้อ้งๆเห็นเลยคอืวธิกีารคดิของการทีเ่รา 

น าเอาวรรณคดไีทยมาตคีวามใหมแ่ลว้...” 

 

สิ่งที่อยากจะฝากเอาไว้ว่าให้น้องๆ ช่วยเป็นหน่ึงใน ลังที่จะต่อยอดความเป็นไทย ความเป็น

เร่ืองราวอะไร เรามีทรั ยากรดีๆ เยอะเลย ท่ีส าคญัคืออยา่งท่ีบอกว่าเยาวชนรุ่นใหม่ห่างกับเร่ืองความ

เป็นไทยไปเยอะมาก พ่ีไม่ได้แอนตี ้เพราะคนเราต้องเสพทกุอย่างอยู่แล้ว ต้องท าทกุอย่างอยู่แล้ว แตบ่างที

เร่ืองความเป็นไทย เอามาบิดนิด ท่ีเห็นตอนนีว้่าyoungดีไซเนอร์ใหม่ๆ จะหยิบความเป็นไทยมาเก่ียวข้อง 

เราจะเห็นเลยวา่หลายๆ คนเร่ิมจะเอาผ้าไทยมาตดัเป็นเสือ้เป็นชดุเก๋ๆ มาปรับประยกุต์ พ่ีว่าจินตนาการมนั

อยูน่อกกรอบแล้วมนัได้ผล  
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Chappter 5 :  รามเกียรติ์คือหุ่นยนต์   

ท่ีส าคญัและเป็นสิ่งท่ีพ่ีชอบมากคือส่วนของรามเกียรติ์ รามเกียรติ์ถูก

ตีความตา่งๆ มากมายแล้ว เราก็คิดว่าเราจะท ารามเกียรติ์แบบไหน

ดีท่ีไม่ซ า้กับคนอ่ืน แล้วรู้สึกว่ามันใช่ ถ้ารามเกียรติ์ มีชีวิตขึน้มา

จริงๆ มันจะเป็นแบบไหน ถ้าใครได้อ่านเขาสู้กันทั หน่ึง 500 ปี 

สู้กันอย่างไรเป็นร้อยๆ ปี ซึ่ งอะไรท่ีอยู่เป็นร้อยปีได้ มันน่าจะ

ไม่ใช่สิ่งมีชีวิตแล้ว  ี่ก็เลยตีความว่ามันคือหุ่นยนต์ รามเกียรติ์คือ

หุ่นยนต์ คือหุ่นยนต์ตีกนั มนัก็คือทรานส์ฟอร์มเมอร์ แต่รูปลกัษณ์มัน

คือรามเกียรติ์ ทศกณัฐ์ของพ่ีคือหุ่นยนต์ยกัษ์ตวัใหญ่ เด็กๆ เราฟินมาก 

เราชอบตอ่กันดัม้มาก มีเต็มบ้าน ตอ่ไปนีเ้ราจะได้มีตวัหุ่นยนต์ของไทย

ท่ีออกมาดแูล้วเท่ห์ ไม่แพ้หุ่นยนต์ของอเมริกาหรือญ่ีปุ่ น แล้วถ้าเราคิดต่อ อย่างหนุมาน เป็นลิงลมท่ีเป็น

อมตะ มนัเป็นหุ่นยนต์อย่างไรดี มันน่าจะเป็นหุ่นยนต์ท่ีเป็นไทเทเนียมหรือถ้าอยู่ในจกัรวาลมาเวลมนัคง

เป็นไวเบรเน่ียมอยู่ในตวัวูฟเวอร์รีน ตวัเป็นมนัแวววาว เราดีไซน์มาก็เป็นหนุมานท่ีแปลกกว่าตวัอ่ืน ตวัอ่ืน

เป็นหุน่ยนต์ท่ีสนิมขึน้หมดเลยเพราะสู้มานาน แตห่นมุานเป็นตวัมนัวาวไมส่นิมขึน้อยู่ตวัเดียว เพราะเป็นลิง

ท่ีเป็นอมตะ เม่ือคดิตอ่ไปมนัก็สนกุมากแล้วสามารถท่ีสร้างขึน้มาให้เป็นจริงได้  

 

“...เราก็คดิวา่เราจะท ารามเกยีรติแ์บบไหนด ี

ทีไ่มซ่ า้กบัคนอืน่...” 

 

ตอนท าโชว์ KAAN พอเราคิดได้ว่ารามเกียรติ์ของเราเป็นหุ่นยนต์ เราท า CG หุ่นยนต์ขึน้มาอยู่ข้างหลงั

อยา่งนีเ้หรอ เราคิดว่ามนัยงัมนัส์ไม่พอ เราคิดว่าเราอยากสร้างหุ่นยนต์ทศกณัฐ์ขึน้มาเหมือนกนัดัม้ท่ีอยู่ โอ

ไดบะ เราอยากท าอยา่งนัน้ แตว่า่เดนิได้ด้วย จะท าได้ไหม ซึ่งปรากฏว่าเราก็ไปหาคนท่ีเขาท าให้เราได้จริงๆ 

ตอนนีพ่ี้มีหุ่นยนต์ทศกณัฐ์ยกัษ์สงู 8 เมตรอยู่ท่ีโรงละครของพ่ีแล้วพร้อมมีรีโมทคอนโทรล 5 อนัท่ีจะบงัคบั

ให้หุน่ยนต์ตวันีมี้ชีวิตขึน้มา 
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Chappter 6 :  ดงึทักษะคนจริงมาร่วมแสดง   

ทัง้นีท้ัง้นัน้ไม่ใช่แค่ส่วนของโปรดกัชัน่เท่านัน้ ส่วน

ข้างหน้า นกัแสดงเอย หรืออะไรตา่งๆ มากมาย จะ

เห็นนกัแสดงหลายๆ คน นกัแสดงท่ีมาท างานกบัพ่ี

ทัง้หมด ผ่านการออดิชัน่ หลายๆ คนท่ีมาสมคัรกับ

พ่ีเป็นแชมป์ประเทศไทย เช่น เป็นแชมป์ฟันดาบ 

เป็นแชมป์เต้นบีบอย มีคนหนึ่งไปเต้นบีบอยได้ท่ี 3 

ของโลก ก่อนหน้าท่ีพ่ีท าโปรเจ็กค์นี ้พ่ีก็คิดว่ามนัส์ 

เราได้เล่าเร่ืองแบบท่ีเราอยากท ามาตลอดชีวิต     

เราอยากท าหนังแฟนตาซีมากเลย เราอยากท าส่ี

ยอดกมุาร อยากท าขวานฟ้าหน้าด าเป็นภาพยนตร์ 

แต่มันท าไม่ได้ มันไม่มีโอกาส แต่ครัง้นีเ้ราได้ท า

แล้วแต่กลายเป็นว่านอกจากพ่ีได้โอกาสแล้ว พ่ียัง

ได้มีโอกาสเห็นโอกาสของน้องหลายๆ คนท่ีทกุวนันี ้

ไมไ่ด้ใช้ความสามารถของตวัเองท่ีตวัเองมี พอเรารวมคนเหล่านีเ้ข้ามาอยู่ด้วยกนัได้ แล้ว มีเวทีให้เขาแสดง 

ตอ่ไปพ่ีมัน่ใจเลยวา่พอพ่ีเปิดแสดงโชว์นีอ้อกไปจะมีเด็กๆ อีกหลายๆ คนท่ีช่ืนชอบการแสดงท่ีช่ืนชอบในแม่

ไม้มวยไทย ชอบการเล่นกายกรรมผาดโผนเข้ามาสมคัรงานท่ีโชว์ของพ่ี เข้ามาเป็นแรงบนัดาลใจ หรือมี

เด็กๆ ท่ีเข้ามาดูโชว์ ี่แล้วรู้สึกว่าโตขึน้ไปเขาอยากท าแอนิเมช่ันมาก เ ราะฉันเห็นแอนิเมช่ัน

จากโชว์นีไ้ปแล้วมันส่งแรงบันดาลใจให้กับฉัน  

 

 

“...หรอืมเีด็กๆ ทีเ่ขา้มาดโูชวพ์ีแ่ลว้รูส้กึวา่โตขึน้ไปเขา

อยากท าแอนเิมช ัน่มาก เพราะฉนัเห็นแอนเิมช ัน่จากโชวน์ี้

ไปแลว้มนัสง่แรงบนัดาลใจใหก้บัฉนั...” 
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แตพ่ี่รู้สึกว่าตวัโชว์ KAAN ตรงนี ้วนันีม้นัเป็นสิ่งท่ีน่าจุดประกายอะไรบางอย่างให้กบับ้านเราในแง่ของตวั

ทรัพยากรบคุคล เยาวชนในการสนบัสนนุ ในแง่ของเทคนิค ในแง่ของความสามารถของคนไทยเราว่าจริงๆ 

เราก็ท าได้ไม่แพ้คนอ่ืนนะ เพียงแต่ว่าเรายังไม่มีโอกาสได้ท าเท่านัน้เอง อยากให้น้องๆ อย่าหยุดท างาน 

สร้างสรรค์ผลงานออกมาเร่ือยๆ นะครับ ไม่ว่าในชีวิตจริงเราจะเป็นพนักงานร้านสะดวกซือ้ หรือเป็น

พนกังานไอทีท่ีไหน หรือเป็นอะไรก็ตาม สร้างสรรค์ผลงาน เอาสิ่งดีๆ ท่ีเรามีทัง้หมด เอาออกมาให้ได้ เราอยู่

คนเดียวอาจมีดีไม่พอ เราอาจรวมตวัรวมกลุ่มกับเพ่ือนสร้างผลงาน อย่าเหน่ือยกับการสร้าง สร้างๆๆ 

ขึน้มา แล้ววันหน่ึงเราจะเจอกับโอกาสเอง ถ้าเรามีดีเ ียง อ น่ีคือสิ่งที่ ี่อยากฝากไว้มากๆ เลย 

เ ราะมันประสบกับ ี่เองเลย  ี่ได้ร่วมงานกับเดก็เก่งๆ หลายคนมากมายเลย ไม่อยากให้ท้อ# 

 (วิทยากรเปิดทีเซอร์ KAAN ตวัล่าสดุใหผู้เ้ข้าร่วมรับชมและปิดการเวิร์คช็อปช่วงนี้) 

 

 

“...อยา่เหนือ่ยกบัการสรา้ง สรา้งๆๆ ขึน้มา  

แลว้วนัหนึง่เราจะเจอกบัโอกาสเอง...” 

 

... 
 

เรียบเรียงจากการบรรยายช่วง TAF Seminar " Storytelling - Director - KAAN "ในเทศกาล Thailand 

Animator Festival 4  จดัโดย Sputnik Tales : Studio สนบัสนนุโดย มูลนิธิสยามกมัมาจล ธนาคารไทย

พาณิชย์ จ ากดั(มหาชน) มูลนิธิมัน่พฒันา  Voice TV และ Voice Space วนัที ่8 เมษายน 2017 


