


       เกมแนวผจญภยั ท่ีผู้เลน่ต้องบงัคบัตวัละครให้เดนิไปตามทางและหลบกบัดกั มี

ฟังก์ชนัท่ีสามารถหยดุพกัการเลน่ได้ ผู้เลน่จงึสามารถเลน่ในชว่งระยะเวลาสัน้  ๆ ได้

ตลอดทัง้วนั ผู้เลน่สามารถโพสต์แชร์คะแนนและอนัดบัท่ีเลน่ได้ผา่นเฟซบุ๊ก ซึง่เกม

รองรับการปฏิบตังิานส�าหรับสมาร์ทโฟนทัง้ในระบบ IOS และแอนดรอยด์

ผู้พฒันา : นายสนัต ิมาอุน่ (เตา๋) , นายเวทิศ จริงจิตร (อ๊อฟ) ,

นายสรุเดช แซแ่ต้ (ทอ), นายพิริยะ ศริิพฒันสมัพนัธ์ (แปง)

ชัน้ปีที่ 4 สาขาออกแบบเกม คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร

มหาวทิยาลัยศลิปากร วทิยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี



     การสร้างเกมของตวัเองขึน้มา อาจเป็นความฝัน

ของใครหลายคน ท่ีสดุท้ายปลายทางเม่ือเกมแล้วเสร็จ ผู้สร้างเหลา่นัน้ก็แยก

ย้ายไปท�าตามฝันอ่ืนๆ ของตวัเองตอ่ไป

             แตส่�าหรับชายหนุม่กลุม่นี ้‘เตา๋-อ๊อฟ-ทอ-แปง’ พวกเขาก็ก�าลงัท�าตาม

ความฝันของตวัเองท่ีอยากจะสร้างเกมเกมหนึง่ขึน้มาเชน่กนั ตา่งแตเ่พียงวา่

ในขณะท่ีพวกเขาก�าลงัสร้างเกมนัน้ เกมเองก็ก�าลงัสร้างอนาคตให้พวกเขาไป

ด้วยในตวั

 เป็นเกมว่ิงท่ีจะพาผู้เลน่ว่ิงไปด้วยความสนกุสนาน ไปพร้อมๆ กบัพา

ผู้สร้างอยา่งพวกเขาทัง้สีว่ิ่งไปสูอ่นาคต
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“เกมเก่าติดปัญหาเรื่องข้อมูลเยอะ    
ทีมเก่าก็ไปแล้ว จะให้คนใหม่มาท�าเกมเก่า
เลยก็กลัวว่าประสิทธิภาพการท�างานจะ
ลดลง เราเลยจะท�าเกมใหม่ภายในระยะ

เวลาที่เหลือของโครงการ”



แรงบนัดาลใจเกดิได้จากอุปสรรค
                 ‘ฉงน-เตา๋-ซงิค์-บุ๊ค’ เป็นกลุม่เพ่ือนท่ีท�างานร่วมกนัมาตัง้แตเ่ข้ามหาวิทยาลยั 

จนกระทัง่ต้องท�าโครงงานจบการศกึษา ทัง้สีก็่มีความคดิท่ีจะสร้างเกมขึน้มา

เพ่ือใช้เป็นโครงงานจบ และไหนๆ ก็ท�าขึน้แล้ว เลยสง่ประกวดโครงการแขง่ขนั

พฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร์แหง่ประเทศไทย ครัง้ท่ี 17 (National Software 

Contest: NSC 2015) ไปในตวั ซึง่ไมธ่รรมดา เม่ือผลงานสงครามแหง่แอสทีรอส 

(Wars of Asteros) ของพวกเขาสามารถคว้ารางวลัท่ี 3 ประเภทโปรแกรมเพ่ือ

ความบนัเทิง ระดบันิสติ นกัศกึษา มาครองได้ 

      “เป็นเกมแนว Puzzle เรียงเพชรท่ีสามารถจดัทีมตวัละครได้ครับ จดุประสงค์

ท่ีแท้จริงของเกมนีคื้อ เราอยากจะศกึษาสิง่ท่ีเราไมรู้่ โดยไมไ่ด้มองเลยวา่จะ

ขายได้ไหม เน้นแคว่า่เราจะได้เรียนรู้อะไรจากการท�าเกมนี ้ เชน่ เทคนิคการ

เขียนโปรแกรม เทคนิคการท�ากราฟิก ตวัเกมจงึไมมี่ประสทิธิภาพในการตอ่สู้

ทางการตลาดกบัสนิค้าอ่ืนๆ ซึง่เป็นสิง่ท่ีเราต้องการให้เป็นแบบนัน้” เตา๋เลา่ถงึ

แนวคดิในการสร้างเกมก่อนเข้าโครงการตอ่กล้าให้เตบิใหญ่

            จนเม่ือได้รับรางวลัจาก NSC เตา๋ก็เกิดความคดิอยากตอ่ยอดผลงานไป

สูธ่รุกิจบ้าง ซึง่เม่ือได้เข้าโครงการตอ่กล้าฯ และลองพฒันาตามค�าแนะน�าของ

กรรมการและทีมโคชแล้ว ก็พบวา่ความเป็นไปได้นัน้น้อยมาก

         “มาเข้าตอ่กล้าฯ เพราะเราอยากพฒันาโครงการเก่าของเราให้ไปถงึผู้ใช้

ครับ แตต่อนนัน้เราท�าเกมโดยอิงจากความรู้ด้านกราฟิกและโปรแกรมเมอร์ 

มนัเลยเหมือนกบัเอาเกมของคนอ่ืน วิธีเลน่ของคนอ่ืนมาพฒันาตอ่ยอดแค่

นัน้” อ๊อฟกลา่ว

         ประกอบกบัชว่งเวลานัน้ ทกุคนเรียนจบและออกเดนิไปตามเส้นทางของตวั

เอง ทีมจงึแตกกระสานซา่นเซน็ไป แตด้่วยความท่ีเข้าโครงการแล้วต้องเดนิหน้า

ให้สดุ เตา๋จงึชวนเพ่ือนสนิทอีกกลุม่ซึง่สนิทกนัมาตัง้แตปี่ 1 และทกุคนตา่งชอบ

เลน่เกมมาตัง้แตเ่ดก็เข้ามาเสริมทพั ประกอบด้วยอ๊อฟท่ีรับหน้าท่ีกราฟิก ทอท่ีรับ

หน้าท่ีเกมดีไซเนอร์ และแปงท่ีรับบทกราฟิกดีไซน์ โดยเตา๋รับบทโปรแกรมเมอร์

เชน่เดมิ
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              เป็นทีมใหม ่ท่ีมารวมพลงักนัท�าเกมใหมอี่กเกมหนึง่!

 “เกมเก่าตดิปัญหาเร่ืองข้อมลูเยอะ ทีมเก่าก็ไปแล้ว จะให้คนใหมม่า

ท�าเกมเก่าเลยก็กลวัวา่ประสทิธิภาพการท�างานจะลดลง เราเลยจะท�าเกมใหม่

ภายในระยะเวลาท่ีเหลอืของโครงการครับ” อ๊อฟเลา่ 

“ช่วงนั้นชีวิตอยากจะเดินไปข้างหน้า 

พุ่งไปสู่เส้นทางใหม่ ก็เลยตั้งชื่อเกมว่า 

Sprint ที่แปลว่าพุ่งไปข้างหน้า”
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วิ่งไปบนเส้นทางใหม่!
          จากอปุสรรคข้างต้น ทัง้สีจ่งึมาร่วมกนัวางแผนสร้างเกมใหม ่โดยได้แรง
บนัดาลใจมาจากสถานการณ์ของชีวิตจริง
       “อยากท�าเกมแนวผจญภยัครับ แล้วประจวบเหมาะกบัตรงท่ีวา่ทีมแตก 
ชว่งนัน้ชีวิตอยากจะเดนิไปข้างหน้า พุง่ไปสูเ่ส้นทางใหม ่ ก็เลยตัง้ช่ือเกม
วา่ Sprint ท่ีแปลวา่พุง่ไปข้างหน้า ซึง่ทางก็จะเตม็ไปด้วยอปุสรรค เป็นการ
เอาประสบการณ์ชีวิตมาใสไ่ว้วา่การเดนิทางไปข้างหน้าต้องมีอปุสรรค เป็น
กบัดกัในเกม เอาความหมายนีม้าออกแบบตวัเกมด้วย” อ๊อฟเลา่ถงึแนวคดิ 
ก่อนท่ีเตา๋จะเสริมตอ่
        “เป็นเกมท่ีเน้นให้เลน่งา่ย โดยเราดีไซน์ให้ใช้นิว้เดียวในการเลน่ได้ครับ 
ไมต้่องมีการคอนโทรลท่ียุง่ยาก เพราะเราอยากให้เกมเราเลน่ได้ในทกุท่ี ใช้
เวลาสัน้ๆ รอรถเมล์หรือนัง่บนรถไฟฟ้าก็สามารถหยิบขึน้มาเลน่ได้ จงึตดัความ
ยุง่ยากในการควบคมุเกมออก”
       Sprint เป็นเกมท่ีผู้ เลน่ต้องบงัคบัตวัละครให้เดนิไปตามทาง โดยใช้นิว้
เดียวในการบงัคบั กลา่วคือ เม่ือกดลงไปท่ีจอจะเป็นการบงัคบัให้ตวัละคร
เดนิ และเม่ือเจอกบัดกั ก็ถอนนิว้ออกเพ่ือหยดุ หลบกบัดกันัน้ๆ และรอ
จงัหวะเดนิตอ่ไป ตวัเกมมีจดุเดน่ท่ีกราฟิกท่ีสวยงามและตวัละครท่ีนา่รัก 
ประกอบกบัฟังก์ชนัท่ีสามารถหยดุพกัการเลน่ได้ ผู้ เลน่จงึสามารถเลน่ในชว่ง
ระยะเวลาสัน้ๆ ได้ตลอดทัง้วนั กระนัน้ก็ยงัมีความท้าทายท่ีทีมใสล่งไป นัน่
คือความยากของกบัดกั และผู้เลน่สามารถโพสต์แชร์คะแนนและอนัดบัท่ีเลน่
ได้ผา่นเฟซบุ๊ก เป็นการท้าทายให้เพ่ือนหรือคนอ่ืนๆ มาเลน่แขง่กนั
        อนึง่นัน้ Sprint เวอร์ชนัแรกไมไ่ด้ถกูออกแบบมาในลกัษณะนีเ้สยีทีเดียว 
แตจ่ดุเปลีย่นอยูท่ี่เม่ือทีมพฒันาตวัต้นแบบแล้วเสร็จ และน�าไปทดสอบกบัผู้
ใช้ผา่นการสร้างเพจบนเฟซบุ๊ก ให้ผู้ ท่ีสนใจเข้ามาดาวน์โหลดเกมผา่นลงิก์
ซึง่เกมรองรับการปฏิบตังิานส�าหรับสมาร์ทโฟนทัง้ในระบบ IOS และแอน
ดรอยด์ ก็ได้รับเสียงสะท้อนมากมายอนัน�าไปสูก่ารปรับปรุงผลงานให้ดีขึน้
          “เราไมอ่ยากปลอ่ยเกมท่ีไมส่มบรูณ์ออกไปครับ และเพจเฟซบุ๊กก็เป็น
ชอ่งทางในการตดิตอ่กบัผู้ใช้ท่ีเป็นวงทดสอบของเราได้งา่ย สามารถสือ่สาร
ขอความคดิเหน็ได้ดีกวา่การเดนิไปถามคนทัว่ไป” เตา๋กลา่ว
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“ผมท�ากราฟิกทิ้งเยอะมาก เพราะไม่รู้

ว่าอันนี้โดนกับเกมเราจริงๆ หรือเปล่า 

จนสุดท้ายเราไปลองกับผู้ ใช้ จนเห็นว่า 

ผู้ ใช้ชอบ เราถึงรู้ว่าเรามาถูกทาง”



เปล่ียนกลุ่มผู้ใช้ ปรับสไตล์งาน และบริหารทมี
             เสยีงสะท้อนของผู้ใช้ท่ีเข้ามาเลน่เกมนัน้มีแตกตา่งออกไปหลากหลาย 
ซึง่ 4 หนุม่มองวา่น่ีคือความยากอยา่งหนึง่ของการพฒันาผลงาน
          “เจอผู้ใช้หลายแบบ ซึง่เราไมส่ามารถรู้ได้วา่สิง่ท่ีเขาพดูมนัคือความจริง
หรือเปลา่ เขาบอกสนกุ แตจ่ริงๆ อาจไมส่นกุก็ได้ เราก็เลยต้องดวูา่เขาเลน่นาน
หรือเปลา่ ถ้าสนกุจริงเขาต้องใช้เวลากบัเกมพอสมควร สว่นเสยีงสะท้อนอ่ืนๆ 
นัน้ สว่นใหญ่ก็ชมเร่ืองกราฟิกครับ แตต่วัเกมจะคอ่นข้างยากอยู”่ อ๊อฟกลา่ว
           “นัน่เพราะตอนต้นท่ีเราเร่ิมดีไซน์ เราอยากใช้กบัดกัโหด  ๆเลน่ยาก  ๆครับ 
เพราะกลุม่เป้าหมายคือวยัรุ่นถงึผู้ใหญ่ท่ีเป็นผู้ชาย กลุม่ท่ีเน้นเลน่เอาจริงเอา
จงั แตท่�าไปท�ามาตวัเกมยากเกินไป และปรากฏวา่มีผู้เลน่กลุม่ผู้หญิงเข้ามา
เลน่ไมน้่อย เหตผุลคือชอบตวัละคร ชอบกราฟิก เราเลยเกิดความคดิท่ีจะปรับ
เกมให้เบาลง เน้นปรับปรุงกราฟิกให้มีความนา่รักมากขึน้ แล้วเปลีย่นกลุม่เป้า
หมายเป็นเดก็และผู้หญิงตัง้แตอ่าย ุ15 ปีขึน้ไปครับ” เตา๋อธิบาย
            ซึง่กวา่ท่ีจะได้กราฟิกท่ีเป็นท่ีช่ืนชอบของผู้เลน่นัน้ อ๊อฟต้องท�างานทิง้
ไปเยอะมาก
             “เพราะเรามีแคล่มกบัความคิดท่ีอยูใ่นกระดาษครับ เราไมรู้่เลยวา่
ผลสดุท้ายจะออกมาเป็นอยา่งไร ผมท�ากราฟิกทิง้เยอะมาก เพราะไมรู้่วา่
อนันีโ้ดนกบัเกมเราจริงๆ หรือเปลา่ จนสดุท้ายเราไปลองกบัผู้ใช้ จนเหน็วา่ผู้ใช้
ชอบ เราถงึรู้วา่เรามาถกูทาง” อ๊อฟเลา่ด้วยรอยยิม้
 ส�าหรับทีมอ่ืนๆ การท�างานร่วมกนัมกัมีปัญหาเร่ืองเวลาท่ีไมต่รงกนั 
แตส่�าหรับ 4 หนุม่กลุม่นีถื้อวา่ยากย่ิงกวา่ เพราะแตล่ะคนเรียนจบและท�างาน
แล้ว ท�าให้การนดัมาเจอหน้ากนัเป็นเร่ืองท่ียากสดุๆ
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         “ปัญหาหลกัๆ คือเราท�างานกนัคนละท่ีครับ แตล่ะคนมีงานประจ�าซึง่

ชว่งเวลาท�างานก็ไมต่รงกนั การสือ่สารเลยล�าบาก เราจงึต้องจดัการทีมโดยใช้

ระบบ Agile คือไมมี่คนสัง่การแตจ่ะรวมหวักนัก่อน เพ่ือคยุวา่โปรเจกต์ทัง้หมด

ของเราจะหน้าตาเป็นอยา่งไรใครรับผิดชอบสว่นไหนบ้างแล้วสร้างซอฟต์แวร์

โปรแกรมตวัหนึง่ขึน้มาบนอินเทอร์เน็ต เป็นจดุศนูย์รวมให้ทกุคนมาอปัเดตงานวา่

ท�าถงึไหนแล้ว ”เตา๋เลา่วิธีการท�างานของทีม 

 “ซึง่ปัญหาคือตอนประชมุผา่นออนไลน์ ถ้าเน็ตฝ่ังใครเนา่ก็จะคยุกนั

ไมรู้่เร่ืองครับ (หวัเราะ) ประชมุแตล่ะที 4-5 ชัว่โมงก็ยงัไมจ่บ ทัง้คยุสรุปงาน ทัง้

ให้ทกุคนแชร์ไอเดีย คือเราเวลาน้อยและทกุคนตา่งท�างาน ถ้ามีเวลาวา่ง เราก็

จะใช้เวลาวา่งให้เยอะหนอ่ยครับ” อ๊อฟกลา่ว

“ความรู้สมัยนี้หาง่าย...แต่ประสบการณ์หายาก 
โดยเฉพาะประสบการณ์เรื่องเพื่อน

ผมว่าเป็นสิ่งที่มีค่ามาก”
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สิ่งที่ได้มากกว่าความรู้
 การได้มาเข้าร่วมโครงการตอ่กล้าฯ ทกุคนตา่งพดูเป็นเสยีงเดียวกนัวา่
ท�าให้พวกเขาได้รับสิง่ดีๆ กลบัไปมากมาย อาทิเชน่
                 “ได้เจอพ่ี  ๆน้อง  ๆได้เจอคนท่ีพดูภาษาเดียวกนัครับ ซึง่เป็นประสบการณ์
ท่ีเราไขวค่ว้ามาตลอด สว่นความรู้ก็มีเพ่ิมมากขึน้ โดยเฉพาะ UI (User Inter-
face) UX (User Experience) และความรู้ด้านการตลาด” อ๊อฟกลา่ว
 “แล้วก็ได้เรียนรู้การวางแผน หรือพฒันาโครงการในสภาพความเป็น
จริงครับ” เตา๋เกร่ิน ก่อนกลา่วตอ่ไปวา่ “การท่ีเราได้ร่วมงานกบัคนอ่ืนมากขึน้ มี
ผู้เช่ียวชาญ มีพ่ีๆ คอยให้ค�าแนะน�า น�าเราให้ไปในทางท่ีดี เป็นมาตรฐาน และ
ถกูต้องมากขึน้ คือกระบวนการเหลา่นี ้พอท�างานเราก็จะได้เจออยูแ่ล้ว แตก่าร
เข้าโครงการท�าให้เราได้เรียนรู้สิง่นีเ้ร็วขึน้ในแบบยน่ยอ่ ไมต้่องเสยีเวลาไปลอง
ผิดลองถกูในบางเร่ืองให้มนัมากนกั ท�าให้เรารู้จกัตวัเองมากขึน้ และสามารถ
สตาร์ทตวัเองเพ่ือเพ่ิมพนูให้มนัดีย่ิงขึน้ได้เร็วขึน้ครับ” 
 “ได้พฒันาทกัษะในสายงานตวัเองครับ” ทอกลา่วบ้าง “ได้คดิวางแผน 
ได้วิเคราะห์ ได้ลองท�าเอกสาร ได้พฒันาทกัษะในการออกแบบเกมท่ีต้องมอง
ไปถงึอนาคต”
 รวมไปถงึการได้เรียนรู้ท่ีจะลดอตัตาลง เพ่ือให้ได้สิง่ท่ีเหมาะสมท่ีสดุ
ส�าหรับทีมและผู้ใช้
           “ในฐานะเกมดีไซน์ ท�าให้เราเหมือนจะเอาแต่ใจหน่อยครับ” 
ทอกล่าวด้วยรอยยิม้ “เราอยากได้แบบนี ้ๆ  ต้องท�าแบบนี ้ๆ  ยึดตัว
เองเป็นหลัก ชว่งแรกๆ จงึมีตีกนับ้าง (หวัเราะ) แตผ่มก็ต้องพยายามขม่ใจ ดู
วา่อะไรเหมาะ ความคดิคนไหนท่ีเหมาะกวา่ ก็มาคดิร่วมกนัแล้วปรับปรุงแก้ไข 
ใช้ลงมตกินั ของตวัเองท่ีคดิวา่ดีกวา่ ก็ต้องทิง้ไปบ้าง มองถงึสว่นรวมก่อน”                                                                                                                                            
        “การท�างานร่วมกนัท�าให้เราได้รู้วา่ การท�างานกบัคนอ่ืนเป็นอยา่งไร และ
ตวัเราเองเป็นอยา่งไรครับ” แปงกลา่ว “การพฒันาตวัชิน้งานมีทัง้สว่นท่ีไป
ด้วยกนัได้ และสว่นท่ีขดัแย้งกนั แตก่ารได้เจออะไรแบบนีก่้อนมนัก็ดีไปอยา่ง 
(ยิม้) ท�าให้เราได้เรียนรู้วา่เวลาขดัแย้งต้องคยุกนั เคลยีร์ก่อนแล้วคอ่ยใช้ระบบ
ประชาธิปไตย ใช้มตกิลุม่ มนัชว่ยลดอีโก้ในตวัเราลงได้”
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          ชว่งแรก  ๆพอขดัแย้งกนัมนัจะหวัเสยี แตเ่ราก็ต้องขม่ใจเอาไว้ วา่ไมใ่ชส่ิง่ท่ี

เราท�ามนัจะดีท่ีสดุ แตต้่องมาดวูา่ความคดิใครท่ีเหมาะควร ไมเ่ก่ียววา่อนัไหน

ดีกวา่ด้อยกวา่ แตอ่ยูท่ี่อนัไหนควรเหมาะหรือเปลา่ เราต้องรับฟังความเหน็ของ

คนอ่ืนบ้าง มนัชว่ยให้เราพฒันาตวัเอง ท�างานร่วมกบัคนอ่ืนได้ดีมากขึน้ครับ”

         “ความรู้สมยันีห้างา่ยครับ แตป่ระสบการณ์หายาก โดยเฉพาะประสบการณ์

เร่ืองเพ่ือน ผมวา่เป็นสิง่ท่ีมีคา่มาก” อ๊อฟสรุปทิง้ท้ายด้วยรอยยิม้
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“แต่ละคนจะออกไปหาประสบการณ์ ให้
มากกว่านี้...ไปท�าให้ตัวเองล้มและเจ็บ
เยอะกว่านี้ ให้แข็งแกร่ง มีกล้ามใหญ่ๆ 

แล้วก็กลับมาถือดาบ ไปต่อสู้กับสนามรบ
การก่อตั้งบริษัทของตัวเอง”
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วิ่งไปสู่อนาคต!
                ถงึวนันี ้Sprint ได้ก้าวมาไกลจากจดุเร่ิมต้นท่ีเป็นเพียงความคดิในแผน่

กระดาษ ถกูพฒันาจนพร้อมท่ีจะเผยแพร่สูส่าธารณชนในวงกว้าง เชน่เดียว

กบั 4 หนุม่ ท่ีได้เตบิโตจากการเรียนรู้สิง่ตา่งๆ มากมายจากการท�างานร่วมกบั

โครงการ เกิดเป็นทกัษะประสบการณ์ท่ีชว่ยพฒันาความสามารถให้พวกเขามี

ศกัยภาพในฐานะนกัพฒันามากย่ิงขึน้

 ส�าหรับคนอ่ืน การท่ีเกมเสร็จลงอาจหมายถงึการบรรลซุึง่ความฝัน แต่

ส�าหรับทัง้ 4 หนุม่ ตลอดเวลาของการพฒันาเกม เกมก็ได้พฒันาศกัยภาพของ

พวกเขาไปด้วยในตวั และในวนัท่ี Sprint เสร็จสิน้ พวกเขาก็ได้ความฝันชิน้ใหม่

ในอนาคต ซึง่เกิดจากแรงบนัดาลใจในการพฒันา Sprint น่ีเอง

 “อายขุองเกมในตลาดมนัสัน้ครับ 3 เดือนหายไปแล้ว เพาะฉะนัน้พวก

ผมจะไมข่ายเกม แตจ่ะขายทีม เพราะเราเป็นงานกนัหมดแล้ว เรารู้วา่เราต้อง

ท�าอะไร เราพร้อมในกระบวนการวิธีท่ีจะผลติผลงานออกไปให้มีประสทิธิภาพ 

เราเช่ือวา่เกมท่ีเราท�าปัจจบุนัไมใ่ชเ่กมท่ีดีท่ีสดุอยูแ่ล้ว แตม่นัจะดีขึน้ไปเร่ือยๆ 

ในเกมตอ่ๆ ไปครับ” เตา๋กลา่วด้วยแววตามุง่มัน่

 และวนันี ้ ทัง้สี่ก็ได้ท�าสญัญาใจกนัไว้เรียบร้อย วา่จะใช้ชว่งเวลา

หลงัจากนีพ้กัใหญ่ๆ ในการแยกย้ายกนัไปหาประสบการณ์สว่นตวัจากการ

ท�างานจริง เชน่ อ๊อฟอยากลองท�าอาชีพฟรีแลนซ์ เตา๋อยากเรียนรู้เพ่ือกลบ

จดุบกพร่องของตวัเองไปเร่ือยๆ แปงอยากลองท�างานตามใจคนอ่ืนดบู้าง 

หลงัจากท�าตามใจตวัเองมานาน ขณะท่ีทอตัง้ใจจะกอบเก็บทกัษะด้าน

เกมดีไซน์และโปรแกรมม่ิงให้ได้มากท่ีสดุ

จนเม่ืออาย ุ35 ปี ทกุคนก็จะกลบัมารวมตวักนัก่อตัง้บริษัทของพวกเขาเอง
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 “ตกลงกันว่าแต่ละคนจะออกไปหาประสบการณ์ให้ 

มากกว่านีค้รับ ไปท�าให้ตวัเองล้มและเจบ็เยอะกว่านี ้ (หวัเราะ) 

ให้แขง็แกร่ง มีกล้ามใหญ่ๆ แล้วกก็ลับมาถอืดาบไปต่อสู้กับ

สนามรบการก่อตัง้บริษัทของตวัเอง”       

 อ๊อฟจบบทสนทนาด้วยแววตามุ่งม่ัน


