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เห็นว่ามันเป็นโอกาสที่เปิดกว้าง
และทำาให้ผลงานของเราพัฒนาไปถึงจุดที่ผู้ใช้จริงได้เล่น

และได้ยินมาว่าค่ายนี้สอนเกี่ยวกับ Marketing ด้วย ก็เลยสนใจ

สนุกสมวัยไปกับกระต่ายซ่า
กระต่ายซ่าป่าสะเทือน หรือ Frenzy Bunny เป็นเกมวิ่งที่ ‘แบ้งค์’ และเพื่อนอยาก

พัฒนาโปรแกรมสักช้ินสำาหรับเพ่ือนวัยเดียวกันกับพวกเขาได้ใช้งาน จึงเกิดเป็นเกมคอมพิวเตอร์

ในชื่อ ‘กระต่ายซ่าป่าสะทือน’ เป็นเกมวิ่ง มี 6 บล็อก ที่เจ้ากระต่ายสามารถวิ่งได้ทุกทิศทาง 

ต่างจากเกมวิ่งในตลาดท่ัวไปที่จะวิ่งได้แค่ 3 ทิศทาง คือ ซ้าย-ขวา-หน้า แบ้งค์และเพ่ือน 

จึงส่งผลงานเข้าประลองในเวทีประกวดการแข่งขันพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์แห่ง

ประเทศไทย ครั้งที่ 19 (NSC 2017) และสามารถคว้ารางวัลที่ 2 ประเภทโปรแกรมเพื่อ 

ความบันเทิง ระดับนักเรียน ก่อนที่แบ้งค์จะสนใจสมัครเข้าร่วมโครงการต่อกล้าให้เติบใหญ่ 

ปี 5

“เห็นว่ามันเป็นโอกาสที่เปิดกว้าง และทำาให้ผลงานของเราพัฒนาไปถึงจุดท่ีผู้ใช้จริง

ได้เลน่ครบั และผมได้ยนิมาวา่คา่ยนีส้อนเกีย่วกบั Marketing ดว้ย ก็เลยสนใจ” แบงคอ์ธบิาย

เหตุผลที่เข้าร่วมโครงการ

แต่เมื่อต้องไปต่อกับโครงการต่อกล้าฯ เพื่อนในทีมของแบ้งค์ก็ถอนตัวเพราะยัง 

ไม่พร้อม แบ้งค์จึงต้องสร้างทีมขึ้นมาใหม่ โดยมี ‘คิว’ ‘ตอง’ และ ‘เต้’ เข้ามาสมทบ 

“ควิคอ่นขา้งเกง่เร่ือง Programing กับ Management ส่วนตองจะเก่งดา้น Management 

กับกราฟิก 2D จะมาช่วยผมได้ ส่วนผมเป็นกราฟิก 3D ครับ พอผ่านค่ายแรกก็ดึงเต้มาช่วย 

เต้จะชว่ยในภาพรวมเรือ่ง 3D กบั Programing ครับ” แบง้คเ์ลา่ถงึการชกัชวนสมาชกิใหมเ่ขา้

มาร่วมทีม

วิ่งเข้าป่าประสบการณ์
เมื่อ ‘แบ้งค์ ’ ‘คิว’ ‘ตอง’ และ ‘เต้’ มาเข้าค่ายพัฒนาศักยภาพ

กับโครงการตอ่กลา้ให้เติบใหญ ่พวกเขาจงึพฒันาจากโปรแกรมเกมทีเ่ลน่

ผ่านคอมพิวเตอร์สู่แอปพลิเคชันเกมบนสมาร์ทโฟน นอกจากนั้นยัง

พัฒนาระบบ Achievement, ทำา Animation Tutorial และแก้โจทย์เรื่อง

ความยากของเกมที่ยากแค่ไหนจึงจะเรียกว่าคนเล่นยังอยากเล่นอยู่

“เกมมันยากไป เราก็แก้ปัญหาด้วยการเพิ่มระดับเกมเป็น 3 ระดับ 

คือ Easy - Medium - Hard ซ่ึงใช้ความเร็วในการเคลื่อนท่ีของกระต่าย 

แตกต่างกัน ก็ได้ผลในระดับหนึ่งครับ แต่กรรมการก็บอกว่ายากไปอยู่ดี 

เพราะมันลดแค่ความเร็ว แต่ Mechanical ในเกมยังยากอยู่ เราก็เลยแบ่ง

เป็น 3 ด่านเพื่อช่วยในการให้ผู้เล่นได้เรียนรู้ได้เร็วสามารถคุ้นชินกับเกม

ได้ง่ายขึ้น” คิวเล่า

“ผมต้องหาวิธีท่ีจะจัด map แต่ละด่านออกมาให้ง่ายข้ึน แต่พอจัด

ให้มันง่ายบางครั้งมันจะไม่น่าสนใจ ก็เลยต้องหาวิธีทำายังไงให้มันดึงดูด 

ผมก็ใส่กราฟิกเข้าไป หรือทำาให้การกระโดด 1 บล็อก ให้มันไกลขึ้น เพื่อ

ให้แต่ละด่านแปลกใหม่” เต้เสริม
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กลายเป็นคนที่โตขึ้น 
มองคนรอบข้างมากขึ้น 
ไม่ได้อยู่กับตัวเองแล้ว 
ได้ไปเจอคนอื่น เกมเรา
มันโตขึ้น เราเองก็โตขึ้น 

ไม่ได้เป็นคนเดิมแล้ว

และในช่วงที่โรงเรียนจัดกิจกรรมงานวิชาการ พวกเขา

จึงถือโอกาสนี้นำาเกมไปให้รุ่นน้อง และเพื่อนๆ ในโรงเรียน 

ได้ลองเล่น

“ส่วนใหญ่เขาจะมีอาการเดียวกัน คือ หัวร้อนกับเกม 

พอเล่นแล้วตายบ่อยจะหัวร้อน กึ่งหงุดหงิดกึ่งอยากเอาชนะ 

แต่บางคนก็บอกว่ายากไปแล้วเลิกเล่นไป เป็นจุดสะท้อนว่า 

มีบางจุดที่เกมยากเกินไปจนคนที่โหลดมาแล้วลบทิ้ง” คิวเล่า

ถึงผลตอบรับที่ได้

กระต่ายซ่าที่เติบใหญ่
ช่วงเวลาที่พวกเขาทั้งสี่คนทุ่มเทแรงกายให้กับเกม 

Frenzy Bunny ประกอบกับการได้รับคำาแนะนำาจากทีมโคช 

ได้หล่อหลอมให้พวกเขากลายเป็นนักพัฒนาเทคโนโลยีที่ 

ใส่ใจผู้ใช้งาน

“เรื่องที่เรามองข้ามมาตลอดคือ UX UI ซึ่ง UI เราเจอ

มาเยอะแล้ว เราไม่คิดว่ามันจะมีอะไรมาก ท่ีน่าท่ึงคือส่วน 

UX เป็นส่วนที่ทำาให้เราปรับปรุงงานเราจาก feedback ที่เรา

ได้รับจากผู้ใช้จริงๆ ปกติเราจะทำาตามใจเรามากกว่า อยากได้อะไรก็ทำาอย่างนั้น” 

แบ้งค์กล่าว

“นอกจากนี้ก็มีเรื่อง Marketing ทำายังไงให้สินค้าของเราน่าสนใจ ทำายังไง

เราจะนำาผลงานไปสู่ตลาดนั้นได้ หรือเข้าถึงผู้ใช้ได้” คิวเสริม

การที่ต้องไปถึงเป้าหมายภายใต้ระยะเวลาที่จำากัดบวกกับความพยายามที่

พวกเขาทุ่มเท เป็นเสมือนปุ๋ยที่เร่งโต ที่ทำาให้หนุ่มสาวเหล่านี้โตขึ้นอีกขั้นภายใน

ระยะเวลาไม่กี่เดือน

“เรากลายเปน็คนทีบ่รหิารจดัการเรือ่งเวลาและการทำางานได้ดขีึน้ เชน่ เวลา

ไปเรยีนพเิศษแบบเรยีนจากเทป จะสามารถวางแผนวา่ เรามเีวลากีช่ัว่โมง เรยีนได้

กี่เทป ทำาให้สามารถทำางานได้เสร็จตามเวลา จากแต่ก่อนที่ทำาไปเรื่อยๆ” ตองเล่า

ถึงการจัดการชีวิตวัยเรียนที่เปลี่ยนไป

เช่นเดียวกันกับเต้ “ในต่อกล้าฯ งานท่ีได้รับมอบหมายมันเป็นสเกลใหญ่  

จะมาทำาวันสุดท้ายไม่ได้ ต้องมีการวางแผนว่า แต่ละวันจะทำาอะไร ทำาให้ติดเป็น

นสิยัพอกลบัมาเรยีนทีโ่รงเรยีน พอมงีานอะไรเรากท็ำาใหเ้สรจ็กอ่นทีจ่ะไปเลน่หรอื

ทำาอย่างอื่นครับ” 

ถึงวันนี้ Frenzy Bunny ยังอยู่ในช่วงของการพัฒนา และมีเป้าหมายที่จะ

อัพขึ้นบน Google Play Store ต่อไปในอนาคต ซึ่งแน่นอนว่า ทุกคนในทีมต่าง

ภูมิใจและพร้อมที่จะช่วยกันสานฝันให้เป็นความจริงให้ได้

 “รูส้กึดใีจคะ่ ถา้มองเกมเปน็เหมอืนคนคนหนึง่ เขากเ็หมอืนเดก็ทีโ่ตข้ึนแลว้ 

จากเดิมที่เอาแต่ใจ เป็นตัวของตัวเอง (หัวเราะ) คือเกมที่เกิดจากเราทำาตามใจเรา 

เขากลายเป็นคนที่โตขึ้น มองคนรอบข้างมากขึ้น ไม่ได้อยู่กับตัวเองแล้ว ได้ไป 

เจอคนอื่น เกมเรามันโตขึ้น เราเองก็โตขึ้น ไม่ได้เป็นคนเดิมแล้ว” ตองทิ้งท้ายด้วย

รอยยิ้มที่ภูมิใจ

ร�ยละเอียดผลง�นเพิ่มเติม หรือด�วน์โหลด
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