


เกม Puzzle ลาก 2 ท่ีผู้ เลน่ต้องคิดวิเคราะห์อยา่งละเอียดในการลากเก็บ

ผกัให้ครบในแตล่ะดา่น ภายในจ�านวนครัง้การลากท่ีก�าหนด และมีลกูเลน่

เสริมคือสามารถปลกูผกัเพ่ือตอ่ทางลากได้ด้วย ตา่งจากเกม Puzzle ใน

ท้องตลาดทัว่ไป ขณะนีเ้ผยแพร่ให้ดาวน์โหลดแล้วผา่นทาง Play Store

ผู้พฒันา : นายนิธิ ธรรมฤกษ์ฤทธ์ิ (นิก) , นางสาวพิมผกา เลศิจิตตคิณุ (พิม) ,

นายชยตุพงศ์ พรมลี (เมฆ)

มัธยมศกึษาปีที่ 5 โรงเรียนปรินส์รอยแยลส์วทิยาลัย



     การสร้างเกมของตวัเองถอืเป็นความฝัน   
ของเดก็ๆ หลายคน แตน่า่เสยีดายท่ีบนเส้นทางแหง่ความฝันนัน้ หลายคนต้อง

สะดดุล้มด้วยอปุสรรคนานปัการจนไปไมถ่งึฝัน แตส่�าหรับคนท่ีล้มแล้วลกุใหม่

ด้วยใจสู้ นอกจากจะได้ตามความฝันของตนเองไปจนสดุเส้นทางแล้ว การเดนิ

ทางท่ีผา่นมายอ่มฝึกปรือชีวิตให้เขาแข็งแกร่งขึน้อีกด้วย

         ไมต่า่งไปจาก ‘นิก-พิม-เมฆ’ 3 สหายจากรัว้โรงเรียนปรินส์รอยแยลส์

วิทยาลยั ท่ีมาร่วมทีมกนัด้วยความฝันและความปรารถนาท่ีอยากจะทดสอบ

ศกัยภาพของตนเอง ผา่นพ้นอปุสรรคตา่งๆ มาจนถงึวนันีท่ี้ฝันของพวกเขา

ส�าเร็จตามท่ีตัง้ใจ พวกเขาจงึได้พบวา่ตวัเองเตบิโตขึน้ และพร้อมจะก้าวไปสู่

เส้นทางชีวิตสายใหมไ่ด้อยา่งไมต้่องเกรงอะไร
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“ตั้งแต่เด็กผมชอบเล่นเกม...     

โตมากับเกม เกมในต�านานก็เล่นมา

เกอืบหมด จน ม.ต้น รูสึ้กอยากท�าเกม 

อยากมเีกมของตวัเองสักเกมหนึง่”



จากความฝัน สู่การท�าจริง
           “ตัง้แตเ่ดก็ผมชอบเลน่เกมครับ โตมากบัเกม เกมในต�านานก็เลน่

มาเกือบหมด จน ม.ต้น รู้สกึอยากท�าเกม อยากมีเกมของตวัเองสกัเกมหนึง่”    

นิกเร่ิมต้นบทสนทนาด้วยความฝันแตว่ยัเดก็ของตวัเอง ท่ีท�าให้เจ้าตวัสนใจ

ทางสายคอมพิวเตอร์เร่ือยมา

               จนกระทัง่จะขึน้มธัยมปลาย โรงเรียนปรินส์รอยแยลส์วิทยาลยั จาก

ค�าพดูของรุ่นพ่ีคนหนึง่ท่ีบอกวา่ ‘ถ้าเลอืกเรียน Gift-Com (ห้องเรียนส�าหรับ

นกัเรียนท่ีมีความสามารถด้านคอมพิวเตอร์) น้องจะไมไ่ด้แคเ่ลน่เกม แตน้่อง

จะเป็นคนท�าเกมด้วย’ ค�าพดูนัน้เองท่ีดงึนิกเข้าสูก่ารเป็นเดก็ Gift-Com ของ

โรงเรียน ร่วมพฒันาผลงานสง่ประกวดกบัพ่ีๆ เพ่ือนๆ จนกระทัง่ได้ท�าเกม

เกมแรกของตวัเอง นัน่คือ สู้เพ่ือแม!่

             “ผมได้แรงบนัดาลใจมาจากเกม Harvest Moon ท่ีเป็นเกมปลกูผกัครับ 

แล้วเราก็มาคดิเนือ้หาในแบบของเรา โดยเนือ้หาของเกมจะเก่ียวกบัแมต่รงท่ี

แมป่่วย เราต้องหาทางเก็บเงินไปซือ้เมลด็สวรรค์ เพ่ือไปขอพรให้แมห่ายป่วย 

รูปแบบเกมชว่งแรกก็เป็นการปลกูผกั รดน�า้ เก็บผกัขาย ซึง่วิธีการเลน่ก็จะ

น�าเอา Puzzle หรือเกมลากมาใช้ด้วย” นิกเลา่ถงึแนวคดิของเกมท่ีได้พฒันา

ร่วมกบัรุ่นพ่ี 2 คน สง่เข้าประกวดการแขง่ขนัพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร์

แหง่ประเทศไทย ครัง้ท่ี 17 (NSC 2015) และได้รางวลัท่ี 3 ประเภทโปรแกรม

เพ่ือความบนัเทิง ระดบันกัเรียนมาครอง

 ด้วยความท่ีอยากต่อยอดผลงานเข้าโครงการต่อกล้าให้เติบใหญ่ 

เพ่ือน�าไปสูก่ารเผยแพร่ให้แก่ผู้ใช้จริง แตเ่พ่ือนรุ่นพ่ี 2 คนต้องเตรียมสอบ

เข้ามหาวิทยาลยั ไมส่ามารถร่วมทีมตอ่ได้ นิกจงึประกาศหาเพ่ือนร่วมทีม

ใหมจ่ากกลุม่ Gift-Com และได้พิมกบัเมฆมาร่วมทีมพฒันาผลงานตอ่ โดย

พิมท�าด้านกราฟิกส่วนนิกกับเมฆรับหน้าท่ีเขียนโค้ดซึ่งนิกจะเน้นไปทาง

โปรแกรม สว่นเมฆเป็นเน้นการออกแบบดา่นตา่งๆ ของเกม
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“จะออกแบบ UI ให้เหมาะกบั     

ความต้องการของผู้ใช้อย่างไร เพราะนัน่เป็น

จดุส�าคญัทีด่งึดดูผู้ ใช้มาหาเรา”



เข้าค่ายเกบ็ความรู้ แล้วถ่ายทอดสู่ผลงาน
         การได้เข้าร่วมโครงการตอ่กล้าฯ ได้กลายเป็นเวทีท่ีชว่ยพฒันาความรู้

ความสามารถให้แก่ทัง้สามได้เป็นอยา่งดี แตค่วามรู้ความสามารถนัน้ก็ไมไ่ด้

เกิดขึน้มาเปลา่ๆ แตต้่องแลกมาด้วยการแก้ปัญหาและปรับปรุงผลงาน

           “ได้เรียนรู้เร่ือง UI (User Interface) UX (User Experience) คะ่ จะ

ออกแบบ UI ให้เหมาะกบัความต้องการของผู้ใช้อยา่งไร เพราะนัน่เป็นจดุ

ส�าคญัท่ีดงึดดูผู้ใช้มาหาเรา” พิมกลา่ว ก่อนท่ีเมฆจะส�าทบัวา่

          “รวมไปถงึกลุม่เป้าหมายด้วยครับ ท�าให้เรารู้วา่เกมเราจะเข้าตลาด

อยา่งไรให้มนับมู มีชอ่งทางหรือการโปรโมทอยา่งไร ซึง่ชว่ยได้มาก”

ด้วยบทเรียนนี ้ ประกอบกบัค�าแนะน�าของกรรมการและทีมโคช ท�าให้สิง่แรกท่ี

ทีมต้องแก้ไขก็คือ ช่ือผลงาน

              “เราได้รู้ว่าคนอ่ืนท่ีเห็นช่ือผลงานเรา เขาไม่เข้าใจว่ามนัคืออะไร 

(หวัเราะ) เขานกึกนัไปวา่เป็นเกมสู้กบัมงักร กรรมการเองก็บอกวา่ช่ือมนัแปลก

และไมท่�าให้คนสนใจได้ เราจงึได้เรียนรู้ตัง้แตน่ัน้วา่เราต้องเปลีย่นช่ือ! ก็กลาย

มาเป็น The Legend of Rainbow Plant ท่ีน�าเนือ้หาเร่ืองเมลด็สวรรค์ท่ีต้องเก็บ

ให้ครบ 7 สแีล้วจะขอพรได้ มาเป็นช่ือแทนครับ” นิกร่ายยาวพลางข�าตวัเอง

  และท่ีหนกักวา่ช่ือเกม คือการเปลีย่นรูปแบบเกม

              “ได้พ่ีโบ้ชว่ยแนะน�าครับ จากตอนแรกท่ีเน้นไปทางเกมเก็บผกั มี Puzzle 

เป็นเกมยอ่ย ก็หนัมาช ู Puzzle เป็นเกมหลกัอนัเดียว มนังา่ยและชดัเจนกวา่ 

และเลอืกท�าเป็นดา่นๆ ไป” นิกกลา่ว

    ท�าให้หน้าตาของ Rainbow Plant เวอร์ชนัลา่สดุกลายเป็นเกม 

Puzzle ลาก 2 ท่ีผู้ เลน่ต้องคดิวิเคราะห์อยา่งละเอียด ในการลากเก็บผกัให้

ครบในแตล่ะดา่นภายในจ�านวนครัง้การลากท่ีก�าหนด และมีลกูเลน่เสริม

โดยการสามารถปลกูผกัเพ่ือตอ่ทางลากได้ด้วย ซึง่ถือเป็นความแปลกใหม่

ตา่งจากเกม Puzzle ในท้องตลาดทัว่ไป โดยมีกลุม่เป้าหมายเป็นนกัเรียน

มธัยมต้น 
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“การจดัตารางเวลามปีระโยชน์มาก ทกุที
เราท�างานไม่เคยจดัตาราง ว่างๆ กท็�า
แต่ถ้าเรามเีป้าหมายเป็นรายสปัดาห์แล้ว

ด�าเนนิตาม กจ็ะท�าให้งานเสรจ็เรว็ขึน้ แล้ว
แต่ละสัปดาห์เรากจ็ะมานัง่คยุงานกนั”



จดัตารางชีวติ พชิติการงาน
 อยา่งไรก็ตาม แม้จะได้ทีมโคชชว่ยให้ค�าแนะน�า แตอี่กหลายสิง่

หลายอยา่ง ทีมก็ต้องขวนขวายหาความรู้ด้วยตวัเอง ทัง้การท�ากราฟิกและ

การเขียนโค้ด

 “เร่ืองกราฟิกก็ได้ไปเรียนรู้วิธีการใช้โปรแกรมใหมค่ะ่ จากแตเ่ดิม

ใช้ Photoshop ตอนนีก็้เปลี่ยนมาใช้ Illustrator เพราะท�างานได้ไวกวา่ แต่

กวา่จะใช้เป็น ท�างานได้ ก็ต้องค้นในอินเทอร์เน็ต เปิดยทูปู ถามรุ่นพ่ีให้วุน่

เลยคะ่” พิมเลา่พลางหวัเราะ  

        การปรับปรุงผลงานตามข้อแนะน�าของกรรมการและทีมโคชถือวา่

หนักแล้ว แต่สิ่งท่ีหนักกว่าก็คือ ทีมต้องพฒันาผลงานท่ามกลางความ

ยุ่งเหยิงของการเรียนและวิถีชีวิต

            “อปุสรรคส�าคญัคือเร่ืองเวลาครับ วา่งไมต่รงกนั แตล่ะคนก็ตดิเรียน 

มีงานอ่ืน ไหนจะต้องท�างานสง่ NSC ปีหน้าอีก” นิกเลา่ถงึปัญหา ซึง่ทีมก็ได้

น�าเอาบทเรียนจากคา่ยมาประยกุต์ใช้

         “การจดัตารางเวลามีประโยชน์มากค่ะ ทกุทีเราท�างานไม่เคยจดั

ตาราง วา่งๆ ก็ท�า (หวัเราะ) แตถ้่าเรามีเป้าหมายเป็นรายสปัดาห์แล้ว

ด�าเนินตาม ก็จะท�าให้งานเราเสร็จเร็วขึน้ แล้วแตล่ะสปัดาห์เราก็จะมานัง่

คยุงานกนั เหลืออะไรท่ีต้องท�าบ้าง” พิมอธิบายการแก้ปัญหาของทีม

 ซึง่อปุสรรคเหลา่นีเ้อง ท่ีชว่ยพฒันาทกัษะการท�างานให้แก่ทัง้สามไมน้่อย

        “ได้เร่ืองการแบง่เวลาครับ การท�างานให้ตรงตามท่ีต้องการให้เสร็จ

ในเวลาท่ีก�าหนด ได้งานมาต้องรีบท�าให้เสร็จ มีปัญหาอะไรก็มาคยุกนั ได้

เร่ืองความรับผิดชอบเยอะครับ” เมฆกลา่ว
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“น�าไปทดลองใช้กบัเพือ่นๆ ทีโ่รงเรยีน      
แล้วคดัเลือกคอมเมนต์ทีส่มเหตสุมผล...   
พบว่าเราเรยีงล�าดับความยากง่ายสลบักนัไปมา                                        
ซึง่ไม่เวร์ิค ด่านบอสลากไม่กีท่กีผ่็าน แต่ด่าน                                        
ทัว่ๆ ไปต้องเล่น 4-5 รอบถงึจะผ่าน       
จนบางคนทนไม่ไหว เลกิเล่นไปเลยกม็”ี



คดิเองอาจไม่แน่ ต้องปรับแก้ตามผู้ใช้
            เม่ือพัฒนาผลงานจนถึงจุดท่ีน่าพอใจ ทัง้สามก็ไม่รอช้า น�าผล

งานไปทดสอบกับผู้ ใช้จริงทันที

 “น�าไปทดลองใช้กับเพ่ือนๆ ท่ีโรงเรียนครับ ให้เขาลองเล่นดู” 

นิกเกร่ินน�า ก่อนท่ีพิมจะกล่าวต่อถึงกระบวนการท�างานขัน้ต่อไปของทีม

           “หลงัจากนัน้เราก็มาคดัแยกกนัคะ่ วา่คอมเมนต์ไหนสมเหตสุมผล

หรือเปลา่ เราจะเลอืกคอมเมนต์ท่ีเก่ียวกบัเนือ้งาน...”

         “ซึง่ท่ีเจอเยอะท่ีสดุก็คือการเรียงล�าดบัของดา่นครับ” เมฆเสริมทนั

ควนั “เราเรียงล�าดบัความยากงา่ยสลบักนัไปมา ซึง่ไมเ่วิร์ค ดา่นบอสลาก

ไมก่ี่ทีก็ผา่น แตด่า่นทัว่ๆ ไปต้องเลน่ 4-5 รอบถงึจะผา่น (หวัเราะ) จนบาง

คนทนไมไ่หว เลกิเลน่ไปเลยก็มี”

          “เราเลยจดัเรียงดา่นใหมค่รับ ดา่นยากไปอยูท้่าย ดา่นงา่ยมาอยู่

ก่อน” นิกเสริม

             จนปัจจบุนั ผลงาน Rainbow Plant ของทีมได้ถกูเผยแพร่ให้ดาวน์โหลด

ผา่นทาง Play Store เป็นท่ีเรียบร้อย และทีมก็ไมห่ยดุยัง้ในการพฒันาผล

งาน ด้วยการหาชอ่งทางเชิญชวนผู้ใช้ให้มาทดลองเลน่ และสะท้อนความคดิ

เหน็กลบัมาเพ่ือการปรับปรุงอยา่งตอ่เน่ือง

          “ลา่สดุท�าใบปลวิแจกตามห้องครับ วา่ตอนนีแ้อปพลเิคชนัเราอยูบ่น 

Play Store แล้ว ลองไปโหลดมาเลน่ได้ มีกิจกรรมแจกของด้วย” นิกเลา่

ด้วยรอยยิม้
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“ทัศนคติต่อการท�างานไอทีเปลี่ยนไปครับ ตอนแรก

คิดว่าท�าเกมน่าจะสนุก ไม่ต้องคิดมาก ท�าอย่างเดียว 

แต่พอมาเข้าโครงการท�าให้รู้ว่า ท�าอย่างเดียวไม่ ได้ 

แต่มันต้องคิดสร้างสรรค์ด้วย ที่ส�าคัญคือต้องรู้ว่า                  

ผู้ ใช้ต้องการอะไร...ท�าอย่างไรให้มันสนุก                              

ท�าอย่างไรให้เขารู้สึกว่าเขาอยากเล่นอีก”



เปล่ียนแปลงและเตบิโตขึน้
           นบัจากวนัท่ีเร่ิมต้นลงมือท�าตามความฝัน ได้ลองท�า ได้ผิดพลาด ได้

เรียนรู้ในหลายสิง่หลายอยา่ง ถงึวนันีท้ัง้สามได้มองย้อนกลบัไปยงัจดุเร่ิมต้นท่ี

เดนิผา่นมา และพบวา่พวกเขาได้เตบิโตขึน้

               “ได้ฝึกตวัเองเยอะมากคะ่ ในเร่ืองการท�างานให้ตรงเวลา เพราะเม่ือก่อน

เป็นคนท�างานเนิบๆ (ยิม้) คือจะท�างานให้ดีท่ีสดุ แตไ่มส่นใจเวลา ผลท่ีได้คือ

งานไมเ่สร็จและเหน่ือยด้วย (หวัเราะ) ตอนนีก็้รู้แนวทางการท�างานให้ทนัก่อน

เส้นตายมากขึน้ วางแผนงานเป็นมากขึน้คะ่” พิมเลา่ถงึความเปลีย่นแปลงใน

ตวัเอง ก่อนท่ีเมฆจะเลา่ตอ่วา่ 

 “ก่อนเข้าโครงการตอ่กล้าฯ ผมยงัเขียนโค้ดของ Unity ไมเ่ป็นเลยครับ 

ต้องคอ่ยๆ ศกึษาจนท�าได้ น่ีคือความเปลีย่นแปลงท่ีชดัเจนมาก ท่ีจริงเกม  

Puzzle ผมก็ไมเ่คยท�านะครับ น่ีเป็นงานแรกเหมือนกนั ท�าจนได้ขนาดนีก็้ภมิูใจมาก”

 ไมต่า่งไปจากนิก ท่ีบอกวา่เขาได้เรียนรู้วิธีการท�างานกบัผู้ใช้มากขึน้ 

ไมใ่ชท่�าเพ่ือสนองตวัเองเหมือนแตก่่อน

         “ทศันคตติอ่การท�างานไอทีเปลีย่นไปครับ ตอนแรกคดิวา่ท�าเกมนา่จะ

สนกุ ไมต้่องคดิมาก ท�าอยา่งเดียว แตพ่อมาเข้าโครงการท�าให้รู้วา่ มนัท�าอยา่ง

เดียวไมไ่ด้ แตต้่องคดิสร้างสรรค์ด้วย ท่ีส�าคญัคือต้องรู้วา่ผู้ใช้ต้องการอะไร 

และเราจะท�าอยา่งไรให้เกมมนัขายออก ท�าอยา่งไรให้มนัสนกุ ท�าอยา่งไรให้

เขารู้สกึวา่เขาอยากเลน่อีก” นิกกลา่ว

 หลงัจากนีอี้กไมน่าน ทัง้สามก็ต้องแยกย้ายกนัไปตามเส้นทางชีวิตของ

แตล่ะคน เชน่นิกท่ีมุง่มัน่จะศกึษาตอ่ในสายไอที เมฆท่ีตัง้ใจจะหนัไปลองเชิงด้าน

การพฒันาฮาร์ดแวร์ และพิมท่ีต้องการจะสานตอ่ความสขุในการวาดภาพท่ีมีมา

ตัง้แตว่ยัเดก็ด้วยการศกึษาตอ่ด้านมีเดียอาร์ต
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            แม้ต้องแยกจากกนั แตค่งไมต้่องหวัน่เกรงอะไร ในเม่ือการท�างาน

ท่ีผา่นมา ได้หลอ่หลอมทกัษะความสามารถให้พวกเขาทัง้สามเตบิโตเตม็

ศกัยภาพ พร้อมจะเดนิไปบนเส้นทางของตวัเองได้อยา่งมัน่คง

 และไมต้่องหว่งส�าหรับผลงาน Rainbow Plant แม้จะเผยแพร่สู่

สาธารณะแล้ว แตท่ัง้สามก็วางแผนท่ีจะพฒันางานอยา่งตอ่เน่ือง ด้วยการ

ท�าดา่นเพ่ิม จากปัจจบุนัอยูท่ี่ 15 ดา่น นิกบอกวา่ตัง้ใจอยากท�าให้ได้สกั 

20-30 ดา่นในเบือ้งต้น พร้อมท�าสว่นของเนือ้เร่ืองประกอบเกม เพ่ือสร้าง

อรรถรสให้แก่ผู้ เลน่ตอ่ไป

 สดุท้ายนี ้ ทัง้สามก็ไมล่ืมท่ีจะชวนน้องๆ มาฝึกชีวิตท�าความฝัน

ของตวัเอง ย่ิงเร่ิมเร็วเทา่ไหร่ก็ย่ิงดี

 “อยากให้ทกุคนดงึความสามารถออกมาใช้ให้เตม็ท่ีครับ ไอเดียใหม่ๆ  

เอามาลองด ู ไมต้่องคดิมากวา่เราจะท�าอะไร แตใ่ห้คดิมากวา่เราจะท�ามนัได้ดี

แคไ่หน” เมฆกลา่ว

             “ถ้ามีโอกาสอยากให้คว้าไว้ แขง่เยอะ  ๆหาประสบการณ์เยอะ  ๆตอนนี ้         

เรายงัเป็นเดก็อยู ่ ถงึล้มก็ลกุได้งา่ยๆ เพราะฉะนัน้ลยุเลยคะ่” พิมจบประโยค

ด้วยรอยยิม้กว้างขวาง
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และโคชประจ�าทมี Rainbow Plant

      “น้องๆ เปล่ียนแปลงเยอะมากครับ พิมจากท่ีเหมือนจะ

เป็นคนสนัโดษ การท�างานร่วมกนัเป็นทีมและการไปคา่ย ก็ท�าให้ร่าเริงและ

กระตือรือร้นขึน้ เมฆตอนนีก็้มีความรับผิดชอบมากขึน้ จากท่ีลอยไปลอยมา 

พอกลบัมาจากคา่ย ก็ไมเ่หน็เขาท�าอะไรนอกจากงาน นัง่ท�างกๆ สว่นนิกเป็น

ผู้ใหญ่ขึน้มาก จากท่ีตอนเข้ามาแรกๆ ผมเหน็เขาเป็นเดก็มาก แตเ่ม่ือท�างาน

เขาสามารถจดัการเพ่ือนได้ วางระบบ แจกงานเป็น ท�างานเป็นแล้วงานเดนิ 

จดัการทีมได้ดีกวา่ผมอีก โดยรวมแล้วถือเป็นทีมท่ีแววมากครับในอนาคต”
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