
MakerPlayground
เว็บแอปพลิเคชันที่ช�วยให�สามารถ
ออกแบบฮาร�ดแวร� โปรเจค
Make it real

ประเภทของผลงาน 
สงเสรมิการเรยีนรู

รายละเอียดของผลงาน
เวบ็แอปพลเิคชนัท่ีชวยใหสามารถออกแบบฮารดแวรโปรเจค จดุเดน 
คอื ผูใชสามารถสรางผลงาน IoT ขึน้ได โดยไมตองมทีกัษะการเขยีน 
โปรแกรม เพียงแคเขาใจขั้นตอนการทํางานของอุปกรณตางๆ ของ 
ระบบที่ตองการออกแบบและสามารถอธิบายออกมาเปนแผนภาพ 
พฤติกรรมไดก็เพียงพอ

โปรแกรมทีช่วยใหนกัประดษิฐระดบั Beginner สามารถเรยีนรูและ
สรางผลงานประเภท Internet of Things (IoT) อยางงายขึ้นได 
โดยที่ยังไมตองมีทักษะการเขียนโปรแกรม  โปรแกรมจะชวยเขียน 
embedded system ลงบอรด Microcontroller เพือ่ควบคมุระบบ 
และออกคาํสัง่การทาํงานของอปุกรณ  เชน  การทาํงานตรวจจับของ 
เซนเซอร  การเปด-ปดหลอดไฟแอลอดีี ฯลฯ ใหอปุกรณทาํงานตาม 
เงือ่นไขทีผู่ใชกาํหนด โดยการสรางไดอะแกรมแทนการเขยีนโคดจรงิ 
ใหผูใชอัพโหลดโคดลงบอรดไดโดยอัตโนมัติ  และโปรแกรมจะ 
แนะนาํวาควรใชอปุกรณอะไร รุนใด  รวมถงึสราง circuit diagram 
แนะนําวิธีการตอวงจรและอุปกรณจนสําเร็จเปนผลงาน
 
กลุมเปาหมายผูใชผลงาน (User) 
นักประดิษฐมือใหมที่ไมมีพ้ืนฐานดานการเขียนโปรแกรมและ 
อิเลคทรอนิกส

สถานะผลงาน 
อยูระหวางพัฒนาผลงาน และเปดใหทดลองใชงานเวอรชนั Beta 1.0

ลิงคผลงาน
http://www.makerplayground.io/ 



น.ส.มัญชุพร  ปงทิพยพมิานชัย         นายธนธรณ  นทีแสนประเสรฐิ         นายอนพทัย  แกวสถิตยวงศ 

นายไชยณรงค  ทุมาภา            น.ส.ธนัยกร เบญจพรหมผดงุ          นายนติิธร ชัยวงศโรจน 

ผูพัฒนาผลงาน 
1. นายไชยณรงค ทุมาภา (ไบรท) นักศึกษาชั้นปที่ 3 
ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร  คณะวิศวกรรมศาสตร  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 

2. นางสาวธันยกร เบญจพรหมผดุง (กริ่ง) 
 นักศกึษาชัน้ปท่ี 3 ภาควชิาวศิวกรรมคอมพวิเตอร  คณะ 
วศิวกรรมศาสตร มหาวทิยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบรุี

3. นายนิติธร ชัยวงศโรจน (ซัน) นักศึกษาชั้นปที่ 2 
ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร  คณะวิศวกรรมศาสตร 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี

4. นางสาวมัญชุพร ปงทิพยพิมานชัย (สายไหม)
นกัศกึษาชัน้ปที ่2 ภาควชิาวศิวกรรมคอมพวิเตอร  คณะ 
วศิวกรรมศาสตร มหาวทิยาลัยเทคโนโลยพีระจอมเกลาธนบรุี

5. นายธนธรณ นทีแสนประเสริฐ (บิ๊ก) นักศึกษาชั้นปที่ 2 
ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร  คณะวิศวกรรมศาสตร 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี

6. นายอนพทัย แกวสถิตยวงศ (แมมมอธ) นกัศกึษาชัน้ปที ่2 
ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร  คณะวิศวกรรมศาสตร 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี

ที่ปรึกษาโครงการ  
ดร.ปริยกร  ปุสวิโร อาจารยภาควิชาคอมพิวเตอร ภาควิชา 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะวิศวกรรมศาสตร  มหาวิทยาลัย 
เทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี

ชองทางการติดตอ 
     085-3467325 (ไบรท) 
     Bright130@hotmail.com
     https://www.facebook.com/MakerPlayground.io 

MakerPlayground


