


เกม Puzzle ลาก 3 ผสมการฝ่าดา่นศตัรู ผู้เลน่จะสวมบทบาทเป็นตุ๊กตาหมีท่ี

หลงทางมาพกัอาศยัอยูท่ี่หมูบ้่านแหง่หนึง่และพยายามหาทางกลบับ้าน โดย

ต้องฝ่าฟันอปุสรรคตา่งๆ และชว่ยเหลอืหมูบ้่านท่ีตนพกัอาศยัอยูใ่ห้รอดพ้น

จากศตัรู ซึง่เกมนีร้องรับสมาร์ทโฟนในระบบแอนดรอยด์ เวอร์ชนั 2.2 ขึน้ไป

ผู้พฒันา : นายยงยศ ครัูตน์ (ป๊อป) , นายกิตตณิฐั พรสรุภาพ (บิก๊) ,

นายพงศธร สนัตวิฒันกลุ (เคร์ิก) , นายอาชญั สนุทรอารมณ์ (ต้า) , นายปริเมธ วงศ์สตัยนนท์ (เจมส์)

จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย

นายศริภสัร์ พรรคกลนิ (นิค) มหาวทิยาลัยมหดิล



      ความฝันคือสิ่งที่ขับเคล่ือนชีวติให้ก้าวไปข้าง

หน้า และหากความฝันนัน้สามารถยงัประโยชน์ให้แก่ผู้คนในวงกว้างได้    

ก็ยอ่มขบัเคลื่อนโลกให้หมนุไปข้างหน้าได้เชน่เดียวกนั

 กระนัน้ การว่ิงตามความฝันไมเ่คยเป็นเร่ืองงา่ยไมว่า่กบัใคร แตใ่น

เวลาท่ีเราได้พบเจอกบัคนท่ีมีความฝันเหมือนกนั และจบัมือร่วมกนัลงมือ

ท�า ความฝันก็ไมใ่ชเ่ร่ืองยาก เหมือนกบั 6 หนุม่ ‘ป๊อป-บิก๊-ต้า-เคร์ิก-เจมส์-

นิค’ ท่ีความฝันอยากสร้างเกมของตวัเอง ได้น�าพวกเขามารวมตวัและร่วมกนั

ฟันฝ่าอปุสรรค จนวนันี ้ความฝันพวกเขาได้เป็นจริง และพร้อมจะขบัเคลือ่น

โลกให้หมนุไปด้วยความสนกุแล้ว!
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“ลองเอาไอเดยี Puzzle ลาก 3     
มารวมกบัไอเดยีต่อสูก้บัศตัร ูต้นร่างของ 

Insanity Bearcraft จงึเกดิข้ึน”



ความฝันแต่วัยเยาว์
  เดก็ๆ ทกุคนชอบเลน่เกม แตค่งมีไมก่ี่คนนกัท่ีเลน่เกมแล้วมีความ

ฝันอยากสร้างเกมของตวัเองขึน้มา หนึง่ในนัน้คือป๊อป ท่ีมีความฝันอยาก

สร้างเกมตัง้แตส่มยัท่ียงัเรียนอยู ่ป.3

      “เร่ิมจากพ่ีชายชวนเลน่เกมครับ เลยอยากสร้างเกมของตวัเองบ้าง หยิบ

กระดาษมาวาดรูป แล้วบอกพ่ีวา่อยากเอาตวัละครนีใ้สล่งไปในเกม พ่ีชายถงึ

กบัช็อคเพราะตอนนัน้เพ่ิง ป.3” ป๊อปเลา่

       แตด้่วยวยัวฒิุท่ียงัเยาว์ บวกกบัภาระหน้าท่ีในการเลา่เรียน และความ

ช่ืนชอบด้านการเขียนบทละครท่ีเกิดขึน้ในสมยัมธัยม ก็ท�าให้ความฝันท่ี

อยากจะสร้างเกมของป๊อปเกือบจะถกูหลงลมืไปแล้ว จนเม่ือถงึเวลาต้อง

สอบเข้ามหาวิทยาลยั ภาวะท่ีต้องเลอืกเส้นทางเดนิชีวิต ประกอบกบัแรง

เชียร์จากทางบ้าน ได้ชว่ยกระตุ้นให้ป๊อประลกึได้ถงึความฝันนี ้และเลอืกเข้า

ศกึษาตอ่ในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์ จฬุาลงกรณ์

มหาวิทยาลยั พร้อมๆ กบัตัง้ใจแนว่แนว่า่ จะต้องมีเกมเป็นของตวัเองก่อนจะ

เรียนจบปี 4

          กระทั่งช่วงท่ีเรียนจบปี 2 จะขึน้ปี 3 ทางบริษัท โปรเกมม่ิง จ�ากัด   

(ProGaming)ซึง่เป็นสถาบนัอบรมการพฒันาซอฟต์แวร์และผู้ให้บริการการ

พฒันาซอฟต์แวร์และท�าเกม มีโครงการสานฝันให้ผู้ ท่ีอยากพฒันาเกม

สง่ไอเดียเกมส�าหรับโทรศพัท์มือถือเข้ามา เพ่ือพฒันาตอ่ยอดเป็นเกมจริงๆ 

ป๊อปจงึไมร่อช้า ชกัชวนเคร์ิก ซึง่เป็นเพ่ือนสนิทตัง้แต ่ม.ปลาย มาร่างไอเดีย

เกมเสนอด้วยกนั

     “ตอนนัน้เรามานัง่คดิเกมกนั ผมคดิวา่การจะคดิเกมได้ คณุต้องเลน่เกม 

เลยไปนัง่เลน่เกม เจอเกมโกโกปังในไลน์ กฎคือใช้นิว้ลากเช่ือมสขีัน้ต�า่สาม

อนั เม่ือลากเสร็จปลอ่ยมือสท่ีีเราลากก็จะระเบดิ โดยมีเวลาก�ากบั ผมประทบั

ใจความงา่ยของเกมแนวนี ้แตม่นัก็เป็นเกมท่ีเบ่ืองา่ยเหมือนกนั” ป๊อปร่ายไอเดีย
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         เราจงึอยากสร้างเกมท่ีเลน่คนเดียวได้ครับ ก็พอดีป๊อปไปเจออีกเกม

หนึง่ท่ีต้องตอ่สู้กบัศตัรู ซึง่มีหลากหลายแบบมาก จงึลองเอาไอเดีย Puzzle 

ลาก 3 มารวมกบัไอเดียตอ่สู้กบัศตัรู ต้นร่างของ Insanity Bearcraft จงึเกิด

ขึน้ตัง้แตน่ัน้” เคร์ิกเลา่อยา่งมีความสขุ

เจออปุสรรคมากมาย...แต่ในทีสุ่ด 6 เดอืน      
กอ็อกมาเป็นเกมทีม่ฟีีเจอร์ทกุอย่างครบตามทีตั่ง้ใจ... 

ทกุคนก็ภูมิใจว่ามนัออกมาแล้ว เกมของเรา!”
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ก่อร่างสร้างเกมของเราเอง!
         อยา่งไรก็ตาม ด้วยข้อจ�ากดัในโครงการของทางบริษัทโปรเกมม่ิง บวกกบั

ความปรารถนาท่ีอยากสร้างเกมด้วยก�าลงัตวัเอง ท�าให้ถงึท่ีสดุป๊อปกบัเคร์ิก 

ก็ตดัสนิใจถอยจากโครงการ แล้วหนัมารวบรวมสมคัรพรรคพวกเพ่ือสร้างเกม

ของตวัเอง

           เร่ิมจากบิก๊ท่ีเข้ามาร่วมด้วย จากนัน้เคร์ิกจงึชวนต้า เพ่ือนท่ีเคยสญัญา

กนัไว้ว่าจะสร้างเกมด้วยกนั ซึง่เรียนอยู่ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

มาร่วมทีมด้วยกนั

            “ต้าฟังคอนเซป็ต์ปุ๊ บสนใจทนัที วนัเดียวเขาก็ท�าเกมลากสามขึน้มาได้

เลย ซึง่ผมทึง่มาก” ป๊อปเลา่

        ด้วยความฮกึเหิม ป๊อปจงึชวนนิค เพ่ือนสมยั ม.ปลาย ท่ีเก่งวาดรูปมาชว่ย

ท�าด้านกราฟิก ต้ารับหน้าท่ีลงโค้ดดิง้ เคร์ิกรับบทโปรแกรมเมอร์ ลงส ี3G และ

ชว่ยลงโค้ดดิง้ ก่อนท่ีต้าจะชวนเพ่ือนอีกคนหนึง่ท่ีมีความฝันอยากสร้างเกม

ของตวัเองเชน่กนั มาชว่ยด้านกราฟิกอีกแรง คือ เจมส์ โดยป๊อปจะเป็นคน

ออกแบบ และบริหารจดัการทีม แบง่งานให้ทกุคนท�าในสิง่ท่ีถนดัและอยากท�า

           อยา่งไรก็ตาม เม่ือคนมาก ปัญหาก็ตามมา สิง่ท่ีทีมต้องพบคือการนดั

ตามงานยาก เน่ืองจากแตล่ะคนก็มีงานของตวัเอง โดยเฉพาะเจมส์ท่ีงานใน

คณะชกุมาก ท�าให้ป๊อปต้องไปชว่ยงานกราฟิกเป็นหลกั

            “เจออปุสรรคมากมายครับ เวอร์ชนัแรกกลายเป็นผมท�ากราฟิกมาก

ท่ีสดุ (หวัเราะ) แตใ่นท่ีสดุ 6  เดือนก็ออกมาเป็นเกมท่ีมีฟีเจอร์ทกุอยา่งครบ

ตามท่ีตัง้ใจ แตก่ราฟิกแยม่าก (หวัเราะร่า) แตท่กุคนก็ภมิูใจวา่มนัออกมา

แล้ว เกมของเรา! เป็นเวอร์ชนัแรกท่ีเลน่ได้เพลนิๆ” ป๊อปเลา่อยา่งมีความสขุ
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“สิ่งที่ผมคิดและท�ามาตลอดคืองาน
ต้องพร้อมไปสู่มือลูกค้า และโครงการ
ต่อกล้าฯ คือเวทีที่จะพาผมกับเพื่อนไป

ถึงจุดนั้น”



จากความฝัน สู่งานประกวด
        Insanity Bearcraft เป็นเกม Puzzle ลาก 3 ผสมการฝ่าดา่นศตัรู โดย

ผู้ เลน่จะสวมบทบาทเป็นตุ๊กตาหมีท่ีหลงทางมาพกัอาศยัอยู่ท่ีหมู่บ้านแห่ง

หนึง่ และพยายามหาทางกลบับ้าน โดยต้องฝ่าฟันอปุสรรคตา่งๆ และชว่ย

เหลอืหมูบ้่านท่ีตนพกัอาศยัอยูใ่ห้รอดพ้นจากศตัรู วิธีการเลน่นัน้ ผู้ เลน่ต้อง

ลากเช่ือมเพชรหมีท่ีมีสเีหมือนกนัอยา่งน้อย 3 เมด็ขึน้ไป และเพชรหมีท่ีลาก

เช่ือมไว้ก็จะเปลีย่นเป็นพลงัโจมตีพุง่ไปสร้างความเสยีหายให้ศตัรู โดยแตล่ะ

รอบการโจมตีจะมีฟังก์ชนั Abearlity (Ability = ความสามารถพิเศษของ

ตวัละคร) ถงึ 14 ชนิด ให้ผู้ เลน่เลอืกใช้เพ่ือเพ่ิมพลงัโจมตีใสศ่ตัรูท่ีมีความ

สามารถแตกตา่งกนัได้ 

           ซึง่ด้วยความแปลกใหม ่แตกตา่งจากเกม Puzzle ลาก 3 ทัว่ไปน่ีเอง 

ได้ไปเข้าตา ดร.ภควรรณ ปักษี อาจารย์ท่ีปรึกษาของป๊อป และน�าไปสูก่าร

ท่ีอาจารย์ชกัน�าป๊อปและทีมเข้าร่วมการประกวดโครงการแข่งขนัพฒันา

โปรแกรมคอมพิวเตอร์แหง่ประเทศไทย ครัง้ท่ี 17 (National Software Contest 

: NSC 2015) แล้วก็ไมผิ่ดหวงั ทีมได้รางวลัท่ี 2 ประเภทโปรแกรมเพ่ือความ

บนัเทิง ระดบันิสติ นกัศกึษา มาครอง

          “ทกุคนต่ืนเต้นและรู้สกึดีมากครับ โดยเฉพาะวนัท่ีโชว์เกมในวนังาน 

ทกุคนท่ีมาเลน่บธูเราชมวา่สนกุ อยากเลน่ตอ่ เม่ือไหร่จะขึน้  App Store ท�า

ตอ่นะ เป็นค�าพดูท่ีฟังแล้วดีใจ เม่ือก่อนเราท�ากนัเองในหมูเ่พ่ือน เราวา่เกม

สนกุแตม่นัเฉพาะในกลุม่พวกเรา แตว่นันัน้มีคนมาพดูถงึเกมของเราวา่มนั

สนกุด้วย รู้สกึดีใจท่ีมีคนรับรู้และชอบสิง่ท่ีเราท�ามาด้วยความยากล�าบาก” 

เคร์ิกเลา่

         ความส�าเร็จท่ีเข้ามาอยา่งรวดเร็ว อาจท�าให้ใครหลายคนตดัสนิใจจบ

งานลงตรงความส�าเร็จนัน้ แตไ่มใ่ชส่�าหรับป๊อปและทีม ท่ีต้องการตอ่ยอด

ความส�าเร็จนีไ้ปสูล่กูค้าอยา่งจริงจงั
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    “สิ่งท่ีผมคิดและท�ามาตลอดคืองานต้องพร้อมไปสู่มือลกูค้า และ

โครงการตอ่กล้าฯ คือเวทีท่ีจะพาผมกบัเพ่ือนไปถงึจดุนัน้ จงึเป็นท่ีมาท่ี

ท�าให้พวกผมเข้าโครงการครับ” ป๊อปกลา่ว

           นัน่คือสิ่งท่ีป๊อปตัง้ใจ โดยหารู้ไม่ว่าการเข้าโครงการต่อกล้าฯ ปี 3 

เกือบจะท�าให้ทีมแตก!

“ต้องเข้าใจว่าความเข้าใจของแต่ละคนย่อมแตกต่างกัน 
ก็หันหน้ามาพยายามท�าทุกอย่างให้มันชัดเจนมากขึ้น...
สุดท้ายทุกคนก็กลับมาช่วยกัน จนได้เกมที่พร้อมออก

สู่ตลาด”
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ร่วมใจพฒันา ปัญหาผ่านพ้น
             เน่ืองด้วยช่วงท่ีป๊อปน�าผลงานเข้าโครงการต่อกล้าฯ นัน้ เป็น

ช่วงท่ีเพ่ือนในทีมจบปี 3 ก�าลงัจะขึน้ปี 4 ซึง่เป็นชว่งท่ีต้องฝึกงาน และหลงั

จากนัน้ต้องท�าโครงงานจบ จงึยากท่ีทกุคนจะปลกีเวลามาพฒันาผลงาน

ได้ ประกอบกบัปัญหาดัง้เดมิท่ีมีมาก่อนหน้านัน้ คือการสือ่สารท่ีผิดพลาด

บอ่ยครัง้ ท�าให้การพฒันาผลงานออกมาไมต่รงกบัความต้องการ ท�าให้เสยี

อารมณ์และเสยีเวลา ก็ย่ิงท�าให้บรรยากาศในทีมย�า่แยไ่ปใหญ่

           “เพ่ือนโวยแหลกครับวา่ท�าไมท่นั เพราะมีฝึกงาน ท�าโปรเจคจบ ตอน

นัน้เครียดกนัมาก ทัง้ๆ ท่ีท�าเกมมาได้ขนาดนี ้เพ่ือนออกไปทีละคนๆ” ป๊อปเลา่

            แตส่ดุท้าย ด้วยมิตรภาพและความฝันท่ีทกุคนร่วมทางมาด้วยกนั ก็

ท�าให้ทัง้หมดหนัหน้ามาคยุกนั

       “ต้องปรับตวักนัครับ ต้องเข้าใจวา่ความเข้าใจของแตล่ะคนยอ่มแตกตา่ง

กนั ก็หนัหน้ามาพยายามท�าทกุอยา่งให้มนัชดัเจนมากขึน้ เข้าใจกนัวา่เขา

เหน่ือยเราก็เหน่ือย สดุท้ายทกุคนก็กลบัมาชว่ยกนั จนได้เกมท่ีพร้อมออกสู่

ตลาด” ต้ากลา่ว

           ทัง้นี ้Insanity Bearcraft เวอร์ชนั NSC นัน้มีเสยีงสะท้อนกลบัจาก

ผู้เลน่ใน 2 ประเดน็ คือ User Interface โดยเฉพาะสว่นแนะน�าการเลน่ยงั

ท�าได้ไมดี่ ทีมจงึร่วมใจกนัพฒันาสว่นนีใ้ห้ผู้ เลน่เข้าใจมากขึน้ พร้อมเพ่ิมการ

แนะน�าลกูเลน่หรือเคลด็ลบัเข้าไปด้วย

            ประเดน็ท่ี 2 คือการไลร่ะดบัความยากของดา่น จากเดมิท่ีมีโหมดให้

ผู้ เลน่เลอืกระดบัความยากงา่ย ซึง่คนท่ีเลอืกโหมดยากแล้วแพ้ มกัจะถอดใจ

เลกิเลน่ไป ทีมจงึเปลีย่นระดบัขัน้ของดา่นเสยีใหม ่โดยบงัคบัให้เลน่ในระดบั

งา่ย แล้วคอ่ยๆ เพ่ิมความยากไปทีละระดบั เพ่ือให้ผู้เลน่เรียนรู้เกมไปอยา่งช้าๆ

          ซึง่ทัง้ 2 ประเดน็นี ้ทีมได้บทเรียนจากการไปทดลองกบักลุม่ผู้ เลน่ตวั

จริง ซึง่เป็นหนึง่ในบทเรียนส�าคญัท่ีได้รับจากโครงการ
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“สิ่งหนึ่งที่ตอนแรกไม่ค่อยเชื่อ แต่สุดท้ายก็มาเชื่อ คือโคชและ

กรรมการทุกคนจะพูดว่า ถ้าจะท�าเกมให้รีบวิ่งไปหา User  

ยังไม่ต้องท�าให้ดี กราฟิกไม่ต้องดี แต่ให้เขาลองเล่นแล้วถาม 

ก่อนว่าสนกุไหม เพราะถ้ามวัแต่ท�าเสียเวลาไปกบักราฟิกซะ 3 เดอืน 

แล้ว User บอกไม่ดี ไม่สนุก มันก็พังพินาศ”



เรียนรู้จากผู้ใช้
            การได้เข้าร่วมโครงการตอ่กล้าฯ ถือเป็นเวทีท่ีชว่ยสัง่สมทกัษะความ

รู้และแนวทางในการพฒันางานให้แก่ทีมอยา่งมากมาย หนึง่ในนัน้คือทกัษะ

การน�าเสนอ

         “ได้ความรู้เร่ืองการตลาดมากครับ แตท่ี่มากกวา่นัน้คือเร่ือง UI/UX ซึง่

สว่นตวัไมเ่คยศกึษาเร่ืองพวกนีม้าก่อนเลย จนได้เรียนรู้ในโครงการจงึได้เหน็

วา่มนัส�าคญัสดุๆ (ยิม้) พอท�าเกมใหม่ๆ  ก็ต้องค�านงึถงึเร่ืองพวกนีม้ากขึน้ วา่

ผู้ เลน่จะรู้สกึอยา่งไร ออกแบบอยา่งไรดี” เคร์ิกกลา่ว

         “ได้รู้ถงึกระบวนการท�างานในรูปแบบตา่งๆ ครับ รวมไปถงึมมุมอง

ความคดิในแบบตา่งๆ และการน�าเสนออยา่งไรให้ดนูา่สนใจ ซึง่ผมก็ได้น�า

ความรู้เหลา่นีไ้ปปรับใช้ในการพฒันาโครงงานจบของผมในปีนีด้้วย” บิก๊เลา่ 

ก่อนท่ีป๊อปจะเสริมตอ่

      “การน�าเสนอคือสิง่ท่ีผมได้จากคา่ยมามากจริงๆ ครับ แม้จะมัน่ใจ

มากวา่พดูดีแล้ว แตก่ารต้องไปเจอกรรมการ 22 คน แล้วเรายืนอยูค่นเดียว 

มนักดดนัและท้าทายมาก แตก็่ได้โคชคือพ่ีโคนนัชว่ย ในการเลอืกค�าพดูท่ีจะ

น�าเสนอให้ผลงานตวัเองเดน่ขึน้มา โดยการนัง่เขียน STRONG POINT ซึง่มี

ประโยชน์มาก” ป๊อปเลา่

         รวมไปถงึสิง่ส�าคญัท่ีสดุในฐานะนกัพฒันา นัน่คือ การท�างานรวมกบั 

User หรือผู้ใช้ ท่ีทีมได้รับเอาค�าแนะน�าจากคณะกรรมการและโคช มาใช้ใน

การพฒันาผลงาน โดยวิเคราะห์กลุม่เป้าหมายให้ชดัท่ีสดุ และให้กลุม่เป้า

หมายทดลองใช้ แล้วฟังเสยีงตอบรับจากพวกเขา

            “สิง่หนึง่ท่ีตอนแรกไมค่อ่ยเช่ือ แตส่ดุท้ายก็มาเช่ือ คือ โคชและกรรมการ

ทกุคนจะพดูวา่ ถ้าจะท�าเกมให้รีบว่ิงไปหา User ยงัไมต้่องท�าให้ดี กราฟิกไม่

ต้องดี แตใ่ห้เขาลองเลน่แล้วถามก่อนวา่สนกุไหม เพราะถ้ามวัแตท่�าเสยีเวลา

ไปกบักราฟิกซะ 3 เดือน แล้ว User บอกไมดี่ ไมส่นกุ มนัก็พงัพินาศ (หวัเราะ) 

ต้องขอบคณุพ่ีแบงค์ท่ีเป็นโคชท่ีชว่ยเปลีย่นมมุมองของผมกบัทีมครับ” ป๊อปเลา่
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           ด้วยเหตนีุ ้หลงัจากประชมุกนั และท�าการวิเคราะห์กลุม่เป้าหมายจนชดัเจน

แล้ววา่ กลุม่เป้าหมายของ Insanity Bearcraft คือผู้เลน่เกมแบบจริงจงั ท่ีอยากได้

ความแปลกใหมแ่ละความท้าทาย ทีมก็ท�าการทดสอบผลงานกบักลุม่เป้าหมาย

ทนัที โดยเปิดเพจและกรุ๊ปในเฟซบุ๊คให้ผู้เลน่ได้เข้ามาทดลองเลน่เกม และเก็บ

ข้อมลูเสยีงตอบรับ โดยบิก๊รับหน้าท่ีท�า Trailer ใหมเ่พ่ือดงึดดูผู้เลน่ให้เข้ามายงัเพจ

             “จากนัน้เราก็เร่ิมโฆษณาหาคนมาทดสอบครับ โดยใช้มขุเอาของมาลอ่ลวง 

(หวัเราะ) ท�าพวงกญุแจอะคริลกิลายตวัการ์ตนูของเราแบบ Limited Edition  แล้ว

เร่ิมให้มีการแขง่ขนักนัในกรุ๊ป รวมถงึให้ผู้เลน่เข้ามาตอบแบบสอบถามชิงรางวลั

ด้วย ซึง่เสยีงตอบรับจากผู้เลน่ก็มีทัง้เกมสนกุดี แตบ่างทีก็ยากเกินไป ก็ท�าให้เรา

จะได้รู้วา่ควรปรับปรุงแก้ไขตรงไหนให้เกมดีขึน้ เรียกได้วา่การเข้าร่วมโครงการตอ่

กล้าฯ เป็นเหมือนการได้พฒันาเกมให้พร้อมมากขึน้เพ่ือไปสูมื่อผู้ใช้ครับ” บิก๊เลา่

ด้วยรอยยิม้

“ผมอยากเปิดบริษัทมาตั้งแต่ ม.ปลาย...     
อาจจะเกินฝัน แต่ที่ท�าๆ ไปทั้งหมดก็เกินฝันทั้งนั้น     

แต่ก็ท�าได้”
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เม่ือความฝันใกล้เป็นจริง
       ถงึวนันี ้ Insanity Bearcraft ได้กลายเป็นเกมท่ีสร้างความสนกุต่ืนเต้น

ให้แก่ผู้ เลน่ในโลกออนไลน์ไมน้่อย โดยการเปิดลงิค์ให้ดาวน์โหลดผา่นกรุ๊ป 

Insanity Bearcraft Alpha ในเฟซบุ๊ค ตวัเกมรองรับสมาร์ทโฟนในระบบแอน

ดรอยด์ เวอร์ชนั 2.2 ขึน้ไป และแนน่อนวา่ อีกไมน่านเกินรอ ทีมจะพฒันา

เวอร์ชนัใหมแ่ละเผยแพร่ผา่นทาง Google play และตอ่ยอดไปสู ่App Store 

อยา่งแนน่อน

             ในวนันีค้วามฝันของเดินทางมาไกลจนใกล้ท่ีกลายเป็นความจริง 

ป๊อป-บิก๊-ต้า-เคร์ิก-เจมส์-นิค บอกเป็นเสยีงเดียวกนัวา่ มีความสขุมากๆ ท่ีได้

ร่วมฝ่าฟันอปุสรรคทัง้ในชีวิตจริงและในเกม ขบัเคลือ่นชีวิตจนเดนิทางมา

ใกล้ถงึเส้นชยั และอีกไมน่าน ผู้ เลน่จ�านวนไมน้่อยทัว่โลกก็จะได้สนกุสนาน

ไปกบัผลงานเกม Insanity Bearcraft ของพวกเขา กระนัน้ป๊อปและทีมก็บอก

วา่ น่ีจะไมใ่ชเ่ส้นชยัสดุท้ายและความฝันสงูสดุ แตเ่ป็นเพียงความฝันแรกๆ ท่ี

จะตอ่ยอดไปสูค่วามฝันตอ่ๆ ไปในอนาคต

            “ผมอยากเปิดบริษัทมาตัง้แต ่ม.ปลาย แล้วครับ คยุกบัเคร์ิกวา่เราจะ

สร้างตรงนีข้ึน้มาด้วยกนั เป็นบริษัทอนิเมะและเกม อาจจะเกินฝัน แตท่ี่ท�าๆ 

ไปทัง้หมดก็เกินฝันทัง้นัน้ แตก็่ท�าได้” ป๊อปจบประโยคด้วยรอยยิม้กว้างขวาง 

เม่ือวนันัน้มาถงึ โลกก็คงจะหมนุไปด้วยความสนกุอีกรอบหนึง่...
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ดร.ภควรรณ ปักษี
อาจารย์ทีป่รกึษา

        “หลังจากเข้าร่วมโครงการ เหน็ได้ชดัคะ่วา่น้องๆ มีมมุมอง

ท่ีกว้างขึน้ เหน็ถงึความเป็นไปได้และข้อจ�ากดัของการพฒันาผลงานออกสูท้่อง

ตลาด คือเหน็จดุเดน่ จดุด้อย ข้อจ�ากดัของผลงานตวัเองได้ชดัเจนขึน้ และขณะ

เดียวกนั ก็ได้ความรู้เพ่ิมเตมิในหลายๆ เร่ือง เชน่ SWOT และ UI/UX ซึง่สามารถ

น�าไปประยกุต์ใช้กบัการพฒันาแอปพลเิคชนัได้ทกุประเภท ไมว่า่จะเป็นเกม, 

Mobile app, S/W หรืออ่ืนๆ ทัง้หมดทัง้มวล โครงการท�าให้เราได้เหน็วา่ เดก็

ทกุคนมีศกัยภาพในตวัเอง ถ้าเขาได้ท่ีปรึกษาท่ีดี ได้ผู้ ชีแ้นะแนวทางอยา่ง

เหมาะสม เขาจะสามารถประสบความส�าเร็จในสิง่ท่ีตวัเองต้องการได้คะ่”
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