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 ผมเป็นนายกสมาคม “TAGGA” เป็นสมาคมแอนิเมชัน่ ท่ีรวมบริษัทผู้ประกอบไทยไว้ประมาณ 50 กวา่

บริษัท เพ่ือท ากิจกรรมให้ความรู้และเพ่ือสนบัสนนุการพฒันาแอนิเมชัน่ในบ้านเรา ซึ่งสิ่งท่ีผมก าลงัพดูตอ่ไปนีเ้ป็น

เร่ืองของอาชีพ เป็นเร่ืองท่ีเราต้องท าเพ่ือเลีย้งปากเลีย้งท้อง ขณะเดียวกนัเราก็มุง่หวงัท่ีจะพฒันาสิ่งท่ีเราสร้างขึน้ให้

ไปไกลท่ีสดุเทา่ท่ีจะไกลได้ แตก่่อนท่ีเราจะพดูถึงแอนิเมชัน่ในภาพของอาชีพ  ขอย้อนกลบัไปว่า แอนิเมชัน่บ้านเรา

เป็นอย่างไรบ้าง 

 แอนิเมชัน่บ้านเรา เร่ิมมานานแล้ว งานชิน้แรกๆ ในประเทศไทย เป็นงานของ อาจารย์ปยุต เงากระจ่าง 

เป็นงาน Short Film Animation ความยาวประมาณ 12 นาที ช่ือวา่ “เหตุมหัศจรรย์” แตภ่าพยนตร์ท่ีได้ช่ือว่าเป็น

แอนิเมชัน่เร่ืองแรก ความยาว 85 นาที ถ้าจ าไมผ่ิดคือเร่ือง “สุดสาคร”  เข้าฉายวนัแรกคือ วนัท่ี 13 เมษายน 2522 

แล้วหลงัจากนัน้วงการแอนิเมชัน่บ้านเราก็คอ่นข้างจะหยดุนิ่งอยู่กบัท่ี ยงัไมไ่ด้พฒันา หรือไมไ่ด้เติบโตมากนกั ช่วง

นัน้ถือเป็นชว่งรอยตอ่ คือเป็นชว่งการท าแอนิเมชัน่ระบบ 2D คือวาดด้วยมือ แล้วก็มีการเปล่ียนแปลงมาเร่ือยๆ 

จนกระทัง่กลายมาเป็น 3D ท่ีเรารู้จกักนัในภาพยนตร์ฮอลลีวู้ดท่ีออกมาฉายในบ้านเรามากมาย 

 งานแอนิเมชัน่ท่ีท าให้จดุประกาย และก็ท าให้เกิดความต่ืนตวัมากท่ีสดุของบ้านเราคือเร่ือง “ก้านกล้วย” ซึง่

เป็นภาพยนตร์ 3D ของกนัตนา แล้วหลงัจากนัน้ก็จะมีภาพยนตร์แอนิเมชัน่ตามมาเร่ือยๆ เชน่ “พระพุทธเจ้า” 

“นาก”  ของ Beboyd “ก้านกล้วย 2” และเม่ือปีท่ีแล้วก็มีหนงั 2 เร่ืองคือ “ยักษ์” ของเวิร์คพ้อยท์ กบั “เอคโค่” ของ

กนัตนา แตท่ัง้นีท้ัง้นัน้ งานแอนิเมชัน่เป็นงานท่ีลงทนุสงูมาก คือหนงัเร่ืองหนึง่ถ้าเป็นภาพยนตร์ไทยทัว่ๆ ไป จะใช้

ต้นทนุในการสร้างหนงัประมาณ 10 - 15 ล้านบ้าน ใช้เวลาสร้างแคป่ระมาณ 1 ปี แตถ้่าเป็นแอนิเมชัน่ท่ีเป็น

ภาพยนตร์เร่ืองยาว เร่ืองหนึ่งจะใช้ทนุประมาณ 50 - 60 ล้านบาท  ไปจนถึง100 ล้านบาท ยิ่งเป็นภาพยนตร์เร่ือง

ยาว ก็จะใช้ต้นทนุท่ีสงูมาก และเชน่เดียวกนัก็ใช้เวลาท่ีสงูมากตามด้วย เชน่ บางเร่ืองใช้เวลา 2 - 3 ปี ในการสร้าง 

ซึง่ต้นทนุและระยะเวลาท่ีสงูแล้ว ท าให้นกัลงทนุสว่นใหญ่ไมก่ล้าท่ีจะลงทนุ  ถามวา่มีก่ีเร่ืองท่ีประสบความส าเร็จใน

เร่ืองรายได้? 

 “ก้านกล้วย” เป็นเร่ืองแรกท่ีจดุประกาย และสร้างรายได้มหาศาล และประสบความส าเร็จท่ีสดุ  แต่

หลงัจากนัน้มาการท าหนงัแอนิเมชัน่ก็คอ่นข้างเหน่ือย  ท าให้ผู้ลงทนุเกิดความท้อ เพราะงานแอนิเมชัน่ไทยอยา่งท่ี



บอก เร่ืองหนึง่ใช้เงินประมาณ  50 - 60 ล้านบาท  ไปจนถึง 100 ล้านบาท แตถ้่าเทียบกบัหนงัฮอลลีวดูก็ถือวา่ยงั

น้อยกวา่มาก   หนงัฮอลลีวดู หนงัแอนิเมชัน่เร่ืองหนึง่จะลงทนุอยูท่ี่ 100 ล้านบาทขึน้ไป ( คณูด้วย 30  บาท ) 

 เม่ือพดูถึง TV Series บ้าง แม้จะลงทนุน้อยกว่า แตมี่เร่ืองราวและเนือ้หาท่ีแตกตา่งกนัออกไป บางเร่ืองเม่ือ

มีการสร้างขึน้มาแล้วตอ่ด้วยการสร้างเป็นซีซัน่ 2 ,3, 4 เชน่ “เชลล์ดอน” คดิวา่ทกุคนคงรู้จกั ซึง่เชลล์ดอน เป็น TV 

Series ท่ีประสบความส าเร็จอยา่งสงู สามารถเผยแพร่และจ าหนา่ยได้กวา่ 140 ประเทศทัว่โลก แล้วก็สร้างซีซัน่

ตอ่มาเร่ือยๆ แล้วผมก็แนใ่จว่า หลายๆ คนในท่ีนี ้หรือหลายบริษัทในท่ีนี ้ได้ร่วมกนัผลิตและสร้างเชลล์ดอนขึน้มา 

 “พี่เบิร์ด” หรือ “เบิร์ดแลนด์” ก็ถือวา่ตามมาตดิๆ ก็อาจจะยงัสู้ เชลล์ดอนไมไ่ด้ แตก็่ไปได้เร่ือยๆ อยา่งของ 

“ปังปอนด์” ก็มีท่ีมาจากหนงัสือการ์ตนู ซึง่จากการ์ตนูก็กระเถิบขึน้มาเป็นหนงั หรือของ “สลัด” เอง ก็ไปคว้ารางวลั

จากหลายประเทศ เร่ิมต้นด้วยเวทีท่ีให้เขาได้แสดงออก แล้วพอ “สลดั” ไปพรีเซนต์ ไปน าเสนอในเวทีนานาชาตแิล้ว

ประสบความส าเร็จ “สลดั” ก็ถกูน ามาสร้างเป็นซีรีส์ตอ่ “ชุมชนนิมนต์ยิม้”  ท่ีท าขึน้มาเพื่อสงัคมแตว่า่อาจจะจ ากดั

ให้อยูใ่นส่วนของประเทศไทย  จงึยากท่ีจะออกไปตา่งประเทศ 

 ทัง้หมดท่ีกลา่วมา เป็นเพียงแค ่ 20 เปอร์เซ็นต์เทา่นัน้ ท่ีเราสามารถครีเอทหรือผลิตขึน้มา ท่ีเหลืออีก 80 

เปอร์เซ็นต์ เป็นงานท่ีเราท าและสร้างให้กบัผู้ว่าจ้างทัง้ในและตา่งประเทศ หมายความวา่ 20 เปอร์เซ็นต์นี ้ ถ้าเรามี

เวทีอย่างนีอ้ยู ่ เราจะสามารถสร้างให้เกิดคอนเทนต์ใหม่ๆ สามารถสร้างให้เกิดเร่ืองใหม่ๆ และถ้าท าให้ 20 

เปอร์เซ็นต์นีเ้พิ่มมากขึน้เร่ือยๆ  ก็รู้สกึยินดีท่ีมีโอกาสได้เห็น  ได้มาแชร์ความรู้สึกตรงนี ้ อย่างไรก็ตามเราจะมาดตูอ่

กนัวา่ 20 และ 80 เปอร์เซ็นนี ้เราจะมีทางเดนิไปทางไหนอยา่งไร 

 ผมว่าพวกเรา น่าจะคุ้นเคยกับการ์ตูนญ่ีปุ่นกันอยู่  ผมว่าเราโชคดีที่ได้เรียนรู้วัฒนธรรมของ 2 ฝ่ัง 

ตอนเดก็ๆ เราจะอ่านการ์ตูนจากหนังสือการ์ตูนญ่ีปุ่นหรือที่เรียกว่ามังงะ   ส าหรับยุคผมทันตัง้แต่ “โดเร

มอน” “อาราเล่” ผมว่ายุคนีก้็รู้จัก “One Peach” หรือแม้แต่ “นารูโตะ” ของจิบ ิหรือแม้แต่ “โคนัน” การ์ตนู

ญ่ีปุ่นถือเป็นแรงบันดาลใจให้กับเดก็ไทยจ านวนมากก้าวเข้ามาสู่วงการแอนิเมช่ัน และการ์ตูนญ่ีปุ่นก็ท า

ให้ให้เรามีโลกในแบบตะวันออก และเม่ือเราโตขึน้เราก็เร่ิมไปดูหนังฮอลลีวูด เพราะฉะนัน้จึงท าให้เรา

เข้าถงึทัง้ 2 ฝ่ัง น่ีคือข้อได้เปรียบของเรา 

 แตท่ัง้นี ้ การ์ตนูญ่ีปุ่ นในบ้านเรา อาจจะได้รับความนิยมแคใ่นระดบัเดียว คือเราอาจจะอา่นหนงัสือการ์ตนู

เยอะ แตห่นงัเข้ามาก็ยงัท ารายได้ไมม่ากนกั ยกตวัอย่างเชน่ One Peach ท่ีเพิ่งฉายไป ท ารายได้ในบ้านเราได้

ประมาณ 8 ล้านบาท ในขณะท่ี “นาก” ท าไป 500 ล้าน ในทางกลบักนั One Peach ฉายท่ีญ่ีปุ่ นเอง ตดิชาร์ต Box 

Office อนัดบั 1 หรือแม้แตโ่คนนัท่ีเราเห็น ณ วนัท่ี “Iron Man” กวาดรายได้ทัว่โลก อยูอ่นัดบั 1 ใน Box Office ของ

แตล่ะประเทศ แตใ่นญ่ีปุ่ น โคนนัขึน้ชาร์ตอนัดบั 1 เพราะฉะนัน้วฒันธรรมการอา่นการ์ตนู หรือบริโภคแอนิเมชัน่

ญ่ีปุ่ นเป็นประเทศท่ีมีวฒันธรรมท่ีแข็งแกร่งมาก แตต่อนนีนั้บเป็นส่ิงท่ีดีมาก เพราะในขณะท่ีเราเองเรียนรู้

วัฒนธรรมญ่ีปุ่น ท าให้ตอนนีญ่ี้ปุ่นเองก็มีแนวโน้มที่จะส่งงานเข้ามาให้เราช่วยท ามากขึน้ 



 ตอ่ด้วยเร่ืองของ 3D ภาพยนตร์ฮอลลีวดู แตล่ะเร่ืองท ารายได้มหาศาลในทัว่โลก  เขาลงทนุเร่ืองหนึง่

ประมาณ 120 - 130 ล้าน (ดอลลาร์สหรัฐ) ก็เป็นเร่ืองปกต ิ แตว่า่รายได้ทัว่โลกท่ีหนงัสว่นใหญ่ได้มาจะอยู่ท่ี 

ประมาณ 400  -  500 เหรียญสหรัฐฯ แล้วแตห่นงัแตล่ะเร่ืองท่ีได้รับความนิยม แล้วก็มีการสร้างตอ่ๆ กนัมา อย่างท่ี

เรารู้ “Shrek” “Madagascar” ก็มีภาคตอ่อย่างหลากหลายมากมาย  จงึท าให้อตุสาหกรรมเร่ืองนีเ้ตบิโตกนัมาก

เพราะวา่คนทัว่โลกยงัยินดีท่ีจะดหูนงัฮอลลีวดู ยงัยินดีท่ีจะดหูนงัแอนิเมชัน่ ไมว่า่คณุจะมีความสขุ หรือทกุข์ รายได้

ของหนงัพวกนี ้ ยงัคงเตบิโตอยา่งตอ่เน่ือง ท าให้พวกเราเองได้มีความฝัน จินตนาการ มีความกระตือรือร้นท่ีจะผลิต

งานตอ่ไป 

 ในสว่นของตลาดในประเทศไทยในปี 2554 พบวา่ เราน าเข้าแอนิเมชัน่จากทัว่โลกมลูคา่ 3,500 ล้านบาท 

ในขณะท่ีเราผลิตออกไปได้เพียงแค ่744 ล้านบาท  แตเ่ราบริโภคในประเทศ เชน่ ผลิตซีดีหรืออ่ืนๆ 1,153 ล้านบาท 

ตวัเลขรวมทัง้หมดคือ 5,400 ล้าน ซึง่น้อยมาก  ถ้าเทียบกบัอะไรหลายๆ อยา่ง ซึง่หมายความวา่ เรายงัมีโอกาสอีก

มาก ถ้าเรามีคอนเทนต์ใหม่ๆ มีเวทีท่ีเราจะผลกัมนัออกไป  โลกยงัมีพืน้ท่ีอีกมากมายมหาศาล ตวัเลขอนันีเ้ป็น

เฉพาะในสว่นของแอนิเมชัน่ แตอ่ยา่ลืมวา่จริงๆ แล้ว แอนิเมชัน่ไมไ่ด้อยู่แคก่ารฉายบนทีวีหรือการฉายในโรงหนงั

เทา่นัน้ ชว่งหลงัเรามีแท็บเล็ต และส่ือใหม่ๆ  ท าให้แอนิเมชัน่แพร่หลายออกไปได้ เชน่ ทาง Youtube  เป็นต้น ซึง่ถือ

เป็นเวทีอีกเวทีหนึง่ท่ีมีพืน้ท่ีให้เราได้กระจายเนือ้หา หรือสิ่งท่ีเราสร้างสรรค์ขึน้มาได้ 

 ในสว่น rangking ของประเทศไทยในอาเซียน เราอยู่อนัดบัไหน  เม่ือ 4 ปีท่ีแล้วเราเป็นอนัดบั 2 รองลงมา

จากสิงค์โปร์ ผ่านมา 4 ปีพบวา่มาเลเซียแซงหน้าเราไปอยา่งรวดเร็ว อนันีว้ดัจากอะไร วดัจากปริมาณแอนิเมชัน่เร่ือง

ใหม่ๆ  ท่ีถกูผลิตขึน้ ไมว่า่จะเป็นทีวีซีรีส์ หรือภาพยนตร์  ซึง่แตล่ะคนน่าจะเห็นวา่ในบ้านเรามีการ์ตนูเร่ืองอะไรออก

บ้างในชว่งปีสองป่ีท่ีผา่นมา  อยา่งปีท่ีแล้วอินโดนีเซียผลิตแอนิเมชัน่ทีวีซีรีส์ 15 เร่ือง เป็น Feature Film 2 เร่ือง แล้ว

ในปีนีเ้ขาอาจมีตวัเลขถึง 20 เร่ืองท่ีจะผลิต ในขณะท่ีเรายงัมองไมเ่ห็นเลยวา่จะได้สกัก่ีเร่ือง 

 สว่นสิงคโปร์มีเร่ืองของมาตรการภาษีท่ีจะดงึนกัลงทนุจากทัว่โลกมาตัง้บริษัทในประเทศ เลยได้เปรียบ

ประเทศอ่ืนๆ  ยกตวัอยา่งเชน่ ILM ของ Lucus Animation ก็ไปเปิดท่ีสิงคโปร์ และอีกหลายบริษัทก็ไปเปิดท่ีสิงคโปร์ 

แตปั่ญหาของสิงคโปร์คือ เขาไมมี่คน เขาใช้วิธีจ้างคนจากทัว่ภมูิภาคเอเชียแปซิฟิก ภาคพืน้เอเชีย หรือออสเตรเลีย

เอง ซึง่มีคนไทยไปท างานท่ีนัน่อยู่บ้าง  และใน ILM ก็มีคนไทยไปอยู ่ผมไม่แน่ใจว่าเป็นโชคดีหรือโชคไม่ดีของ

เรา เพราะว่าเราเก่งภาษาอังกฤษกันเหลือเกิน เราเป็นอันดับ 8 ในอาเซียนเร่ืองการใช้ภาษาอังกฤษ 

เหนือกว่าลาวและกัมพูชาเท่านัน้เอง 

 สิ่งส าคญัท่ีเราจะต้องมาพดูกนัในอีกไมก่ี่ปีข้างหน้า เราจะต้องเข้าสู่ AEC เราจะเป็นอยา่งไร ซึง่ความส าเร็จ

ของแอนิเมชัน่จะประกอบด้วย 5 อย่าง 

 1.คือ Facilities คือสิ่งท่ีรัฐควรจะ Support เรา เชน่ เรามี 3G ไหม เรามี 4G หรือยงั (ท่ีลาวไปไกลแล้ว) 

ฮาร์ตแวร์เรา คอมพิวเตอร์เราโอเคไหม ซอฟต์แวร์ หรือกฎหมายท่ีจะเอือ้ให้เราได้ใช้ สิ่งตา่งๆ เหลา่นีม้นัโอเคไหม 



จริงๆ ในเร่ืองของซอฟต์แวร์ท่ีใช้ในการผลิตแอนิเมชัน่เร่ืองหนึง่ท่ีเป็นลิขสิทธ์ิราคาจะแพงมาก อยา่งเชน่ “Maya” 

license ละ 160,000 บาท “2D MAX” ก็เทา่ๆ กนั (ถามว่าในท่ีนีมี้ใครใช้ซอฟต์แวร์ลิขสิทธ์ิบ้าง ... โอเค เราไมว่า่กนั) 

แตใ่นความเป็นจริง ถ้าคณุท าเป็นอาชีพ คณุเล่ียงไมไ่ด้ ท่ีจะต้องใช้ซอฟต์แวร์ลิขสิทธ์ิ ไมง่ัน้คณุก็จะโดนจบัแนน่อน 

 2. Workforce ทรัพยากรบคุคล ซึง่ตรงนี ้เป็นสิ่งท่ีส าคญัท่ีสดุในทัง้ 5 ข้อนี ้เพราะถ้าเราไมมี่คนท่ีมีศกัยภาพ 

เราก็คงจะไมส่ามารถผลิตอะไรดีๆ ได้ 

 3. Funding  ข้อนีก็้ส าคญัเชน่กนั ถ้าเราไมมี่ผู้ใหญ่(นายนกัหรือนกัลงทนุ) ใจดีคอยชว่ยสนบัสนนุหรือมา

ชว่ยเรา เราก็คอ่นข้างจะล าบากจริงๆ  ซึง่ในเร่ือง Funding ในตา่งประเทศเขาก็มีทนุให้เราน าเสนอความคดิเข้าไป 

แล้วก็ไปขอความสนบัสนนุ ยกตวัอย่างเชน่ เกาหลี ช่ือวา่ “คอ็กก้า” ท่ีหลายคนอาจจะรู้จกั เพราะ คอ็กก้า เป็น

หนว่ยงานสง่เสริมวฒันธรรมของเกาหลี ให้เผยแพร่ไปทัว่โลก สิ่งท่ีค็อกก้าท าไมใ่ชแ่คก่าร์ตนู ไมใ่ชเ่ฉพาะ “เกิร์ลเจน

เนอเรชัน่” หรือ “ดงบงัชินกิ” ไมใ่ชห่นงัซีรีส์เกาหลี แตเ่ขา Support ทัง้หมดเลย รวมถึงแอนิเมชัน่ด้วย เฉพาะแอนิ

เมชัน่แตล่ะปี เขาตัง้งบฯ ไว้ 8,000 ล้านวอน (220 ล้านบาท) หน้าท่ีเราคือ เอาโปรเจกท่ีเราคิดได้ ไปขาย ถ้าโปรเจก

นัน้ผา่น คณุได้เลย 30% 

 4. Strategic Alliance หรือ partner ตา่งๆ อนันีก็้เป็นเร่ืองท่ีส าคญั เพราะวในกระบวนการผลิตภาพยนตร์

แอนิเมชัน่หรือ ทีวีซีรีส์เร่ืองหนึง่ต้องใช้ต้นทนุสงู บางครัง้การท างานร่วมกบับริษัทข้ามชาต ิ หรือบริษัทอีกบริษัทหนึ่ง 

จะท าให้เราท างานได้ดีขึน้ 

 5. Market Access หมายถึงวา่ ตลาดท่ีจะพาเราไป ยกตวัอยา่งเชน่ สมมตวิ่าเราผลิตงานแล้วเราก็มีเวทีท่ี

จะโชว์งานเรา เราได้รับรางวลั แล้วตอ่จากนัน้ละ่ (มนัไม่ควรจะเป็นแคโ่ชว์เคสใชไ่หม) ถ้ามีคนดงึสิ่งท่ีคณุท าไปตอ่

ยอด ให้กลายเป็นมลูคา่ทางเศรษฐกิจ อยา่ลืมวา่สิ่งท่ีพวกเราสนใจกนันี ้ คือสิ่งท่ีเรียกวา่ Creative Economy เป็น

ความสร้างสรรค์อยา่งหนึง่ เป็นทรัพย์สินทางปัญญา ไม่ต้องไปลงทนุมากมาย มนัอยู่ในหวั แตจ่ะท าอย่างไร ให้สิ่งท่ี

อยูใ่นหวัเรา ออกมาเป็นกระดาษ จากกระดาษมาเป็นภาพเคล่ือนไหว แล้วเคล่ือนไหวแล้วก็มีชีวิต มาสร้างเร่ืองราว

ของมนัตอ่ไป  

 ในสว่นของประเทศไทยเรามีอะไรบ้าง อยา่งท่ีกลา่วมาแล้ว เราไมมี่หรอก  Funding  เราไมมี่ Incentive 

หรือสว่นท่ีจะชว่ย  Support เพ่ือการมาลงทนุ อยา่งประเทศมาเลเซียถ้ามีตา่งประเทศมาลงทนุให้สร้างแอนิเมชัน่

เร่ืองหนึง่ในมาเลเซียลงทนุไป 100 ล้าน รัฐบาลจา่ยคืนให้ในรูปภาษี 30 เปอร์เซนต์ เทา่กบัคณุลงทนุแค ่ 70 

เปอร์เซ็นต์ แตบ้่านเราไมมี่  “VC” หรือ Venture Capital คือพวกกองทนุตา่งๆ หรือ Soft Loan เงินกู้ดอกเบีย้ต ่า เรา

ก็ไมมี่ ถ้าย่ืนข้อเสนอกวา่จะคยุกบัธนาคารรู้เร่ืองก็ยากมาก และแนน่อนคณุก็ต้องมีหลกัทรัพย์ไปค า้ประกนั คณุต้อง

เสียดอกเบีย้ 7 - 8  เปอร์เซนต์ก็ว่าไป แตใ่นมาเลเซียดอกเบีย้เขาคือ 2  เปอร์เซ็นต์ และโปรเจกก็คือทรัพย์สินทาง

ปัญญาอยา่งหนึง่ 



 ทีนีเ้ราจะเห็นแล้ว ว่าเราสู้ เขาไมไ่ด้ในเร่ืองของเงินทนุ (แตส่ิ่งท่ีเรามีมากกวา่คืออะไรครับ) ในแตล่ะปีเรามี

มหาวิทยาลยัท่ีผลิตแอนิเมเตอร์ หรือจะเรียกวา่ Artist ออกมาปีละ  2,500 คน แล้วก็มากขึน้เร่ือยๆ  ถ้าเทียบกบั

สิงคโปร์หรือมาเลเซียเขาไมมี่คน ตรงนีแ้หล้ะเป็นสว่นท่ีได้เปรียบ  

 แต่ปัญหาคือ มหาวิทยาลัยสอนนักศึกษาออกมาให้ได้ความรู้เป็นเป็ดคือ เดก็แต่ละคนท าเป็น

หมดทุกอย่าง ทัง้ โมเดล แอนิเมต  ไรท์ติง้  แต่ไม่เก่งเลย (ใช่ไหมครับ) คือเป็นเป็ดตัวหน่ึง  แต่สิ่งที่ภาค

ธุรกิจต้องการไม่ใช่เป็ด แต่ต้องการเหย่ียวหรือปลาตัวหน่ึง ดังนัน้หลังจากผลิตบุคลากร บริษัทหรือ

ภาครัฐจะท าอย่างไรให้พวกเขาเก่งขึน้ 

 หลงัท่ีจบการศกึษากนัมาแล้วคนเหลานีไ้ปไหนบ้าง  คนท่ีท าได้ทกุอยา่ง CG house จะชอบมาก เพราะคณุ

เป็นทกุอยา่ง ท าได้ทกุอยา่ง แตใ่นสตดูโิอไมใ่ช่ เขาต้องการมืออาชีพกวา่ ถ้าเป็นแอนิเมเตอร์ ต้องโฟกสัเลยวา่

จะต้องเป็นแอนิเมเตอร์ท่ีเก่ง ... เป็นโมเดลหรือโมเดลเลอร์ท่ีเก่ง หรือในขณะเดียวกนับางสว่นก็เป็นฟรีแลนซ์ แต่

นอกจากนัน้ก็ไปเรียนตอ่ มีหลายคนท่ีเลือกท่ีจะเรียนตอ่และหลายคนก็เลือกท่ีจะไปท าธุรกิจกบัครอบครัว  

 ท่ีบริษัทผม มีน้องๆ หลายคนท่ีเข้าไปท างานกบัเรา ฝีมือดีมากๆ แตพ่อมาท างานกบัเราสกัหนึง่ปี ก็บอกวา่

ต้องกลบัไปชว่ยท่ีบ้านท าธุรกิจ  อนันีเ้ป็นเร่ืองเก่ียวกบัครอบครัว เราก็ไมว่า่กนั ก็จะให้เห็นวา่จริงๆ แล้วมนัมีวิถีทาง

ของแตล่ะคน หลายคนก็จะเลือกเป็นฟรีแลนซ์ หรือหลายคนเลือกท่ีจะเข้าท างานบริษัทก็แล้วแต่ 

 ดังนัน้เรามาดูกันว่า ถ้าหากอาเซียนเปิดแล้วเราควรจะท าอย่างไร ซึ่งส่ิงท่ีบริษัทต่างๆ ต้องการ

หรืออยากให้ภาครัฐช่วยก็คือการท่ีจะสร้างคน 2,500 คนต่อปี ให้มีศักยภาพ 2 ทาง ทางหน่ึงก็คือคุณมี 

skill หรือมีทักษะในการใช้โปรแกรม คุณเป็นนักแอนิเมเตอร์ให้เก่งไปเลย หรือคุณเป็นคนป้ันโมเดลให้

เก่งไปเลย คุณจะท าได้เก่งมาก ซึ่งอีกพาร์ทท่ีเราต้องการคือ Creative Workforce หมายถงึว่าคุณจะคิด

สร้างสรรค์และใช้โปรเจกใหม่ๆ ซึ่งโครงการเหล่านี ้ จะเป็นโครงการที่ท าให้เราเกิดตัวเลขในแง่ของ 

Creative Workforce มากขึน้ ท าให้เราสร้าง IP หรืองานของเราเองได้มากขึน้ 

 ตอ่ด้วยเร่ืองของเงินเดือนท่ีเดก็หลายคนสนใจ ในประเทศไทยผมให้อยูท่ี่ 15,000 บาท ตามรัฐบาล 

มาเลเซีย 1,800 – 2,000 Ringgit (เอา 10 คณู) ของจีน 4,000 RMB. (หยวนเอา 5 คณู) ของสิงคโปร์ 1,700 s.$ 

(เอา 23 - 24 คณูเข้าไป) ญ่ีปุ่ น 200,000 Yen (เอา 38 คณู ตกประมาณ 80,000 บาท) น่ีคือรายได้ของแอนิเมเตอร์ 

ของแตล่ะประเทศ (ใครสนใจประเทศไหนก็เชิญครับ แตมี่ข้อแม้อย่างเดียวคือ ภาษาองักฤษต้องใช้ได้) 

 อยา่งท่ีบอกไป ภาษาองักฤษของเราคอ่นข้างจะแย ่ และโปรแกรมตา่งๆ ท่ีเราใช้มกัจะเป็นภาษาองักฤษ 

โดยเฉพาะโปรแกรมแอนิเมชัน่ มาจากต าราภาษาองักฤษล้วนๆ โอกาสท่ีเราจะออกไปเรียนรู้สิ่งใหม่ๆ  แนน่อนวา่เรา

จะต้องเจอกบัภาษาองักฤษ ซึง่เป็นสิ่งหนึง่ท่ีเราควรจะเรียนรู้เอาไว้ อยา่งท่ีบอกเม่ือสกัครู่ เรามีตวัเลขของคนกวา่ 

2,000 คนในแตล่ะปี และ AEC  จะเปิดในอีก 2 ปีข้างหน้า เราก็สามารถจะข้ามไปข้ามมาท างานกนัได้ และตวัเลข 

หรือกฎท่ีบอกวา่ ต้องเป็นหมอ ก็ไมใ่ชต่วัเลขหรืออะไรท่ีส าคญั เพราะวา่สามารถท าให้เกิดเป็น Work Permit ได้ ถ้า

คณุมีศกัยภาพ หรือความสามารถสงู เขาก็ยินดีจ้างคณุไปท างานอยูแ่ล้ว แตข้่อส าคญัคือต้องคยุกับเขารู้เร่ือง  



 ยกตวัอย่างงานแอนิเมชัน่ท่ีประสบความส าเร็จในตา่งประเทศ อย่างงานของเกาหลี ซึง่ตอนนีเ้ร่ิมจะแซง

ญ่ีปุ่ นออกไปแล้วในเร่ืองของแอนิเมชัน่ อยา่งหนว่ยงานค็อกก้าเองก็ให้การสนบัสนนุอยา่งมากท่ีจะให้เกิด Content 

ใหม่ๆ  เกิดขึน้ “Pororo” หรือเจ้าเพนกวิน้ท่ีบนิไมไ่ด้แล้วอยากเป็นนกับิน เร่ืองนีส้ร้างมลูคา่ขึน้มากวา่ 370 ล้าน 

ดอลลาร์สหรัฐ หรือเทา่กบั 111,000  ล้านบาท จากเร่ิมต้นก็เป็นเหมือนกบัพวกเราคือ คดิเร่ืองขึน้มา ครีเอทขึน้มา 

Pororo ก็ยงัมีสวนสนกุเป็นของตวัเองท่ีเกาหลี มาเลเซียเขาก็ประสบความส าเร็จอยา่งสงู เพราะมีหนว่ยงานท่ีช่ือว่า 

MHC เป็นหนว่ยงานท่ีตัง้ขึน้ด้วยแนวคิดของมหาเธร์ โมฮมัหมดัท่ีจะท าให้มาเลเซียเป็นดจิิตอลเกตเวย์ของอาเซียน

และเขาก็ประสบความส าเร็จ มีการท าความร่วมมือกบักลุ่มประเทศอาหรับ สร้างหนงัหลายๆ เร่ือง ออกมา ผลิตหนงั

ในแตล่ะปีออกมาเยอะมาก  

 สว่นรัฐบาลสิงคโปร์ให้การสนบัสนนุแอนิเมเตอร์อยา่งไร (รู้ไหมครับ) ในสิงคโปร์เน่ืองจากคนของเขาน้อย 

รัฐบาลก็อยากจะสนบัสนนุ เพราะฉะนัน้เข้าจะมีโรงเรียนวิชาชีพ เชน่ วิทยาลยัเทคนิคบ้านเรา สมมตคินสิงคโปร์ไป

เรียนท่ีนัน่  จะเรียนฟรีรัฐบาล Support จบปุ๊ บคณุไปท างาน รัฐบาลจา่ยเงินเดือนให้คณุ 10 เดือน ในการเป็นแอนิเม

เตอร์ในบริษัทของสิงคโปร์ท่ีก าหนดไว้ น่ีคือสิ่งท่ีภาครัฐช่วย แตเ่ราก็คงต้องวา่กนัไปตามเกม … และน่ีคือภาพรวม

ของประเทศเรา และเราอยากเห็นวา่มนัจะไปอยา่งไร ก็ฝากไว้ตรงนี ้ อยา่งท่ีบอกวา่ ถ้าเราท าให้ 20  เปอร์เซนต์ 

เพิ่มขึน้ เรามีเวทีอยา่งนี ้  มีไอเดียดีๆ อีกมากมายมาน าเสนอกัน แล้วเราจะได้มีโอกาสน าไอเดียนัน้มาสร้างสรรค์

ตอ่ไป 
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