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กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี                                 
แผนการจัดการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างคุณลักษณะอยู่อย่างพอเพียง   

โรงเรียนศีขรภูมิพิสัย จังหวัดสุรินทร ์
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แผนการจัดการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างคุณลักษณะอยู่อย่างพอเพียง 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี                                   ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
รายวิชา  คอมพิวเตอร์ รหัสวิชา ง 23103                                           ภาคเรียนที่ 1/2555          
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง หลักการท างานโครงงานคอมพิวเตอร์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง ความส าคัญของการท าโครงงานคอมพิวเตอร์   จ านวน 1 ชั่วโมง 
 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
 ง 3.1  เข้าใจเห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล      

การเรียนรู้ การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และ
คุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
 ม.3/1 อธิบายหลักการท าโครงงานที่มีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 ม.3/2 เขียนโปรแกรมภาษาขั้นพื้นฐาน 
 ม.3/3 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศน าเสนองานในรูปแบบที่เหมาะสมกับลักษณะงาน 

ม.3/4 ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิ้นงานจากจินตนาการหรืองานที่ท าในชีวิตประจ าวันตาม 
  หลักการท าโครงงานอย่างมีจิตส านึกและความรับผิดชอบ 

 
2. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การจัดท าโครงงานคอมพิวเตอร์เป็นกิจกรรมท่ีท าให้ผู้เรียนเกิดความสามารถในด้านต่างๆไม่ว่าจะเป็น
ด้านการส่ือสาร หรือด้านการคิดในลักษณะต่างๆในการแก้ปัญหาโดยมีวัตถุประสงค์เพื่อให้นักเรียนเกิดการพัฒนา
ผลงานโดยการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ท าให้นักเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์และน าไปใช้ในการด าเนิน
ชีวิตประจ าวันได้ 
 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. อธิบายหลักการท าโครงงานคอมพิวเตอร์โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้ (K) 
2. สามารถท าโครงงานโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้ (P) 
3. สรุปแนวคิดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในการใช้คอมพิวเตอร์สร้างช้ินงานได้ (A) 

 
4. สาระการเรียนรู้ 

4.1 หลักการท าโครงงาน 
4.2 การใช้คอมพิวเตอร์สร้างช้ินงาน 
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5. สมรรถนะส าคัญ 
5.1 ความสามารถในการคิด 
5.2 ความสามารถในการส่ือสาร 
5.3 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 มีวินัย 
 6.2 อยู่อย่างพอเพียง 
 6.3 มุ่งม่ันในการท างาน 
 
7. ภาระงาน/ชิ้นงาน 

7.1 ภาระงาน 
 7.1.1 มอบหมายให้นักเรียนไปสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับความส าคัญของโครงงานคอมพิวเตอร์ 

7.2 ชิ้นงาน 
 7.2.1 การน าเสนอผลงานกลุ่ม 
 7.2.2 ใบงานที่ 1 
 7.2.3 รูปภาพโครงงาน 

 
8. กิจกรรมการเรียนรู้ 

8.1 ครูน าตัวอย่างโครงงานคอมพิวเตอร์มาให้นักเรียนดู แล้วให้นักเรียนบอกว่าโครงงานคอมพิวเตอร์
ดังกล่าวนั้นมีความน่าสนใจอย่างไร 

8.2 ครูถามนักเรียนว่า นักเรียนเคยพบเห็นโครงงานคอม พิวเตอร์ด้านใดบ้าง และนักเรียนคิดว่าโครงงาน
นั้นมีความน่าสนใจอย่างไร 

8.3 ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม และหาข้อมูลทางอินเทอร์เน็ตเกี่ยวกับความส าคัญของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
และช่วยกันสรุปองค์ความรู้ท่ีกลุ่มตนเองได้จากการสืบค้นข้อมูลและรายงานหน้าช้ันเรียนด้วยโปรแกรม น าเสนอ
ภาพนิ่ง (Power Point) 

8.4 ครูและนักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ถึงความส าคัญของการท าโครงงานคอมพิวเตอร์จากการรายงานหน้า
ช้ันเรียน 

8.5 นักเรียนเขียนสรุปการวิเคราะห์ลงในใบงานท่ี 1 ส่งครูภายในช่ัวโมง 
 
9. ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

9.1 ส่ือการเรียนรู้ 
 9.1.1 ใบความรู้ท่ี 1 เรื่องความส าคัญของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 9.1.2 ใบงานท่ี 1 วิเคราะห์ความส าคัญของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 9.2 แหล่งเรียนรู้ 
 9.2.1 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
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 9.2.2 อินเทอร์เน็ต  
 
10. การวัดและประเมินผล 
จุดประสงค์การเรียนรู้ หลักฐานช้ินงาน/

ภาระงาน 
วิธีวัด เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 

1. อธิบายหลักการท า
โครงงานคอมพิวเตอร์โดยใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศได้(K) 

ใบงาน ตรวจใบงาน แบบประเมินใบงาน เกณฑ์การผ่านร้อยละ 80 

2. สามารถท าโครงงานโดย
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้ 
(P) 

รูปภาพโครงงาน ตรวจช้ินงาน แบบประเมินชิ้นงาน เกณฑ์การผ่านร้อยละ 80  

3. สรุปแนวคิดหลักปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียงในการ
ใช้คอมพิวเตอร์สร้างช้ินงาน
ได้ (A) 

- การน าเสนอ
ผลงาน 

สังเกต แบบสังเกต
พฤติกรรม 

เกณฑ์การผ่านร้อยละ 80 

 
 
11. บันทึกผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

11.1 ผลการจัดการเรียนรู้ 
11.1.1 ความรู้ (K) 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
11.1.2 กระบวนการ (P) 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
11.1.3 ค่านิยม (A) 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
 

11.2 ปัญหาและอุปสรรค 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
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.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
 

11.3 แนวทางในการแก้ไขและพัฒนา 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
 

ลงช่ือ ...................................................... 
          (……………………………………………) 

          ครูผู้สอน 
เอกสารประกอบ 

การน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการจัดใบงานการเรียนรู้ 
 
1. ผู้สอนน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการจัดใบงานการเรียนรู้  

      หลักพอเพียง 
 
ประเด็น 

ความพอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี 

 
1.เนื้อหา 

 
 

วิเคราะห์เนื้อหาสาระ
การเรียนรู้  ออกแบบ
กิจกรรมการเรียนรู้ และ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
สอดคล้องกับมาตรฐาน 
และบริบทของโรงเรียน 

เพื่อให้การจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน  บรรลุตาม
มาตรฐาน  และตัวชี้วัด  มี
ลักษณะพึงประสงค์ตามท่ี
หลักสูตรก าหนด 

ครูมีทักษะและประสบการณ์
สอน     ในเนื้อหาท่ีเกี่ยวข้อง  
และศึกษาวิธีการขั้นตอน  ใน
การปฏิบัติให้เข้าใจ 

 
2.เวลา 

 

วิเคราะห์ และจัด
กิจกรรมการเรียนรู้   
ให้เหมาะสมกับวัย  
ระดับช้ัน  และ       
เวลาเรียนของผู้เรียน 

มีการวางแผน        และ
บริหารจัดการ  เพื่อจัด
กิจกรรมการเรียนรู้  ให้ตรง
ตามเวลาเรียนของผู้เรียน 

มีการวางแผน และบริหาร
จัดการ  เพื่อจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้  ให้ตรงตามแผนท่ีวาง
ไว้ 

3.วิธีการจัดกิจกรรม 

เลือกวิธีการสอน     
และกิจกรรมการสอน  
ท่ีเหมาะสมกับบริบท
ของนักเรียน  ครู     
และชุมชน 

มุ่งเน้นให้นักเรียน      มี
ทักษะ  กระบวนการคิดใน
การแก้ปัญหา 

วางแผนการเตรียมการสอน
ไม่ให้บกพร่อง  โดยจัดท า
แผน    จัดการเรียนรู้  ส่ือ  
แบบวัดและประเมินผล        
ท่ีเหมาะสมกับเนื้อหา 
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      หลักพอเพียง 
 
ประเด็น 

ความพอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี 

 
4.แหล่งเรียนรู้ 

 

จัดกิจกรรมการเรียนรู้  
โดยใช้ส่ือ  แหล่งเรียนรู้  
ทรัพยากรต่าง ๆ       ท่ี
หาได้ในท้องถิ่นเป็นหลัก 

ออกแบบการจัดการเรียนรู้  
เพื่อให้เห็นคุณค่าของภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น 

เตรียมส่ือ  CAI  (โปรแกรม
ช่วยสอน)  ในกรณีท่ีครูไม่
สามารถมาสอนได้ 

5.สื่อ/อุปกรณ์ 

น าวัสดุอุปกรณ์ท่ีมีอยู่ใน
ท้องถิน่มาใช้ประโยชน์
ในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้   ได้อย่าง
เหมาะสม 

 

การจัดเตรียมวัสดุ  อุปกรณ์ใน
การจัดการเรียนการสอนให้
เพียงพอกับผู้เรียน   

การจัดเตรียมวัสดุ  อุปกรณ์
ในการจัดการเรียนการสอน
ให้เพียงพอกับผู้เรียน  ตาม
เงื่อนไขการจัดการเรียนรู้  
และเตรียมวัสดุอุปกรณ์เสริม  
ในกรณีท่ีนักเรียนไม่ได้เตรียม
มา 

6.การประเมินผล 

เลือกวิธีการประเมิน   ท่ี
เหมาะสมกับเนื้อหาและ
ตัวชี้วัด   

ประเมินโดยมุ่งเน้น   ให้
นักเรียนมีทักษะ  
กระบวนการคิด       ในการ
แก้ปัญหา 

วางแผนการเตรียมการ
ประเมินไม่ให้บกพร่อง  โดย
จัดท าแบบวัด     และ
ประเมินผล             ท่ี
เหมาะสมกับเนื้อหา 

ความรู้ที่ครู
จ าเป็นต้องมี 

1.  ครูมีความรอบรู้ในหลักสูตร  และเนื้อหาสาระของกิจกรรม 

    การจัดการเรียนการสอน 

2.  ครูมีความรอบคอบในการวางแผน  การจัด   กิจกรรมการเรียนการสอน 

    ได้อย่างเหมาะสมกับศักยภาพของผู้เรียน 

3.  ครูรู้จักศักยภาพของผู้เรียน  และชุมชน 

4.  ครูมีความรู้เรื่องการใช้ส่ือเทคโนโลยี  วิทยาการเทคโนโลยี   และเทคนิค 

    การสอนท่ีหลากหลาย  เพื่อน ามาใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอน   

     และวัดผลประเมินผล 

5.  หากครูยังไม่ความรู้ท่ีถูกต้อง  ชัดเจนพอท่ีจะจัดกิจกรรม    
     การเรียนการสอน  ก็ต้องขวนขวายศึกษาหาความรู้  เพื่อเตรียมการ 

     ให้เกิดความรู้  ความเข้าใจอย่างดีในเรื่องท่ีจะสอน   

     รวมถึงการใช้วัสดุอุปกรณ์ท่ีเกี่ยวข้อง 

คุณธรรมของครู 

1.  ครูใช้หลักความยุติธรรม  มีความรับผิดชอบ  และมีวินัย  

    ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

2.  ครูปฏิบัติหน้าท่ี  ด้วยความซื่อสัตย์  ขยัน  หมั่นเพียร  อดทน   
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      หลักพอเพียง 
 
ประเด็น 

ความพอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี 

    และใช้สติปัญญาในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  ตลอดจนแก้ไข  

    ปัญหาท่ีเกิดขึ้น  เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ของการจัดกิจกรรม  

    การเรียนการสอน 

3.  ครูมีความรับผิดชอบในหน้าท่ีของตนเอง  และต่อส่วนรวม 

4.  ครูมีความตระหนักถึงการใช้ทรัพยากรในท้องถิ่นให้เกิดคุณค่า  

    อย่างประหยัดและคุ้มค่า 

5.  ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีไม่เบียดเบียนตนเองและผู้อื่น  
    ไม่ท าลายธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม  ไม่สร้างความแตกแยก  

    ในสังคม/ชุมชน 

6.  ครูมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  เพื่อพัฒนาตนเอง  และพัฒนาผู้เรียน 
 
 
2. ผลที่เกิดขึ้นกับผู้เรียนสอดคล้องกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 2.1 ผู้เรียนได้เรียนรู้หลักคิด และฝึกปฏิบัติ ตาม 3 ห่วง 2 เง่ือนไข   ดังนี้ 

ความพอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี 
1.  ได้ฝึกท ากิจกรรมอย่าง
เหมาะสมกับศักยภาพของตน 

2.  เรียนรู้การจัดสรรเวลา    
งบประมาณ  จ านวนคน
เหมาะสมกับภาระงาน 

3.  สามารถน าวัสดุอุปกรณ์ท่ีมี
อยู่อย่างจ ากัด  มาใช้ได้อย่าง
เหมาะสม 

1.  ส่งเสริมกระบวนการคิด  
และแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน
โดยใช้เหตุผล 

2.  นักเรียนได้รับประสบการณ์
ตรงในการเรียนรู้  ได้ฝึกคิดและ
เห็นผลท่ีเกิดขึ้น 

3.  กระตุ้นให้นักเรียนมีความคิด
สร้างสรรค์ในการผลิตช้ินงาน 

4.  นักเรียนเกิดความภาคภูมใจ
ในผลงานของตน 

5.  ได้ฝึกใช้เวลาว่างให้          
เป็นประโยชน์ 

1.  ฝึกกระบวนการท างาน      ให้ส าเร็จและ
ปลอดภัย 

2.  ฝึกความพร้อม  เพื่อรองรับการ
เปล่ียนแปลงในสังคม 

3.  ฝึกทักษะกระบวนการท างานด้วยตนเอง  
ร่วมกับผู้อื่น 

4.  ศึกษาวิธีการปฏิบัติให้เข้าใจ  ฝึกจดบันทึก
ผลการศึกษา  และบันทึกการปฏิบัติงานของ
กลุ่ม 

 

ความรู้ที่ต้องมีก่อนเรียน คุณธรรม 
1.  ฝึกการใช้ความรู้ต่าง ๆ  ท่ีมีด้วยความรอบรู้  
เช่ือมโยงส่ิงต่าง ๆ  ให้เกิดประโยชน์ในการท างาน 

2.  ฝึกน าความรู้มาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันและ
ในการท างานอย่างรอบคอบ 

1.  ฝึกความรับผิดชอบ  อดทน  เพียรพยายามในการ
ท างาน  ซื่อสัตย์สุจริต 

2.  ฝึกวินัยในการใช้ชีวิตประจ าวัน 

3.  ฝึกทักษะการท างานเป็นกลุ่ม  ด้วยความสามัคคี  การ
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3.  มีความรู้เกี่ยวกับกระบวนการท างาน  ด้วยความ
ระมัดระวัง 

ช่วยเหลือ  แบ่งปัน 

4.  มีจิตส านึกในการรักบ้านเกิด  และอนุรักษ์วัฒนธรรม 

 
2.2 ผลลัพธ์(K,P,A) 4 มิติ ผู้เรียนได้เรียนรู้การใช้ชีวิตที่สมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงใน 4 มิติ  ตาม
หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงดังนี้ 

               ด้าน
องค์ประกอบ 

สมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงในด้านต่าง ๆ 

วัตถุ สังคม สิ่งแวดล้อม วัฒนธรรม 

ความรู้ 
(K) 

- มีความรู้ในการท างาน 
โดยมีช้ินงานใหม่ท่ี
หลากหลาย 

-  มีความรู้  ความเข้าใจ  
ในการเลือกใช้วัสดุ
อุปกรณ์อย่างคุ้มค่าและ
ถูกวิธี 

-  มีความรู้ในการ
แบ่งหน้าท่ีในการ
ท างานร่วมกัน 

-  ได้ความร่วม
มือใหม่ ๆ  จากการ
แลกเปล่ียนเรียนรู้ 

- มีความรู้เกี่ยวกับ
การรักษา
ทรัพยากรธรรมชาติ
และส่ิงแวดล้อม 

-  รู้จักวิถีการ
ด ารงชีวิต  
วัฒนธรรม การ
แบ่งปัน ตามวิถีไทย 

ทักษะ 
(P) 

- สามารถใช้วัสดุอุปกรณ์
ได้อย่างถูกต้อง  ตาม
ขั้นตอน 

-  มีทักษะในการ
ด าเนินการเก็บ  และ
บ ารุงรักษาอุปกรณ์ 

-  เรียนรู้
กระบวนการกลุ่ม  
โดยฝึกการท างาน
ร่วมกัน  อย่างเป็น
ระบบ  มีการ
วางแผน  มีวินัย 

-  เรียนรู้การ
ช่วยเหลือ  แบ่งปัน  
เอื้อเฟื้อเผ่ือแผ่  แบ่ง
หน้าท่ีความ
รับผิดชอบในกลุ่ม 

-  ปฏิบัติตนตามวิถี
ของท้องถิ่น 

-  ช่วยลดขยะท่ีเป็น
ปัญหากับ
ส่ิงแวดล้อม 

-  รู้จักการใช้ไฟ  
อย่างประหยัด 

-  สืบสานถ่ายทอด
ขนบธรรมเนียม
วัฒนธรรม  
เหมาะสมกับบริบท
ของชุมชน 
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               ด้าน
องค์ประกอบ 

สมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงในด้านต่าง ๆ 

วัตถุ สังคม สิ่งแวดล้อม วัฒนธรรม 

เจตคติ และค่านิยม 
(A) 

-  เห็นคุณค่า   ของวัสดุ  
อุปกรณ์  โดยใช้อย่าง
ประหยัด  และคุ้มค่า 

-  เกิดการช่วยเหลือ
เกื้อกูลแบ่งปัน  
เอื้อเฟื้อเผ่ือแผ่ 

-  ความสามัคคี  ให้
ความร่วมมือในการ
ท างาน 

-  ยอมรับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น 

-  เห็นคุณค่าของ
วัสดุเหลือใช้  และ
การลดปริมาณขยะ 

-  ตระหนักในการ
ใช้ทรัพยากรท่ีมีอยู่
อย่างคุ้มค่า 

-  เห็นคุณค่าและมี
จิตส านึกในการ
อนุรักษ์ทรัพยากร
ส่ิงแวดล้อม 

-  เห็นคุณค่าของภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น 

-  รักและ หวงแหน
ท้องถิ่น 
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แผนการจัดการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างคุณลักษณะอยู่อย่างพอเพียง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี                                   ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
รายวิชา  คอมพิวเตอร์ขั้นสูง       รหัสวิชา ง 31201                ภาคเรียนที่  1/2555          
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง ท าความรู้จัก Dreamweaver   
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  2  เร่ือง  ท าความรู้จัก Dreamweaver       จ านวน  2  คาบ 
 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
     มาตรฐานการเรียนรู้   

  ง 3.1  เข้าใจเห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล  การ 
    เรียนรู้ การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และ 
    คุณธรรม 

 ตัวชี้วัด 
  ง 3.1 ม.4-6/1    เข้าใจหลักการและวิธีการของเทคโนโลยีสารสนเทศ  
  ง 3.1 ม.4-6/8   ใช้ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับงาน 
  ง 3.1 ม.4-6/12  ใช้คอมพิวเตอร์สร้างงานอย่างมีจิตส านึกและมีความรับผิดชอบ 
 
2. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 จุดเด่นของโปรแกรม Dreamweaver (1)เป็นโปรแกรมยอดนิยมส าหรับสร้างเว็บไซต์ (2) ใช้
ภาษา HTML เป็นภาษาพื้นฐาน (3) ท างานแบบ WYWIWYG (What you see is What you Get) 
หมายความว่าท าอย่างไร ใส่อะไรไปก็จะได้อย่างที่เห็น 
 การเปิดโปรแกรมและออกจากโปรแกรม Dreamweaver (1)  คลิกปุ่ม Start บน Taskbar (2)  
เลือกค าสั่งย่อย Programs -> Macromedia -> Macromedia Dreamweaver    (3) เม่ือปรากฏหน้า
ต้อนรับเลือก HTML 
 ส่วนประกอบของโปรแกรม Dreamweaver ซ่ึงประกอบด้วย แถบชื่อเร่ือง แถบเมนู แถบ
เคร่ืองมือ แท็ปซ่ือไฟล์เว็บเพจ ปุ่มยุบ /ปุ่มย่อ- ขยาย /ปุ่มปิดวินโดว์ หั วเร่ืองเว็บเพจ วินโดว์ แถบ Tag 
Selector แถบสถานะ พาเนล Properties Inspector กลุ่มพาเนลต่าง ๆ 
 
 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

เม่ือนักเรียนเรียนเร่ือง เร่ิมต้นรู้จักโปรแกรม Macromedia Flash แล้ว นักเรียนสามารถ 
 ด้านความรู้ 
  1.  บอกความสารมารถของโปรแกรม Macromedia Dreamweaver    ได้ 
  2.  บอกขั้นตอนการเข้าโปรแกรม Macromedia Dreamweaver     



106 
 

        แผนการจัดการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างคุณลักษณะอยู่อย่างพอเพียง โรงเรียนศีขรภูมิพิสัย จ.สุรินทร์ 

  3.  บอกขั้นตอนการออกจากโปรแกรม Macromedia Dreamweaver    ได้ 
  4.  บอกส่วนประกอบและหน้าที่ของโปรแกรม Macromedia Dreamweaver    ได้ 
        ด้านทักษะกระบวนการ 
  5.  เข้า/ออก โปรแกรม Macromedia Dreamweaver ได้ 
 ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  6.  มีความต้ังใจเรียน ปฏิบัติงานตรงตามก าหนดเวลา มีความรับผิดชอบและ 
มีความสามัคคีในการปฏิบัติงานกลุ่ม ตามเกณฑ์พฤติกรรมที่ก าหนดอย่างน้อยร้อยละ 80 
 
4. สาระการเรียนรู้ 
       4.1 ความสารมารถของโปรแกรม Macromedia Dreamweaver     
       4.2 การเข้าสู่โปรแกรม Macromedia Dreamweaver     
        4.3 การออกจากโปรแกรม Macromedia Dreamweaver     
       4.4 ส่วนประกอบของโปรแกรม Macromedia Dreamweaver     
 
5.  สมรรถนะส าคัญ 
      5.1 ความสามารถในการส่ือสาร       
 5.2 ความสามารถในการคิด       
 5.3 ความสามารถในการใช้ส่ือเทคโนโลยี 
 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
       6.1 มีวินัย       
 6.2 ใฝุเรียนรู้       
 6.3 อยู่อย่างพอเพียง       
 6.4 มุ่งมั่นในการท างาน 
 6.5 มีจิตสาธารณะ 
7.  ชิ้นงาน/ภาระงาน 
       7.1 ภาระงาน  
           - ศึกษาเนื้อหาจากใบความรู้ท่ี 2 เรื่อง ท าความรู้จัก Dreamweaver   
 - ท าแบบฝึกทักษะท่ี 2.1 เรื่อง ท าความรู้จัก Dreamweaver (ทฤษฏ)ี 
  - ท าแบบฝึกปฏิบัติท่ี 2.2 เรื่อง ท าความรู้จัก Dreamweaver (ปฏิบัติ) 
 - ท าแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง ท าความรู้จัก Dreamweaver   
        7.2 ช้ินงาน        
 - แบบฝึกทักษะท่ี 2.1 เรื่อง ท าความรู้จัก Dreamweaver (ทฤษฏ)ี 
 - แบบฝึกปฏิบัติท่ี 2.2 เรื่อง ท าความรู้จัก Dreamweaver (ปฏิบัติ) 
 - แบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง ท าความรู้จัก Dreamweaver   
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8. กิจกรรมการเรียนรู้  
 8.1 ครูสนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับ สังคมในยุคปัจจุบันนี้ เป็นยุคท่ีมีการส่ือสารที่สะดวกขึ้นและได้มี
การท าเทคโนโลยีเข้ามาเกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวันของมนุษย์ แทบเป็นส่ิงท่ีขาดไม่ได้เลยเช่นการใช้โทรศัพท์มือถือ  
การเล่นอินเทอร์เน็ต เป็นต้น  ดังนั้น การจัดท าเว็บไซต์ก็มีความ ส าคัญ และก าลังเป็น ท่ีนิยมมาก   เพราะ ทุก
หน่วยงานก็ต้องมีการจัดท าเว็บไซต์เป็นของตนเอง เพื่อท่ีจะน าเสนอข้อมูลหรือกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับหน่วยงาน
ของแต่และหน่วย หรือการจัดท าเว็บไซต์ส่วนตัว  และให้นักเรียนช่วยกันยกตัวอย่างเว็บไซต์ท่ี นักเรียนรู้จัก ท่ี
น่าสนใจและชอบเข้าไปศึกษาค้นคว้าและเรียนรู้    
 8.2 ครูแจ้งช่ือเรื่อง และจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 8.3 ครูแจก ใบความรู้และแบบฝึกปฏิบัติ  คอมพิวเตอร์ขั้นสูง รหัสวิชา  ง 31201 สาระเพิ่มเติม      
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ให้กับนักเรียน   
 8.3 นักเรียนศึกษาใบความรู้ท่ี 2 เรื่อง ท าความรู้จัก Dreamweaver   
 8.4 นักเรียนท าแบบฝึกทักษะท่ี 2.1 เรื่อง ท าความรู้จัก Dreamweaver โดยครูแจกกระดาษค าตอบ
ให้กับนักเรียน 
 8.5 นักเรียนตอบค าถาม แบบฝึกทักษะท่ี 2.1 เรื่อง ท าความรู้จัก  Dreamweaver ลงบน
กระดาษค าตอบ 
 8.6 เมื่อนักเรียนตอบแบบฝึกทักษะ 2.1 เรื่อง ท าความรู้จัก  Dreamweaver    เรียบร้อยแล้ว ส่งครู
หน้าช้ันเรียน 
 8.7 นักเรียนท าแบบฝึกทักษะท่ี  2.2 เรื่อง  ท าความรู้จัก Dreamweaver โดยปฏิบัติในโปรแกรม 
Macromedia Dreamweaver   
 8.8 ครูตรวจผลงานแบบฝึกทักษะท่ี 2.2 เรื่อง ท าความรู้จัก Dreamweaver     
 8.9 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเฉลยแบบฝึกทักษะท่ี 2.1 เรื่อง ท าความรู้จัก Dreamweaver     
 8.10 ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับโปรแกรม ท าความรู้จัก  Dreamweaver    
และซักถามความเข้าใจ 
 8.11 นักเรียนปรับปรุงการท าแบบฝึกทักษะท่ี  2.2 เรื่อง  ท าความรู้ จัก Dreamweaver    ตาม
ข้อเสนอแนะของครู และเพื่อนนักเรียน จนปฏิบัติได้ทุกคน 
 8.12 นักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายถึงกิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละแบบฝึกทักษะ   ถึงปัญหาและ
ข้อสงสัยท่ีเกิดขึ้น   
 8.13 นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง  ท าความรู้จัก Dreamweaver เมื่อนั กเรียนท า
แบบทดสอบเสร็จเรียบร้อยแล้วครูบันทึกคะแนนของนักเรียนเป็นรายบุคคล  ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปราย
ซักถามข้อท่ีนักเรียนสงสัย 
 

9. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

9.1 สื่อการเรียนรู้ 
  9.1.1 ซีดีประกอบการสอน เรื่อง ท าความรู้จัก Dreamweaver   
  9.1.2 ใบความรู้ เรื่อง ท าความรู้จัก Dreamweaver  
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  9.1.3 แบบฝึกปฏิบัติ เรื่อง ท าความรู้จัก Dreamweaver   
  9.1.4 แบบฝึกทักษะ เรื่อง ท าความรู้จัก Dreamweaver   
  9.1.5 เครื่องโปรเจคเตอร์พร้อมอุปกรณ์ 
  9.1.6 โปรแกรมควบคุมหน้าจอ 

9.2 แหล่งการเรียนรู้ 
  9.2.1 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
  9.2.2 อินเทอร์เน็ต 

 
 
 
10. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

หลักฐาน
ชิ้นงาน/ภาระ

งาน 
วิธีวัด เคร่ืองมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 

ความรู้ (K) 
1.  บอกความสามารถ     
    ของโปรแกรม ท า
ความรู้จัก  
Dreamweaver   
2.  บอกข้ันตอนการเข้า
โปรแกรม 
Dreamweaver ได้ 
3.  บอกข้ันตอน 
    การออกจาก
โปรแกรมMacromedia
ท าความรู้จัก  
Dreamweaver  ได้ 
4. บอกส่วนประกอบ 
   และหน้าท่ีของ 
   โปรแกรม 
Macromedia  
   Dreamweaver 

 
-แบบทดสอบ      
หลังเรียน เรื่อง  
ท าความรู้จัก  
Dreamweaver  
 -แบบฝึกทักษะที่ 
1.1  เรื่อง ท า
ความรู้จัก  
Dreamweaver   

 
-ทดสอบหลัง
เรียน  เรื่อง   
ท าความรู้จัก  
Dreamweaver  
 -แบบประเมิน
แบบฝึกทักษะที่  
1.1 

 
-แบบทดสอบ      
หลังเรียน เรื่อง  
ท าความรู้จัก  
Dreamweaver   
-แบบฝึกทักษะที่ 
1.1  เรื่อง ท า
ความรู้จัก  
Dreamweaver   

 
-นักเรียนต้องปฏิบัติได้    8  คะแนน
ข้ึนไป จากคะแนนเต็ม 10 คะแนน     
คิดเป็นร้อยละ 80 ข้ึนไป 
 
-นักเรียนต้องปฏิบัติได้ 8  คะแนนข้ึน
ไป จากคะแนนเต็ม 10 คะแนน     
คิดเป็นร้อยละ 80 ข้ึนไป 

ทักษะกระบวนการ 

5. สามารถเข้า/ออก 

โปรแกรม   
Dreamweaver ได้ 

 

แบบฝึกทักษะท่ี 
1.2 เรื่อง ท า
ความรู้จัก  
Dreamweaver   

 

แบบประเมิน
แบบฝึก
ทักษะท่ี 1.2 

 

แบบฝึกทักษะท่ี 
1.2 เรื่อง ท า
ความรู้จัก  
Dreamweaver   

 

นักเรียนต้องปฏิบัติได้ 12  
คะแนนขึ้นไป  จากคะแนนเต็ม 
15 คะแนน 

คิดเป็นร้อยละ 80 ขึ้นไป 
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จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

หลักฐาน
ชิ้นงาน/ภาระ

งาน 
วิธีวัด เคร่ืองมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 

คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

6.  มีความตั้งใจเรียน  
ปฏิบัติงานตรง 
ตามก าหนดเวลา                      
มีความรับผิดชอบ          
และมีความสามัคคี          
ในการปฏิบัติงานกลุ่ม   
ตามเกณฑ์พฤติกรรม         
ท่ีก าหนดอย่างน้อย         
ร้อยละ 80 

 
 

แบบสังเกต
พฤติกรรม
ระหว่างเรียน 

 
 

สังเกต
พฤติกรรม
ระหว่างเรียน 

 
 

แบบสังเกต
พฤติกรรม
ระหว่างเรียน 

 
 

นักเรียนต้องปฏิบัติได้  4 คะแนน
ขึ้นไป จาก คะแนนเต็ม  5  
คะแนน      คิดเป็นร้อยละ 80      
ขึ้นไป 
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11. บันทึกผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

11.1 ผลการจัดการเรียนรู้ 
11.1.1 ความรู้ (K) 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
11.1.2 กระบวนการ (P) 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
11.1.3 ค่านิยม (A) 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
 

11.2 ปัญหาและอุปสรรค 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
 

11.3 แนวทางในการแก้ไขและพัฒนา 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
 

ลงช่ือ ...................................................... 
              (………………………………………..) 

     ครูผู้สอน 
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เอกสารประกอบ 
การน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการจัดใบงานการเรียนรู้ 

 
1. ผู้สอนน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการจัดใบงานการเรียนรู้  

      หลักพอเพียง 
 
ประเด็น 

ความพอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี 

 
1.เนื้อหา 

 
 

วิเคราะห์เนื้อหาสาระ
การเรียนรู้  ออกแบบ
กิจกรรมการเรียนรู้ และ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
สอดคล้องกับมาตรฐาน 
และบริบทของโรงเรียน 

เพื่อให้การจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน  บรรลุตาม
มาตรฐาน  และตัวชี้วัด  มี
ลักษณะพึงประสงค์ตามท่ี
หลักสูตรก าหนด 

ครูมีทักษะและประสบการณ์
สอน     ในเนื้อหาท่ีเกี่ยวข้อง  
และศึกษาวิธีการขั้นตอน  ใน
การปฏิบัติให้เข้าใจ 

 
2.เวลา 

 

วิเคราะห์ และจัด
กิจกรรมการเรียนรู้   
ให้เหมาะสมกับวัย  
ระดับช้ัน  และ       
เวลาเรียนของผู้เรียน 

มีการวางแผน        และ
บริหารจัดการ  เพื่อจัด
กิจกรรมการเรียนรู้  ให้ตรง
ตามเวลาเรียนของผู้เรียน 

มีการวางแผน        และ
บริหารจัดการ  เพื่อจัด
กิจกรรมการเรียนรู้  ให้ตรง
ตามแผนท่ีวางไว้ 

3.วิธีการจัดกิจกรรม 

เลือกวิธีการสอน     
และกิจกรรมการสอน  
ท่ีเหมาะสมกับบริบท
ของนักเรียน  ครู     
และชุมชน 

มุ่งเน้นให้นักเรียน      มี
ทักษะ  กระบวนการคิดใน
การแก้ปัญหา 

วางแผนการเตรียมการสอน
ไม่ให้บกพร่อง  โดยจัดท า
แผน    จัดการเรียนรู้  ส่ือ  
แบบวัดและประเมินผล        
ท่ีเหมาะสมกับเนื้อหา 

 
4.แหล่งเรียนรู้ 

 

จัดกิจกรรมการเรียนรู้  
โดยใช้ส่ือ  แหล่งเรียนรู้  
ทรัพยากรต่าง ๆ       ท่ี
หาได้ในท้องถิ่นเป็นหลัก 

ออกแบบการจัดการเรียนรู้  
เพื่อให้เห็นคุณค่าของภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น 

เตรียมส่ือ  CAI  (โปรแกรม
ช่วยสอน)  ในกรณีท่ีครูไม่
สามารถมาสอนได้ 

5.สื่อ/อุปกรณ์ 

น าวัสดุอุปกรณ์ท่ีมีอยู่ใน
ท้องถิ่นมาใช้ประโยชน์
ในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้   ได้อย่าง
เหมาะสม 

 

การจัดเตรียมวัสดุ  อุปกรณ์ใน
การจัดการเรียนการสอนให้
เพียงพอกับผู้เรียน   

การจัดเตรียมวัสดุ  อุปกรณ์
ในการจัดการเรียนการสอน
ให้เพียงพอกับผู้เรียน  ตาม
เงื่อนไขการจัดการเรียนรู้  
และเตรียมวัสดุอุปกรณ์เสริม  
ในกรณีท่ีนักเรียนไม่ได้เตรียม
มา 
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      หลักพอเพียง 
 
ประเด็น 

ความพอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี 

6.การประเมินผล 

เลือกวิธีการประเมิน   ท่ี
เหมาะสมกับเนื้อหาและ
ตัวชี้วัด   

ประเมินโดยมุ่งเน้น   ให้
นักเรียนมีทักษะ  
กระบวนการคิด       ในการ
แก้ปัญหา 

วางแผนการเตรียมการ
ประเมินไม่ให้บกพร่อง  โดย
จัดท าแบบวัด     และ
ประเมินผล             ท่ี
เหมาะสมกับเนื้อหา 

ความรู้ที่ครู
จ าเป็นต้องมี 

1.  ครูมีความรอบรู้ในหลักสูตร  และเนื้อหาสาระของกิจกรรม 

    การจัดการเรียนการสอน 

2.  ครูมีความรอบคอบในการวางแผน  การจัด   กิจกรรมการเรียนการสอน 

    ได้อย่างเหมาะสมกับศักยภาพของผู้เรียน 

3.  ครูรู้จักศักยภาพของผู้เรียน  และชุมชน 

4.  ครูมีความรู้เรื่องการใช้ส่ือเทคโนโลยี  วิทยาการเทคโนโลยี   และเทคนิค 

    การสอนท่ีหลากหลาย  เพื่อน ามาใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอน   

     และวัดผลประเมินผล 

5.  หากครูยังไม่ความรู้ท่ีถูกต้อง  ชัดเจนพอท่ีจะจัดกิจกรรม    
     การเรียนการสอน  ก็ต้องขวนขวายศึกษาหาความรู้  เพื่อเตรียมการ  

     ให้เกิดความรู้  ความเข้าใจอย่างดีในเรื่องท่ีจะสอน   

     รวมถึงการใช้วัสดุอุปกรณ์ท่ีเกี่ยวข้อง 
คุณธรรมของครู 1.  ครูใช้หลักความยุติธรรม  มีความรับผิดชอบ  และมีวินัย  

    ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

2.  ครูปฏิบัติหน้าท่ี  ด้วยความซื่อสัตย์  ขยัน  หมั่นเพียร  อดทน   
 

    และใช้สติปัญญาในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  ตลอดจนแก้ไข  

    ปัญหาท่ีเกิดขึ้น  เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ของการจัดกิจกรรม  

    การเรียนการสอน 

3.  ครูมีความรับผิดชอบในหน้าท่ีของตนเอง  และต่อส่วนรวม 

4.  ครูมีความตระหนักถึงการใช้ทรัพยากรในท้องถิ่นให้เกิดคุณค่า  

    อย่างประหยัดและคุ้มค่า 

5.  ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีไม่เบียดเบียนตนเองและผู้อื่น  
    ไม่ท าลายธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม  ไม่สร้างความแตกแยก  

    ในสังคม/ชุมชน 

6.  ครูมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  เพื่อพัฒนาตนเอง  และพัฒนาผู้เรียน 
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2. ผลที่เกิดขึ้นกับผู้เรียนสอดคล้องกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 2.1 ผู้เรียนได้เรียนรู้หลักคิด และฝึกปฏิบัติ ตาม 3 ห่วง 2 เง่ือนไข   ดังนี้ 

ความพอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี 
1.  ได้ฝึกท ากิจกรรมอย่าง
เหมาะสมกับศักยภาพของตน 

2.  เรียนรู้การจัดสรรเวลา    
งบประมาณ  จ านวนคน
เหมาะสมกับภาระงาน 

3.  สามารถน าวัสดุอุปกรณ์ท่ีมี
อยู่อย่างจ ากัด  มาใช้ได้อย่าง
เหมาะสม 

1.  ส่งเสริมกระบวนการคิด  
และแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน
โดยใช้เหตุผล 

2.  นักเรียนได้รับประสบการณ์
ตรงในการเรียนรู้  ได้ฝึกคิดและ
เห็นผลท่ีเกิดขึ้น 

3.  กระตุ้นให้นักเรียนมีความคิด
สร้างสรรค์ในการผลิตช้ินงาน 

4.  นักเรียนเกิดความภาคภูมใจ
ในผลงานของตน 

5.  ได้ฝึกใช้เวลาว่างให้          
เป็นประโยชน์ 

1.  ฝึกกระบวนการท างาน      ให้ส าเร็จและ
ปลอดภัย 

2.  ฝึกความพร้อม  เพื่อรองรับการ
เปล่ียนแปลงในสังคม 

3.  ฝึกทักษะกระบวนการท างานด้วยตนเอง  
ร่วมกับผู้อื่น 

4.  ศึกษาวิธีการปฏิบัติให้เข้าใจ  ฝึกจดบันทึก
ผลการศึกษา  และบันทึกการปฏิบัติงานของ
กลุ่ม 

 

ความรู้ที่ต้องมีก่อนเรียน คุณธรรม 
1.  ฝึกการใช้ความรู้ต่าง ๆ  ท่ีมีด้วยความรอบรู้  
เช่ือมโยงส่ิงต่าง ๆ  ให้เกิดประโยชน์ในการท างาน 

2.  ฝึกน าความรู้มาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันและ
ในการท างานอย่างรอบคอบ 

3.  มีความรู้เกี่ยวกับกระบวนการท างาน  ด้วยความ
ระมัดระวัง 

1.  ฝึกความรับผิดชอบ  อดทน  เพียรพยายามในการ
ท างาน  ซื่อสัตย์สุจริต 

2.  ฝึกวินัยในการใช้ชีวิตประจ าวัน 

3.  ฝึกทักษะการท างานเป็นกลุ่ม  ด้วยความสามัคคี  การ
ช่วยเหลือ  แบ่งปัน 

4.  มีจิตส านึกในการรักบ้านเกิด  และอนุรักษ์วัฒนธรรม 
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2.2 ผลลัพธ์(K,P,A) 4 มิติ ผู้เรียนได้เรียนรู้การใช้ชีวิตที่สมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงใน 4 มิติ  ตาม
หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงดังนี้ 

               ด้าน
องค์ประกอบ 

สมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงในด้านต่าง ๆ 

วัตถุ สังคม สิ่งแวดล้อม วัฒนธรรม 

ความรู้ 
(K) 

- มีความรู้ในการท างาน 
โดยมีช้ินงานใหม่ท่ี
หลากหลาย 

-  มีความรู้  ความเข้าใจ  
ในการเลือกใช้วัสดุ
อุปกรณ์อย่างคุ้มค่าและ
ถูกวิธี 

-  มีความรู้ในการ
แบ่งหน้าท่ีในการ
ท างานร่วมกัน 

-  ได้ความร่วม
มือใหม่ ๆ  จากการ
แลกเปล่ียนเรียนรู้ 

- มีความรู้เกี่ยวกับ
การรักษา
ทรัพยากรธรรมชาติ
และส่ิงแวดล้อม 

-  รู้จักวิถีการ
ด ารงชีวิต  
วัฒนธรรม การ
แบ่งปัน ตามวิถีไทย 

ทักษะ 
(P) 

- สามารถใช้วัสดุอุปกรณ์
ได้อย่างถูกต้อง  ตาม
ขั้นตอน 

-  มีทักษะในการ
ด าเนินการเก็บ  และ
บ ารุงรักษาอุปกรณ์ 

-  เรียนรู้
กระบวนการกลุ่ม  
โดยฝึกการท างาน
ร่วมกัน  อย่างเป็น
ระบบ  มีการ
วางแผน  มีวินัย 

-  เรียนรู้การ
ช่วยเหลือ  แบ่งปัน  
เอื้อเฟื้อเผ่ือแผ่  แบ่ง
หน้าท่ีความ
รับผิดชอบในกลุ่ม 

-  ปฏิบัติตนตามวิถี
ของท้องถิ่น 

-  ช่วยลดขยะท่ีเป็น
ปัญหากับ
ส่ิงแวดล้อม 

-  รู้จักการใช้ไฟ  
อย่างประหยัด 

-  สืบสานถ่ายทอด
ขนบธรรมเนียม
วัฒนธรรม  
เหมาะสมกับบริบท
ของชุมชน 

เจตคติ และค่านิยม 
(A) 

-  เห็นคุณค่า   ของวัสดุ  
อุปกรณ์  โดยใช้อย่าง
ประหยัด  และคุ้มค่า 

-  เกิดการช่วยเหลือ
เกื้อกูลแบ่งปัน  
เอื้อเฟื้อเผ่ือแผ่ 

-  ความสามัคคี  ให้
ความร่วมมือในการ
ท างาน 

-  ยอมรับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น 

-  เห็นคุณค่าของ
วัสดุเหลือใช้  และ
การลดปริมาณขยะ 

-  ตระหนักในการ
ใช้ทรัพยากรท่ีมีอยู่
อย่างคุ้มค่า 

-  เห็นคุณค่าและมี
จิตส านึกในการ
อนุรักษ์ทรัพยากร
ส่ิงแวดล้อม 

-  เห็นคุณค่าของภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น 

-  รักและ หวงแหน
ท้องถิ่น 
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แผนการจัดการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างคุณลักษณะอยู่อย่างพอเพียง 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี                                   ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 

รายวิชา  การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น  รหัสวิชา  ง 33201                         ภาคเรียนที่  1/2555          
หน่วยการเรียนรู้ที่  2 เร่ือง  หลักการเบ้ืองต้นของการเขียนโปรแกรม        
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  2  เร่ือง  กระบวนการแก้ปัญหา  จ านวน  2 ชั่วโมง 
 
 

1.  มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
      มาตรฐานการเรียนรู้   
  ง 3.1  เข้าใจเห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล  การเรียนรู้ 
การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และคุณธรรม 
        

2.  สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
        การเรียนการสอนเทคโนโลยี มีจุดมุ่งหมายประการหนึ่ง คือ เน้นให้ผู้เรียนได้ฝึกแก้ปัญหาต่าง ๆ   โดยผ่าน
กระบวนการคิดและปฏิบัติงานอย่างมีระบบ ผลจากการฝึกจะช่วยให้สามารถตัดสินใจแก้ปัญหาต่างๆ ด้ วยวิธีการ
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คิดอย่างสมเหตุสมผล โดยใช้กระบวนการหรือวิธีการ ความรู้ทางทักษะต่างๆ และท าความเข้าใจในปัญหานั้น มา
ประกอบกันเพื่อเป็นข้อมูลในการแก้ปัญหา 
 

3.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 ด้านความรู้ 

  1.  บอกข้ันตอนการพัฒนาโปแกรมได้ 
 ด้านทักษะกระบวนการ 

  2.  สามารถเขียนอัลกอริทึมได้ถูกต้อง 

  3.  สามารถวิเคราะห์ผังงานได้ถูกต้อง 

  4.  สามารถเขียนผังงานได้ถูกต้อง 

        ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  5.  มีความต้ังใจเรียน ปฏิบัติงานตรงตามก าหนดเวลา มีความรับผิดชอบและ  

มีความสามัคคีในการปฏิบัติงานกลุ่ม ตามเกณฑ์พฤติกรรมท่ีก าหนดอย่างน้อยร้อยละ 80 
 
 
 

4.  สาระการเรียนรู้ 

1. ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม   5 ขั้นตอน 
2. การเขียนอัลกอริทึม 

3. การวิเคราะห์ปัญหา  
4. การเขียนผังงาน  

5.  สมรรถนะส าคัญ 

 ความสามารถในการส่ือสาร 

 ความสามารถในการคิด 

 ความสามารถในการแก้ปัญหา 

 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

 ความสามารถในการใช้ส่ือเทคโนโลยี 
 

6.  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 รักชาติ  ศาสน์  กษัตริย์ 
 ซื่อสัตย์สุจริต 

 มีวินัย 

 ใฝุเรียนรู้ 
 อยู่อย่างพอเพียง 

 มุ่งมั่นในการท างาน 

 รักความเป็นไทย 

 มีจิตสาธารณะ 
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7.  ภาระงาน/ชิ้นงาน 

 ภาระงาน 

   ท าใบงานท่ี 1  เรื่อง  เริ่มต้นร่วมกันสร้างสรรค์ผลงาน (ทฤษฎี) 
 ท าใบงานท่ี 2  เรื่อง  เขียนอัลกอริทึม (ปฏิบัติ) 

ท าใบงานท่ี 3  เรื่อง  เขียนวิเคราะห์งาน (ปฏิบัติ) 

ท าใบงานท่ี 4  เรื่อง  เขียนผังงาน (ปฏิบัติ) 

 ชิ้นงาน  
   ใบงานท่ี 1  เรื่อง  เริ่มต้นร่วมกันสร้างสรรค์ผลงาน (ทฤษฎี) 
 ใบงานท่ี 2  เรื่อง  เขียนอัลกอริทึม (ปฏิบัติ) 

ใบงานท่ี 3  เรื่อง  เขียนวิเคราะห์งาน (ปฏิบัติ) 

ใบงานท่ี 4  เรื่อง  เขียนผังงาน (ปฏิบัติ) 
 

8.  กิจกรรมการเรียนรู้ 

        ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
  1.  ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน  ครูสนทนาเกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ท่ีนักเรียนทราบ
มีข้ันตอนอย่างไรบ้าง โดยใช้เวลา 5 นาที  

  2.  ครูแจ้งช่ือเรื่อง และจุดประสงค์การเรียนรู้ 
        ขั้นศึกษาวิเคราะห์  
  1.  แจกเอกสารประกอบการเรียนรู้ เรื่อง หลักการเบ้ืองต้นของการเขียนโปรแกรม       วิชา การ

เขียนโปรแกรมเบ้ืองต้น  รหัสวิชา  ง33201  สาระเพิ่มเติม  ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  6  ให้กับนักเรียน 
   ขั้นปฏิบัติ / ฝึกหัด / ทดลอง 

ชั่วโมงที่ 1 
  1.  ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม ๆ ล ะ 5 – 8 คนโดยคละตามความสามารถ ส่งตัวแทนมารับใบความรู้
และใบงานท่ี 1-2  และแต่ละกลุ่มด าเนินการคัดเลือกประธานและเลขานุการกลุ่มเพื่อท าหน้าท่ีด าเนินการตาม
กิจกรรมท่ีก าหนด 
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2.  ประธานกลุ่มด าเนินการช้ีแจงให้นักเรียนแต่ละคนภายในกลุ่มทราบกิจกรรมของตนเองตาม
ใบงานท่ี 1-2 โดยใช้เวลา 5 นาที 

  3.  ให้แต่ละกลุ่มศึกษาจากใบความรู้จากของตนเองในกลุ่มแลกเปล่ียนเรียนรู้และหาความรู้
เพิ่มเติมจากระบบอินเทอร์เน็ต และร่วมกันวิเคราะห์การแก้ปูญหาภายในกลุ่มและร่วมกันเติมเต็มให้ครบถ้วน
สมบูรณ์เป็นผลงานของกลุ่มโดยใช้เวลา 30 นาที 

  4.  ให้แต่ละกลุ่มร่วมกันน าเสนอผลการวิเคราะห์กลุ่มละ 2 นาที 
 

ชั่วโมงที่ 2 
  1. ให้แต่กลุ่มส่งตัวแทนมารับใบความรู้และใบงานท่ี 3-4 ประธานกลุ่มด าเนินการช้ีแจงให้นักเรียน
แต่ละคนภายในกลุ่มทราบกิจกรรมของตนเองตามใบงานท่ี 3-4 ใช้เวลา 5 นาที 

  2. แต่ละกลุ่มศึกษาจากใบความรู้จากของตนเองในกลุ่ม ลงมือเขียนผังงาน โดยใช้เวลา 30 นาที 

  3. ให้แต่ละกลุ่มร่วมกันน าเสนอผลงานของกลุ่มตนเอง กลุ่มละ 2 นาที 

  4. ครูตรวจสอบ การจัดเก็บและผลงานเบ้ืองต้นของแต่ละกลุ่มพร้อมเสนอแนะให้แต่ละกลุ่ม
สามารถน าไปตกแต่งเพิ่มเติมให้สวยงาม 
 
 ขั้นสรุปและเสนอผลการเรียนรู้ 

  1.  ครูตรวจผลงาน  ใบงานท่ี 1-4  

  2.  ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม และซักถามความเข้าใจ 
       ขั้นปรับปรุงการเรียนรู้และน าไปใช ้

  1.  นักเรียนปรับปรุงการท าใบงานท่ี 1-4  ตามข้อเสนอแนะของครู  และเพื่อนนักเรียน   
        ขั้นการประเมินผล วัดผลประเมินตามสภาพจริง 

  1.  นักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายถึงกิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละแบบฝึกทักษะ   ถึงปัญหาและ
ข้อสงสัยท่ีเกิดขึ้น 

  2.  ครูสังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม  
 

9.  สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 

ล าดับท่ี รายการ จ านวน 
1. Power Point  มีสาระการเรียนรู ้

1. ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม   5 ขั้นตอน 

2. การเขียนอัลกอริทึม 

3. การวิเคราะห์ปัญหา  
4. การเขียนผังงาน  

 

2.   เครื่องคอมพิวเตอร์ส าหรับครู  1  เครื่อง 
3. เครื่องโปรเจคเตอร์พร้อมอุปกรณ์  1  เครื่อง 
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4. ใบความรู้ 60  ชุด 
         

10.  การวัดและประเมินผล 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
หลักฐาน  
ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

วิธีวัด เคร่ืองมือวัด 
เกณฑ์         

การประเมินผล 

ความรู้ 

1.  บอกขั้นตอนการ
พัฒนาโปแกรมได้ 
 

ใบงานท่ี 1
เรื่อง   เริ่มต้น
ร่วมกัน
สร้างสรรค์
ผลงาน 

ประเมินผลงาน
กลุ่ม 

แบบประเมินผลงาน
กลุ่ม 

ต้องปฏิบัติได้  16  
คะแนนขึ้นไป 
จาก 20 คะแนน 
คิดเป็นร้อยละ 80       

ทักษะกระบวนการ 

2. สามารถเขียน
อัลกอริทึมได้ถูกต้อง 

 

ใบงานท่ี 2  
เรื่อง  เขียน
อัลกอริทึม 

ประเมินผลงาน
กลุ่ม 

แบบประเมินผลงาน
กลุ่ม 

ต้องปฏิบัติได้  8  
คะแนนขึ้นไป 
จาก 20 คะแนน 
คิดเป็นร้อยละ 80       

3. สามารถวิเคราะห์ผัง
งานได้ถูกต้อง 

 

ใบงานท่ี 3  
เรื่อง  เขียน
วิเคราะห์งาน 

ประเมินผลงาน
กลุ่ม 

แบบประเมินผลงาน
กลุ่ม 

ต้องปฏิบัติได้  8  
คะแนนขึ้นไป  
จาก 20 คะแนน 
คิดเป็นร้อยละ 80       

4.สามารถเขียนผังงาน
ได้ถูกต้อง 

 

ใบงานท่ี 4  
เรื่อง  เขียนผัง
งาน 

ประเมินผลงาน
กลุ่ม 

แบบประเมินผลงาน
กลุ่ม 

ต้องปฏิบัติได้  8  
คะแนนขึ้นไป  
จาก 20 คะแนน 
คิดเป็นร้อยละ 80       

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
หลักฐาน  
ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

วิธีวัด เคร่ืองมือวัด 
เกณฑ์         

การประเมินผล 

คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 
5.  มีความ

ต้ังใจเรียน ปฏิบัติงาน
ตรงตามก าหนดเวลา มี
ความรับผิดชอบและ 

มีความสามัคคีในการ
ปฏิบัติงานกลุ่ม ตาม
เกณฑ์พฤติกรรมท่ี

 
 

แบบสังเกต
พฤติกรรม
ระหว่างเรียน 

 
 

สังเกต
พฤติกรรม
ระหว่างเรียน 

 
 

แบบสังเกต
พฤติกรรมระหว่าง
เรียน 

 
 

นักเรียนต้อง
ปฏิบัติได้  4 
คะแนนขึ้นไป 
จาก คะแนนเต็ม  
5  คะแนน      
คิดเป็นร้อยละ 80      
ขึ้นไป 
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ก าหนดอย่างน้อย   
ร้อยละ 80 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

11. บันทึกผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
11.1 ผลการจัดการเรียนรู้ 

11.1.1 ความรู้ (K) 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 

11.1.2 กระบวนการ (P) 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
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.................................................................................................................................................................................... 
11.1.3 ค่านิยม (A) 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
 

11.2 ปัญหาและอุปสรรค 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
 

11.3 แนวทางในการแก้ไขและพัฒนา 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
 

ลงช่ือ ...................................................... 
              (………………………………………..) 

     ครูผู้สอน 
 

การน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ครูผู้สอนน าหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
 

           หลักพอเพียง        
ประเด็น 
 

พอประมาณ มีเหตุผล 

 

มีภูมิคุ้มกัน 

1.  เนื้อหา วิเคราะห์เนื้อหาสาระ
การเรียนรู้  ออกแบบ
กิจกรรมการเรียนรู้ 
และจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ สอดคล้องกับ
มาตรฐาน และบริบท
ของโรงเรียน 

เพื่อให้การจัดกิจกรรม
การเรียนการสอน  
บรรลุตามมาตรฐาน  
และตัวชีว้ัด  มีลักษณะ
พึงประสงค์ตามท่ี
หลักสูตรก าหนด 

ครูมีทักษะและ
ประสบการณ์สอน     
ในเนื้อหาท่ีเกี่ยวข้อง  
และศึกษาวิธีการ
ขั้นตอน  ในการปฏิบัติ
ให้เข้าใจ 
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2.  เวลา วิเคราะห์ และจัด
กิจกรรมการเรียนรู้   
ให้เหมาะสมกับวัย  
ระดับช้ัน  และ       
เวลาเรียนของผู้เรียน 

มีการวางแผน        
และบริหารจัดการ  
เพื่อจัดกิจกรรมการ
เรียนนรู้  ให้ตรงตาม
เวลาเรียนของผู้เรียน 

มีการวางแผน        
และบริหารจัดการ  
เพื่อจัดกิจกรรมการ
เรียนนรู้  ให้ตรงตาม
แผนทีวางไว้ 

3.  วิธีการจัดกิจกรรม เลือกวิธีการสอน     
และกิจกรรมการสอน  
ท่ีเหมาะสมกับบริบท
ของนักเรียน  ครู     
และชุมชน 

มุ่งเน้นให้นักเรียน      
มีทักษะ  กระบวนการ
คิดในการแก้ปัญหา 

วางแผนการเตรียมการ
สอนไม่ให้บกพร่อง  
โดยจัดท าแผน    
จัดการเรียนรู้  ส่ือ  
แบบวัดและประเมินผล        
ท่ีเหมาะสมกับเนื้อหา 

4.  แหล่งเรียนรู้ จัดกิจกรรมการเรียนรู้  
โดยใช้ส่ือ  แหล่งเรียนรู้  
ทรัพยากรต่าง ๆ       
ท่ีหาได้ในท้องถิ่นเป็น
หลัก 

ออกแบบการจัดการ
เรียนรู้  เพื่อให้เห็น
คุณค่าของภูมิปัญญา
ท้องถิ่น 

เตรียมส่ือ  CAI  

(โปรแกรมช่วยสอน)  
ในกรณีท่ีครูไม่สามารถ
มาสอนได้ 

5.  ส่ือ/อุปกรณ์ น าวัสดุอุปกรณ์ท่ีมีอยู่
ในท้องถิ่นมาใช้
ประโยชน์ในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้   
ได้อย่างเหมาะสม 

 

การจัดเตรียมวัสดุ  
อุปกรณ์ในการจัดการ
เรียนการสอนให้
เพียงพอกับผู้เรียน   

การจัดเตรียมวัสดุ  
อุปกรณ์ในการจัดการ
เรียนการสอนให้
เพียงพอกับผู้เรียน  
ตามเงื่อนไขการจัดการ
เรียนรู้  และเตียมวัสดุ 

           หลักพอเพียง        
ประเด็น 
 

พอประมาณ มีเหตุผล 
 

มีภูมิคุ้มกัน 

   อุปกรณ์เสริม  ในกรณี
ท่ีนักเรียนไม่ได้เตรียม
มา 

6.  การประเมินผล เลือกวิธีการประเมิน   
ท่ีเหมาะสมกับเนื้อหา
และตัวชี้วัด   

ประเมินโดยมุ่งเน้น   
ให้นักเรียนมีทักษะ  
กระบวนการคิด       
ในการแก้ปัญหา 

วางแผนการเตรียมการ
ประเมินไม่ให้บกพร่อง  
โดยจัดท าแบบวัด     
และประเมินผล             
ท่ีเหมาะสมกับเนื้อหา 
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ความรู้                    
ท่ีครูจ าเป็นต้องมี 

1.  ครูมีความรอบรู้ในหลักสูตร  และเนื้อหาสาระของกิจกรรม 

    การจัดการเรียนการสอน 

2.  ครูมีความรอบคอบในการวางแผน  การจัด   กิจกรรมการเรียนการสอน 

    ได้อย่างเหมาะสมกับศักยภาพของผู้เรียน 

3.  ครูรู้จักศักยภาพของผู้เรียน  และชุมชน 

4.  ครูมีความรู้เรื่องการใช้ส่ือเทคโนโลยี  วิทยาการเทคโนโลยี   และเทคนิค 

    การสอนท่ีหลากหลาย  เพื่อน ามาใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอน   
     และวัดผลประเมินผล 

5.  หากครูยังไม่ความรู้ท่ีถูกต้อง  ชัดเจนพอท่ีจะจัดกิจกรรม    

     การเรียนการสอน  ก็ต้องขวนขวายศึกษาหาความรู้  เพื่อเตรียมการ  

     ให้เกิดความรู้  ความเข้าใจอย่างดีในเรื่องท่ีจะสอน   

     รวมถึงการใช้วัสดุอุปกรณ์ท่ีเกี่ยวข้อง 

 
คุณธรรมของครู 1.  ครูใช้หลักความยุติธรรม  มีความรับผิดชอบ  และมีวินัย  

    ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

2.  ครูปฏิบัติหน้าท่ี  ด้วยความซื่อสัตย์  ขยัน  หมั่นเพียร  อดทน   

    และใช้สติปัญญาในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  ตลอดจนแก้ไข  

    ปัญหาท่ีเกิดขึ้น  เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ของการจัดกิจกรรม 

    การเรียนการสอน 

3.  ครูมีความรับผิดชอบในหน้าท่ีของตนเอง  และต่อส่วนรวม  

4.  ครูมีความตระหนักถึงการใช้ทรัพยากรในท้องถิ่นให้เกิดคุณค่า 

    อย่างประหยัดและคุ้มค่า 

5.  ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีไม่เบียดเบียนตนเองและผู้อื่น  
    ไม่ท าลายธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม  ไม่สร้างความแตกแยก  

    ในสังคม/ชุมชน 

6.  ครูมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  เพื่อพัฒนาตนเอง  และพัฒนาผู้เรียน 
 

2.  ผลที่เกิดกับผู้เรียนสอดคล้องกับปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

     2.1  ผู้เรียนได้เรียนรู้หลักคิดและฝึกปฏิบัติ  ตามหลัก  3  ห่วง  2  เง่ือนไขดังนี้ 
 

หลักพอประมาณ หลักมีเหตุผล หลักสร้างภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี 
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1.  ได้ฝึกท ากิจกรรมอย่าง
เหมาะสมกับศักยภาพของตน 

2.  เรียนรู้การจัดสรรเวลา    
งบประมาณ  จ านวนคน
เหมาะสมกับภาระงาน 

3.  สามารถน าวัสดุอุปกรณ์ท่ีมีอยู่
อย่างจ ากัด  มาใช้ได้อย่าง
เหมาะสม 

1.  ส่งเสริมกระบวนการคิด  
และแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน
โดยใช้เหตุผล 

2.  นักเรียนได้รับประสบการณ์
ตรงในการเรียนรู้  ได้ฝึกคิดและ
เห็นผลท่ีเกิดขึ้น 

3.  กระตุ้นให้นักเรียนมีความคิด
สร้างสรรค์ในการผลิตช้ินงาน 

4.  นกัเรียนเกิดความภาคภูมใจ
ในผลงานของตน 

5.  ได้ฝึกใช้เวลาว่างให้          
เป็นประโยชน์ 

1.  ฝึกกระบวนการท างาน      
ให้ส าเร็จและปลอดภัย 

2.  ฝึกความพร้อม  เพื่อรองรับ
การเปล่ียนแปลงในสังคม 

3.  ฝึกทักษะกระบวนการท างาน
ด้วยตนเอง  ร่วมกับผู้อื่น 

4.  ศึกษาวิธีการปฏิบัติให้เข้าใจ  
ฝึกจดบันทึกผลการศึกษา  และ
บันทึกการปฏิบัติงานของกลุ่ม 

 

ความรู้ คุณธรรม 

1.  ฝึกการใช้ความรู้ต่าง ๆ  ท่ีมีด้วยความรอบรู้  
เช่ือมโยงส่ิงต่าง ๆ  ให้เกิดประโยชน์ในการท างาน 

2.  ฝึกน าความรู้มาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน
และในการท างานอย่างรอบคอบ 

3.  มีความรู้เกี่ยวกับกระบวนการท างาน  ด้วย
ความระมัดระวัง 

1.  ฝึกความรับผิดชอบ  อดทน  เพียรพยายามใน
การท างาน  ซื่อสัตย์สุจริต 

2.  ฝึกวินัยในการใช้ชีวิตประจ าวัน 

3.  ฝึกทักษะการท างานเป็นกลุ่ม  ด้วยความ
สามัคคี  การช่วยเหลือ  แบ่งปัน 

4.  มีจิตส านึกในการรักบ้านเกิด  และอนุรักษ์
วัฒนธรรม 

 

2.2   ผลลัพธ์  (K, P, A)  4  มิติ  ผู้เรียนได้เรียนรู้การใช้ชีวิตที่สมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงใน  4  มิติ  
ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  ดังนี้ 

 

              ด้าน   
การวัดผล 

อยู่อย่างพอเพียง...สมดุลและพร้อมรับกับการเปลี่ยนแปลงในด้านต่าง ๆ 

วัตถุ สังคม สิ่งแวดล้อม วัฒนธรรม 

ความรู้ - มีความรู้ในการ
ท างาน โดยมี
ช้ินงานใหม่ท่ี
หลากหลาย 

-  มีความรู้  ความ
เข้าใจ  ในการ
เลือกใช้วัสดุ

-  มีความรู้ในการ
แบ่งหน้าท่ีในการ
ท างานร่วมกัน 

-  ได้ความร่วม
มือใหม่ ๆ  จาก
การแลกเปล่ียน
เรียนรู ้

- มีความรู้เกี่ยวกับ
การรักษา
ทรัพยากรธรรมชาติ
และส่ิงแวดล้อม 

-  รู้จักวิถี         
การด ารงชีวิต  
วัฒนธรรม      
การแบ่งปัน    
ตามวิถีไทย 
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อุปกรณ์อย่าง
คุ้มค่าและถูกวิธี 

ทักษะ - สามารถใช้วัสดุ
อุปกรณ์ได้อย่าง
ถูกต้อง  ตาม
ขั้นตอน 

-  มีทักษะในการ
ด าเนินการเก็บ  
และบ ารุงรักษา
อุปกรณ์ 

-  เห็นคุณค่า   
ของวัสดุ  
อุปกรณ์  โดยใช้
อย่างประหยัด  
และคุ้มค่า 

-  เรียนรู้
กระบวนการกลุ่ม  
โดยฝึกการท างาน
ร่วมกัน  อย่าง
เป็นระบบ  มีการ
วางแผน  มีวินัย 

-  เรียนรู้การ
ช่วยเหลือ  
แบ่งปัน  
เอื้อเฟื้อเผ่ือแผ่  
แบ่งหน้าท่ีความ
รับผิดชอบในกลุ่ม 

-  ปฏิบัติตนตาม
วิถีของท้องถิ่น 

-  เกิดการ
ช่วยเหลือเกื้อกูล
แบ่งปัน  
เอื้อเฟื้อเผ่ือแผ่ 

-  ความสามัคคี  
ให้ความร่วมมือใน
การท างาน 

-  ยอมรับฟัง
ความคิดเห็นของ
ผู้อื่น 

-  ช่วยลดขยะท่ีเป็น
ปัญหากับ
ส่ิงแวดล้อม 

-  รู้จักการใช้น้ า  
ไฟ  อย่างประหยัด 

-  เห็นคุณค่าของ
วัสดุเหลือใช้  และ
การลดปริมาณขยะ 

-  ตระหนักในการ
ใช้ทรัพยากรท่ีมีอยู่
อย่างคุ้มค่า 

-  เห็นคุณค่าและมี
จิตส านึกในการ
อนุรักษ์ทรัพยากร
ส่ิงแวดล้อม 

-  สืบสาน
ถ่ายทอด
ขนบธรรมเนียม
วัฒนธรรม  
เหมาะสมกับ
บริบทของชุมชน 

-  เห็นคุณค่าของ
ภูมิปัญญาท้องถิ่น 

-  รักและ         
หวงแหนท้องถิ่น 
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แบบประเมินผลงานผู้เรียน 

ช่ือ - นามสกุล .................................................................................. ช้ัน …………………........ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ ................................ กิจกรรม ……………….………………...................... 
ค าช้ีแจง : ให้ผู้ประเมินขีด  ลงในช่องท่ีตรงกับระดับคะแนน  

ประเด็นที่ประเมิน 
ผู้ประเมิน 

ตนเอง เพื่อน ครู 
4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

1. ตรงจุดประสงค์ท่ีก าหนด  
           

2. มีความถูกต้องสมบูรณ์  
           

3. มีความคิดสร้างสรรค์  
           

4. มีความเป็นระเบียบ  
           

รวม    

รวมทุกรายการ  

เฉล่ีย  
 
 

ผู้ประเมิน ........................................................... (ตนเอง)                          ผู้ประเมิน .......................................................... (เพื่อน) 
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                                        ผู้ประเมิน ................................................................  (ครู) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เกณฑ์การให้คะแนนผลงาน 

ประเด็นท่ีประเมิน 
คะแนน 

4 3 2 1 
1.  ผลงานตรงกับ

จุดประสงค์ท่ีก าหนด 
ผลงานสอดคล้อง
กับจุดประสงค์  
ทุกประเด็น 

ผลงานสอดคล้อง
กับจุดประสงค์   
เป็นส่วนใหญ่ 

ผลงานสอดคล้อง
กับจุดประสงค์
บางประเด็น 

ผลงานไม่
สอดคล้องกับ
จุดประสงค์ 

2. ผลงานมีความถูกต้อง
สมบูรณ์ 

เนื้อหาสาระของ
ผลงานถูกต้อง
ครบถ้วน 

เนื้อหาสาระของ
ผลงานถูกต้อง
เป็นส่วนใหญ่ 

เนื้อหาสาระของ
ผลงานถูกต้องเป็น
บางประเด็น 

เนื้อหาสาระของ
ผลงานไม่ถูกต้อง
เป็นส่วนใหญ่ 

3. ผลงานมีความคิด
สร้างสรรค์ 

ผลงานแสดงออก
ถึงความคิด
สร้างสรรค์   
แปลกใหม่     
และเป็นระบบ 

ผลงานมีแนวคิด
แปลกใหม่แต่ยัง
ไม่เป็นระบบ 

ผลงานมีความ
น่าสนใจ แต่ยัง ไม่
มีแนวคิดแปลก
ใหม่ 

ผลงานไม่แสดง
แนวคิดใหม่ 

4. ผลงานมีความเป็น
ระเบียบ 

ผลงานมีความเป็น
ระเบียบแสดงออก
ถึงความประณีต 

ผลงานส่วนใหญ่มี
ความเป็น
ระเบียบแต่ยังมี
ข้อบกพร่อง
เล็กน้อย 

ผลงานมีความ
เป็นระเบียบแต่มี
ข้อบกพร่อง
บางส่วน 

ผลงานส่วนใหญ่
ไม่เป็นระเบียบ 
และมีข้อ 
บกพร่องมาก 

 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

นักเรียนได้คะแนน   13   คะแนนขึ้นไป หรือร้อยละ  80   ถือว่าผ่านเกณฑ์ 
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แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
กลุ่ม ..........................................................................................................  

สมาชิกในกลุ่ม  1.  ......................................................................  2. ......................................................................  
   3.  ......................................................................  4. ......................................................................  
   5.  ......................................................................  6. ......................................................................  
ค าช้ีแจง : ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย  ในช่องท่ีตรงกับความเป็นจริง 

พฤติกรรมที่สังเกต 
คะแนน 

3 2 1 

1. มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น    

2. มีความกระตือรือร้นในการท างาน    

3. รับผิดชอบในงานท่ีได้รับมอบหมาย    

4. มีข้ันตอนในการท างานอย่างเป็นระบบ    

5. ใช้เวลาในการท างานอย่างเหมาะสม    

รวม  

เกณฑ์การให้คะแนน 
 พฤติกรรมท่ีท าเป็นประจ า  ให้  3  คะแนน 
 พฤติกรรมท่ีท าเป็นบางครั้ง  ให้  2  คะแนน 
 พฤติกรรมท่ีท าน้อยครั้ง  ให้  1  คะแนน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
13-15 ดี 
8-12 ปานกลาง 
5-7 ปรับปรุง 
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แบบประเมินใบงานผู้เรียน 

ช่ือ - นามสกุล .................................................................................. ช้ัน …………………........ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ ................................ กิจกรรม ……………….………………...................... 
ค าช้ีแจง : ให้ผู้ประเมินขีด  ลงในช่องท่ีตรงกับระดับคะแนน  

ประเด็นที่ประเมิน คะแนน 

4 3 2 1 

1. ตอบตรงจุดประสงค์ท่ีก าหนด 
    

2. มีความถูกต้องสมบูรณ์ 
    

3. มีความเป็นระเบียบ 
    

รวม  

รวมทุกรายการ  

เฉล่ีย  
 
 

 
                                        ผู้ประเมิน .................................................... ............ (ครู) 
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เกณฑ์การให้คะแนนผลงาน 

ประเด็นท่ีประเมิน 
คะแนน 

4 3 2 1 
1. ตอบตรงกับจุดประสงค์

ที่ก าหนด 
ตอบได้สอดคล้อง
กับจุดประสงค์  
ทุกประเด็น 

ตอบได้สอดคล้อง
กับจุดประสงค์   
เป็นส่วนใหญ่ 

ตอบสอดคล้องกับ
จุดประสงค์บาง
ประเด็น 

ตอบได้ไม่
สอดคล้องกับ
จุดประสงค์ 

2. มีความถูกต้องสมบูรณ์ เนื้อหาสาระของ
ผลงานถูกต้อง
ครบถ้วน 

เนื้อหาสาระของ
ผลงานถูกต้อง
เป็นส่วนใหญ่ 

เนื้อหาสาระของ
ผลงานถูกต้องเป็น
บางประเด็น 

เนื้อหาสาระของ
ผลงานไม่ถูกต้อง
เป็นส่วนใหญ่ 

3. มีความเป็นระเบียบ มีความเป็น
ระเบียบแสดงออก
ถึงความประณีต 

มีความเป็น
ระเบียบแต่ยังมี
ข้อบกพร่อง
เล็กน้อย 

มีความเป็น
ระเบียบแต่มี
ข้อบกพร่อง 

ไม่เป็นระเบียบ 
และมีข้อ 
บกพร่องมาก 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

นักเรียนได้คะแนน   13   คะแนนขึ้นไป หรือร้อยละ  80   ถือว่าผ่านเกณฑ์ 
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ใบความรู้ที่ 1 เร่ือง ความส าคัญของการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

โครงงานคอมพิวเตอร์ คือ ผลงานท่ีได้จากการศึกษาค้นคว้าตามความสนใจ ความถนัดและความสามารถ
ของผู้เรียน โดยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ โครงงานจึงเป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีการเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยผู้เรียน
จะหาหัวข้อโครงงานท่ีตนเองสนใจ รวมท้ังเช่ือมโยงความรู้ต่างๆและความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ เพื่อสร้างผลงานตามความต้องการได้อย่างเหมาะสม โดยมีครูเป็นท่ีปรึกษาและให้ค าแนะน า  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประยุกต์ใช้ความรู้
ด้านประวัติศาสตร์
และความรู้ด้าน
คอมพิวเตอร์ ได้แก่ 
ด้านฮาร์ดแวร์ 
ซอฟต์แวร์และการ
เขียนโปรแกรมเพื่อ
พัฒนาโครงงาน 

ให้ค าปรึกษา
และ
ข้อเสนอแนะ
ด้าน
คอมพิวเตอร์ 

ให้ค าปรึกษา
และ
ข้อเสนอแนะ
ในการท า
โครงงาน 

บทบาท
ของ
นักเรียน 

ตัวอย่างโครงงาน 

คอมพิวเตอร์ 
เกมรักเธอประเทศ
ไทย 

บทบาทของครู
คอมพิวเตอร์ที่
ปรึกษา
โครงงาน 
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 ความสามารถที่เกิดจากการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ 
โครงงานคอมพิวเตอร์เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่ท าให้ผู้เรียนเกิดความสามารถในด้านต่างๆท่ีส าคัญ 5 

ประการ ดังนี ้
1. ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถท่ีเกิดจากการที่นักเรียนผู้ท าโครงงานต้องน าเสนอ

ผลงานให้ครูและเพื่อนนักเรียนให้เข้าใจโครงงานคอมพิวเตอร์ได้อย่างชัดเจน ดังนั้นผู้ท าโครงงานต้อง
ส่ือสารความคิดในการสร้างสรรค์โครงงานด้วยการเขียน หรือด้วยปากเปล่า รวมท้ังเลือกใช้รูปแบบ
ของส่ืออย่างมีประสิทธิภาพเพื่อน าเสนอแนวคิดในการจัดท าโครงงานให้ผู้อื่นได้เข้าใจ 

2. ความสามารถในการคิด ซึ่งผู้เรียนจะมีการคิดในลักษณะต่างๆดังนี้ 
1. การคิดวิเคราะห์ เกิดจากการที่ผู้เรียนต้องวิเคราะห์ปัญหาและแยกแยะสาเหตุว่าเกิดเนื่องจาก

อะไร 
2. การคิดสังเคราะห์ เกิดจากการที่ผู้เรียนต้องน าความรู้ต่างๆท่ีเรียนมา รวมท้ังความรู้จากการ

ค้นหาข้อมูล เพื่อใช้ในการแก้ปัญหาหรือการสร้างสรรค์โครงงาน 
3. การคิดอย่างสร้างสรรค์ เกิดจากการที่ผู้เรียนน าความรู้มาสร้างสรรค์ผลงานใหม่ๆ  
4. การคิดอย่างมีวิจารณญาณ เกิดจากการที่ผู้เรียนได้มีการคิดไตร่ตรองว่าควรท าโครงงานใดและไม่

ควรท าโครงงานใด เนื่องจากโครงงานท่ีสร้างขึ้นอาจส่งผลกระทบต่อสังคมโดยรวม เช่น โครงงาน
ระบบค านวณเลขหวยส าหรับหาเลขท่ีคาดว่าสลากกินแบ่งรัฐบาลจะออกในแต่ละงวด อาจส่งผล
กระทบต่อสังคม ท าให้คนในสังคมเกิดความหมกมุ่นกับการใช้เงินเล่นหวยมากข้ึน 

5. การคิดอย่างเป็นระบบ เกิดจากท่ีผู้เรียนคิดแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน โดยใช้ขั้นตอนในการ
พัฒนาโครงงาน คือ ผู้เรียนเป็นผู้วางแผนในการศึกษา ค้นคว้า เก็บรวบรวมข้อมูลพัฒนา หรือ
ประดิษฐ์คิดค้นผลงาน รวมท้ังสรุปผลการเสนอผลการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง โดยมีผู้สอนและ
ผู้ทรงคุณวุฒิเป็นผู้ให้ค าปรึกษา 
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ใบงานที่ 1 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เกิดจากการที่ผู้เรียนวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจ และอธิบายปัญหา
ทางด้านคอมพิวเตอร์ รวมท้ังประยุกต์ความรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือท่ีเหมาะสมกับการแก้ไข
ปัญหา 

4.  
5. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เกิดจากการที่ผู้เรียนได้น าความรู้และกระบวนการต่างๆไปใช้ใน

การพัฒนาโครงงาน และน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างเหมาะสม รวมถึงการพัฒนา
โครงงาน ก่อให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนอง ยังน าไปสู่การเรียนรู้ตลอดชีวิต 

6. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เกิดจากการที่ผู้เรียนสามารถเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการ
แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และมีคุณธรรม 

 
 

 
 
 
 
ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับความส าคัญของโครงงานคอมพิวเตอร์ สรุปลงในกระดาษ A4 
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แผนการจัดการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างคุณลักษณะอยู่อย่างพอเพียง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี                                   ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
รายวิชา  คอมพิวเตอร์ขั้นสูง       รหัสวิชา ง 31201                ภาคเรียนที่  1/2555          
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง ท าความรู้จัก Dreamweaver   
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  2  เร่ือง  ท าความรู้จัก Dreamweaver       จ านวน  2  คาบ 
 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
     มาตรฐานการเรียนรู้   

  ง 3.1  เข้าใจเห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล  การ 
    เรียนรู้ การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และ 
    คุณธรรม 

 ตัวชี้วัด 
  ง 3.1 ม.4-6/1    เข้าใจหลักการและวิธีการของเทคโนโลยีสารสนเทศ  
  ง 3.1 ม.4-6/8   ใช้ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับงาน 
  ง 3.1 ม.4-6/12  ใช้คอมพิวเตอร์สร้างงานอย่างมีจิตส านึกและมีความรับผิดชอบ 
 
2. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 จุดเด่นของโปรแกรม Dreamweaver (1)เป็นโปรแกรมยอดนิยมส าหรับสร้างเว็บไซต์ (2) ใช้
ภาษา HTML เป็นภาษาพื้นฐาน (3) ท างานแบบ WYWIWYG (What you see is What you Get) 
หมายความว่าท าอย่างไร ใส่อะไรไปก็จะได้อย่างที่เห็น 
 การเปิดโปรแกรมและออกจากโปรแกรม Dreamweaver (1)  คลิกปุ่ม Start บน Taskbar (2)  
เลือกค าสั่งย่อย Programs -> Macromedia -> Macromedia Dreamweaver    (3) เม่ือปรากฏหน้า
ต้อนรับเลือก HTML 
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 ส่วนประกอบของโปรแกรม Dreamweaver ซ่ึงประกอบด้วย แถบชื่อเร่ือง แถบเมนู แถบ
เคร่ืองมือ แท็ป ซ่ือไฟล์เว็บเพจ ปุ่มยุบ /ปุ่มย่อ- ขยาย /ปุ่มปิดวินโดว์ หัวเร่ืองเว็บเพจ วินโดว์ แถบ Tag 
Selector แถบสถานะ พาเนล Properties Inspector กลุ่มพาเนลต่าง ๆ 
 
 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

เม่ือนักเรียนเรียนเร่ือง เร่ิมต้นรู้จักโปรแกรม Macromedia Flash แล้ว นักเรียนสามารถ 
 ด้านความรู้ 
  1.  บอกความสารมารถของโปรแกรม Macromedia Dreamweaver    ได้ 
  2.  บอกขั้นตอนการเข้าโปรแกรม Macromedia Dreamweaver     
  3.  บอกขั้นตอนการออกจากโปรแกรม Macromedia Dreamweaver    ได้ 
  4.  บอกส่วนประกอบและหน้าที่ของโปรแกรม Macromedia Dreamweaver    ได้ 
        ด้านทักษะกระบวนการ 
  5.  เข้า/ออก โปรแกรม Macromedia Dreamweaver ได้ 
 ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  6.  มีความต้ังใจเรียน ปฏิบัติงานตรงตามก าหนดเวลา มีความรับผิดชอบและ 
มีความสามัคคีในการปฏิบัติงานกลุ่ม ตามเกณฑ์พฤติกรรมที่ก าหนดอย่างน้อยร้อยละ 80 
 
4. สาระการเรียนรู้ 
       4.1 ความสารมารถของโปรแกรม Macromedia Dreamweaver     
       4.2 การเข้าสู่โปรแกรม Macromedia Dreamweaver     
        4.3 การออกจากโปรแกรม Macromedia Dreamweaver     
       4.4 ส่วนประกอบของโปรแกรม Macromedia Dreamweaver     
 
5.  สมรรถนะส าคัญ 
      5.1 ความสามารถในการส่ือสาร       
 5.2 ความสามารถในการคิด       
 5.3 ความสามารถในการใช้ส่ือเทคโนโลยี 
 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
       6.1 มีวินัย       
 6.2 ใฝุเรียนรู้       
 6.3 อยู่อย่างพอเพียง       
 6.4 มุ่งมั่นในการท างาน 
 6.5 มีจิตสาธารณะ 
7.  ชิ้นงาน/ภาระงาน 
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       7.1 ภาระงาน  
           - ศึกษาเนื้อหาจากใบความรู้ท่ี 2 เรื่อง ท าความรู้จัก Dreamweaver   
 - ท าแบบฝึกทักษะท่ี 2.1 เรื่อง ท าความรู้จัก Dreamweaver (ทฤษฏ)ี 
  - ท าแบบฝึกปฏิบัติท่ี 2.2 เรื่อง ท าความรู้จัก Dreamweaver (ปฏิบัติ) 
 - ท าแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง ท าความรู้จัก Dreamweaver   
        7.2 ช้ินงาน        
 - แบบฝึกทักษะท่ี 2.1 เรื่อง ท าความรู้จัก Dreamweaver (ทฤษฏ)ี 
 - แบบฝึกปฏิบัติท่ี 2.2 เรื่อง ท าความรู้จัก Dreamweaver (ปฏิบัติ) 
 - แบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง ท าความรู้จัก Dreamweaver   
 
8. กิจกรรมการเรียนรู้  
 8.1 ครูสนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับ สังคมในยุคปัจจุบันนี้ เป็นยุคท่ีมีการส่ือสารที่สะดวกขึ้นและได้มี
การท าเทคโนโลยีเข้ามาเกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวันของมนุษย์ แทบเป็นส่ิงท่ีขาดไม่ได้เลยเช่นการใช้โทรศัพท์มือถือ  
การเล่นอิ นเทอร์เน็ต เป็นต้น  ดังนั้น การจัดท าเว็บไซต์ก็มีความส าคัญ และก าลังเป็น ท่ีนิยมมาก   เพราะ ทุก
หน่วยงานก็ต้องมีการจัดท าเว็บไซต์เป็นของตนเอง เพื่อท่ีจะน าเสนอข้อมูลหรือกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับหน่วยงาน
ของแต่และหน่วย หรือการจัดท าเว็บไซต์ส่วนตัว  และให้นักเรียนช่วยกั นยกตัวอย่างเว็บไซต์ท่ี นักเรียนรู้จัก ท่ี
น่าสนใจและชอบเข้าไปศึกษาค้นคว้าและเรียนรู้    
 8.2 ครูแจ้งช่ือเรื่อง และจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 8.3 ครูแจก ใบความรู้และแบบฝึกปฏิบัติ  คอมพิวเตอร์ขั้นสูง รหัสวิชา  ง 31201 สาระเพิ่มเติม      
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ให้กับนักเรียน   
 8.3 นักเรียนศึกษาใบความรู้ท่ี 2 เรื่อง ท าความรู้จัก Dreamweaver   
 8.4 นักเรียนท าแบบฝึกทักษะท่ี 2.1 เรื่อง ท าความรู้จัก Dreamweaver โดยครูแจกกระดาษค าตอบ
ให้กับนักเรียน 
 8.5 นักเรียนตอบค าถาม แบบฝึกทักษะท่ี 2.1 เรื่อง ท าความรู้จัก  Dreamweaver ลงบน
กระดาษค าตอบ 
 8.6 เมื่อนักเรียนตอบแบบฝึกทักษะ 2.1 เรื่อง ท าความรู้จัก  Dreamweaver    เรียบร้อยแล้ว ส่งครู
หน้าช้ันเรียน 
 8.7 นักเรียนท าแบบฝึกทักษะท่ี  2.2 เรื่อง  ท าความรู้จัก Dreamweaver โดยปฏิบัติในโปรแกรม 
Macromedia Dreamweaver   
 8.8 ครูตรวจผลงานแบบฝึกทักษะท่ี 2.2 เรื่อง ท าความรู้จัก Dreamweaver     
 8.9 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเฉลยแบบฝึกทักษะท่ี 2.1 เรื่อง ท าความรู้จัก Dreamweaver     
 8.10 ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับโปรแกรม ท าความรู้จัก  Dreamweaver    
และซักถามความเข้าใจ 
 8.11 นักเรียนปรับปรุงการท าแบบฝึกทักษะท่ี  2.2 เรื่อง  ท าความรู้จัก  Dreamweaver    ตาม
ข้อเสนอแนะของครู และเพื่อนนักเรียน จนปฏิบัติได้ทุกคน 
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 8.12 นักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายถึงกิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละแบบฝึกทักษะ   ถึงปัญหาและ
ข้อสงสัยท่ีเกิดขึ้น   
 8.13 นักเรียนท าแบบ ทดสอบหลังเรียน เรื่อง  ท าความรู้จัก Dreamweaver เมื่อนักเรียนท า
แบบทดสอบเสร็จเรียบร้อยแล้วครูบันทึกคะแนนของนักเรียนเป็นรายบุคคล  ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปราย
ซักถามข้อท่ีนักเรียนสงสัย 
 

9. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

9.1 สื่อการเรียนรู้ 
  9.1.1 ซีดีประกอบการสอน เรื่อง ท าความรู้จัก Dreamweaver   
  9.1.2 ใบความรู้ เรื่อง ท าความรู้จัก Dreamweaver  
  9.1.3 แบบฝึกปฏิบัติ เรื่อง ท าความรู้จัก Dreamweaver   
  9.1.4 แบบฝึกทักษะ เรื่อง ท าความรู้จัก Dreamweaver   
  9.1.5 เครื่องโปรเจคเตอร์พร้อมอุปกรณ์ 
  9.1.6 โปรแกรมควบคุมหน้าจอ 

9.2 แหล่งการเรียนรู้ 
  9.2.1 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
  9.2.2 อินเทอร์เน็ต 

 
 
 
 
 
 
 
10. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

หลักฐาน
ชิ้นงาน/ภาระ

งาน 
วิธีวัด เคร่ืองมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 

ความรู้ (K) 
1.  บอกความสามารถ     
    ของโปรแกรม ท า
ความรู้จัก  
Dreamweaver   
2.  บอกข้ันตอนการเข้า
โปรแกรม 

 
-แบบทดสอบ      
หลังเรียน เรื่อง  
ท าความรู้จัก  
Dreamweaver  
 -แบบฝึกทักษะที่ 
1.1  เรื่อง ท า

 
-ทดสอบหลัง
เรียน  เรื่อง   
ท าความรู้จัก  
Dreamweaver  
 -แบบประเมิน
แบบฝึกทักษะที่  

 
-แบบทดสอบ      
หลังเรียน เรื่อง  
ท าความรู้จัก  
Dreamweaver   
-แบบฝึกทักษะที่ 
1.1  เรื่อง ท า

 
-นักเรียนต้องปฏิบัติได้    8  คะแนน
ข้ึนไป จากคะแนนเต็ม 10 คะแนน     
คิดเป็นร้อยละ 80 ข้ึนไป 
 
-นักเรียนต้องปฏิบัติได้ 8  คะแนนข้ึน
ไป จากคะแนนเต็ม 10 คะแนน     
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จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

หลักฐาน
ชิ้นงาน/ภาระ

งาน 
วิธีวัด เคร่ืองมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 

Dreamweaver ได้ 
3.  บอกข้ันตอน 
    การออกจาก
โปรแกรมMacromedia
ท าความรู้จัก  
Dreamweaver  ได้ 
4. บอกส่วนประกอบ 
   และหน้าท่ีของ 
   โปรแกรม 
Macromedia  
   Dreamweaver 

ความรู้จัก  
Dreamweaver   

1.1 ความรู้จัก  
Dreamweaver   

คิดเป็นร้อยละ 80 ข้ึนไป 

ทักษะกระบวนการ 

5. สามารถเข้า/ออก 

โปรแกรม   
Dreamweaver ได้ 

 

แบบฝึกทักษะท่ี 
1.2 เรื่อง ท า
ความรู้จัก  
Dreamweaver   

 

แบบประเมิน
แบบฝึก
ทักษะท่ี 1.2 

 

แบบฝึกทักษะท่ี 
1.2 เรื่อง ท า
ความรู้จัก  
Dreamweaver   

 

นักเรียนต้องปฏิบัติได้ 12  
คะแนนขึ้นไป  จากคะแนนเต็ม 
15 คะแนน 

คิดเป็นร้อยละ 80 ขึ้นไป 
คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 
6.  มีความตั้งใจเรียน  
ปฏิบัติงานตรง 
ตามก าหนดเวลา                      
มีความรับผิดชอบ          
และมีความสามัคคี          
ในการปฏิบัติงานกลุ่ม   
ตามเกณฑ์พฤติกรรม         
ท่ีก าหนดอย่างน้อย         
ร้อยละ 80 

 
 

แบบสังเกต
พฤติกรรม
ระหว่างเรียน 

 
 

สังเกต
พฤติกรรม
ระหว่างเรียน 

 
 

แบบสังเกต
พฤติกรรม
ระหว่างเรียน 

 
 

นักเรียนต้องปฏิบัติได้  4 คะแนน
ขึ้นไป จาก คะแนนเต็ม  5  
คะแนน      คิดเป็นร้อยละ 80      
ขึ้นไป 
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11. บันทึกผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

11.1 ผลการจัดการเรียนรู้ 
11.1.1 ความรู้ (K) 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
11.1.2 กระบวนการ (P) 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
11.1.3 ค่านิยม (A) 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
 

11.2 ปัญหาและอุปสรรค 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
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11.3 แนวทางในการแก้ไขและพัฒนา 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
 

ลงช่ือ ...................................................... 
              (นางสาวอภิญญา ทัพไทย) 

     ครูผู้สอน 
เอกสารประกอบ 

การน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใชใ้นการจัดใบงานการเรียนรู้ 
 
1. ผู้สอนน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการจัดใบงานการเรียนรู้  

      หลักพอเพียง 
 
ประเด็น 

ความพอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี 

 
1.เนื้อหา 

 
 

วิเคราะห์เนื้อหาสาระ
การเรียนรู้  ออกแบบ
กิจกรรมการเรียนรู้ และ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
สอดคล้องกับมาตรฐาน 
และบริบทของโรงเรียน 

เพื่อให้การจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน  บรรลุตาม
มาตรฐาน  และตัวชี้วัด  มี
ลักษณะพึงประสงค์ตามท่ี
หลักสูตรก าหนด 

ครูมีทักษะและประสบการณ์
สอน     ในเนื้อหาท่ีเกี่ยวข้อง  
และศึกษาวิธีการขั้นตอน  ใน
การปฏิบัติให้เข้าใจ 

 
2.เวลา 

 

วิเคราะห์ และจัด
กิจกรรมการเรียนรู้   
ให้เหมาะสมกับวัย  
ระดับช้ัน  และ       
เวลาเรียนของผู้เรียน 

มีการวางแผน        และ
บริหารจัดการ  เพื่อจัด
กิจกรรมการเรียนรู้  ให้ตรง
ตามเวลาเรียนของผู้เรียน 

มีการวางแผน        และ
บริหารจัดการ  เพื่อจัด
กิจกรรมการเรียนรู้  ให้ตรง
ตามแผนท่ีวางไว้ 

3.วิธีการจัดกิจกรรม 

เลือกวิธีการสอน     
และกิจกรรมการสอน  
ท่ีเหมาะสมกับบริบท
ของนักเรียน  ครู     
และชุมชน 

มุ่งเน้นให้นักเรียน      มี
ทักษะ  กระบวนการคิดใน
การแก้ปัญหา 

วางแผนการเตรียมการสอน
ไม่ให้บกพร่อง  โดยจัดท า
แผน    จัดการเรียนรู้  ส่ือ  
แบบวัดและประเมินผล        
ท่ีเหมาะสมกับเนื้อหา 
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      หลักพอเพียง 
 
ประเด็น 

ความพอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี 

 
4.แหล่งเรียนรู้ 

 

จัดกิจกรรมการเรียนรู้  
โดยใช้ส่ือ  แหล่งเรียนรู้  
ทรัพยากรต่าง ๆ       ท่ี
หาได้ในท้องถิ่นเป็นหลัก 

ออกแบบการจัดการเรียนรู้  
เพื่อให้เห็นคุณค่าของภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น 

เตรียมส่ือ  CAI  (โปรแกรม
ช่วยสอน)  ในกรณีท่ีครูไม่
สามารถมาสอนได้ 

5.สื่อ/อุปกรณ์ 

น าวัสดุอุปกรณ์ท่ีมีอยู่ใน
ท้องถิ่นมาใช้ประโยชน์
ในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้   ได้อย่าง
เหมาะสม 

 

การจัดเตรียมวัสดุ  อุปกรณ์ใน
การจัดการเรียนการสอนให้
เพียงพอกับผู้เรียน   

การจัดเตรียมวัสดุ  อุปกรณ์
ในการจัดการเรียนการสอน
ให้เพียงพอกับผู้เรียน  ตาม
เงื่อนไขการจัดการเรียนรู้  
และเตรียมวัสดุอุปกรณ์เสริม  
ในกรณีท่ีนักเรียนไม่ได้เตรียม
มา 

6.การประเมินผล 

เลือกวิธีการประเมิน   ท่ี
เหมาะสมกับเนื้อหาและ
ตัวชี้วัด   

ประเมินโดยมุ่งเน้น   ให้
นักเรียนมีทักษะ  
กระบวนการคิด       ในการ
แก้ปัญหา 

วางแผนการเตรียมการ
ประเมินไม่ให้บกพร่อง  โดย
จัดท าแบบวัด     และ
ประเมินผล             ท่ี
เหมาะสมกับเนื้อหา 

ความรู้ที่ครู
จ าเป็นต้องมี 

1.  ครูมีความรอบรู้ในหลักสูตร  และเนื้อหาสาระของกิจกรรม 

    การจัดการเรียนการสอน 

2.  ครูมีความรอบคอบในการวางแผน  การจัด   กิจกรรมการเรียนการสอน 

    ได้อย่างเหมาะสมกับศักยภาพของผู้เรียน 

3.  ครูรู้จักศักยภาพของผู้เรียน  และชุมชน 

4.  ครูมีความรู้เรื่องการใช้ส่ือเทคโนโลยี  วิทยาการเทคโนโลยี   และเทคนิค 

    การสอนท่ีหลากหลาย  เพื่อน ามาใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอน   
     และวัดผลประเมินผล 

5.  หากครูยังไม่ความรู้ท่ีถูกต้อง  ชัดเจนพอท่ีจะจัดกิจกรรม    
     การเรียนการสอน  ก็ต้องขวนขวายศึกษาหาความรู้  เพื่อเตรียมการ  

     ให้เกิดความรู้  ความเข้าใจอย่างดีในเรื่องท่ีจะสอน   

     รวมถึงการใช้วัสดุอุปกรณ์ท่ีเกี่ยวข้อง 
คุณธรรมของครู 1.  ครูใช้หลักความยุติธรรม  มีความรับผิดชอบ  และมีวินัย  

    ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

2.  ครูปฏิบัติหน้าท่ี  ด้วยความซื่อสัตย์  ขยัน  หมั่นเพียร  อดทน   
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      หลักพอเพียง 
 
ประเด็น 

ความพอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี 

    และใช้สติปัญญาในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  ตลอดจนแก้ไข  

    ปัญหาท่ีเกิดขึ้น  เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ของการจัดกิจกรรม 

    การเรียนการสอน 

3.  ครูมีความรับผิดชอบในหน้าท่ีของตนเอง  และต่อส่วนรวม  

4.  ครูมีความตระหนักถึงการใช้ทรัพยากรในท้องถิ่นให้เกิดคุณค่า  

    อย่างประหยัดและคุ้มค่า 

5.  ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีไม่เบียดเบียนตนเองและผู้อื่น  
    ไม่ท าลายธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม  ไม่สร้างความแตกแยก  

    ในสังคม/ชุมชน 

6.  ครูมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  เพื่อพัฒนาตนเอง  และพัฒนาผู้เรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. ผลที่เกิดขึ้นกับผู้เรียนสอดคล้องกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 2.1 ผู้เรียนได้เรียนรู้หลักคิด และฝึกปฏิบัติ ตาม 3 ห่วง 2 เง่ือนไข   ดังนี้ 

ความพอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี 
1.  ได้ฝึกท ากิจกรรมอย่าง
เหมาะสมกับศักยภาพของตน 

1.  ส่งเสริมกระบวนการคิด  
และแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน

1.  ฝึกกระบวนการท างาน      ให้ส าเร็จและ
ปลอดภัย 
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2.  เรียนรู้การจัดสรรเวลา    
งบประมาณ  จ านวนคน
เหมาะสมกับภาระงาน 

3.  สามารถน าวัสดุอุปกรณ์ท่ีมี
อยู่อย่างจ ากัด  มาใช้ได้อย่าง
เหมาะสม 

โดยใช้เหตุผล 

2.  นักเรียนได้รับประสบการณ์
ตรงในการเรียนรู้  ได้ฝึกคิดและ
เห็นผลท่ีเกิดขึ้น 

3.  กระตุ้นให้นักเรียนมีความคิด
สร้างสรรค์ในการผลิตช้ินงาน 

4.  นักเรียนเกิดความภาคภูมใจ
ในผลงานของตน 

5.  ได้ฝึกใช้เวลาว่างให้          
เป็นประโยชน์ 

2.  ฝึกความพร้อม  เพื่อรองรับการ
เปล่ียนแปลงในสังคม 

3.  ฝึกทักษะกระบวนการท างานด้วยตนเอง  
ร่วมกับผู้อื่น 

4.  ศึกษาวิธีการปฏิบัติให้เข้าใจ  ฝึกจดบันทึก
ผลการศึกษา  และบันทึกการปฏิบัติงานของ
กลุ่ม 

 

ความรู้ที่ต้องมีก่อนเรียน คุณธรรม 
1.  ฝึกการใช้ความรู้ต่าง ๆ  ท่ีมีด้วยความรอบรู้  
เช่ือมโยงส่ิงต่าง ๆ  ให้เกิดประโยชน์ในการท างาน 

2.  ฝึกน าความรู้มาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันและ
ในการท างานอย่างรอบคอบ 

3.  มีความรู้เกี่ยวกับกระบวนการท างาน  ด้วยความ
ระมัดระวัง 

1.  ฝึกความรับผิดชอบ  อดทน  เพียรพยายามในการ
ท างาน  ซื่อสัตย์สุจริต 

2.  ฝึกวินัยในการใช้ชีวิตประจ าวัน 

3.  ฝึกทักษะการท างานเป็นกลุ่ม  ด้วยความสามัคคี  การ
ช่วยเหลือ  แบ่งปัน 

4.  มีจิตส านึกในการรักบ้านเกิด  และอนุรักษ์วัฒนธรรม 

 
 
 
 
 
 
 
2.2 ผลลัพธ์(K,P,A) 4 มิติ ผู้เรียนได้เรียนรู้การใช้ชีวิตที่สมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงใน 4 มิติ  ตาม
หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงดังนี้ 

               ด้าน
องค์ประกอบ 

สมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงในด้านต่าง ๆ 

วัตถุ สังคม สิ่งแวดล้อม วัฒนธรรม 
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               ด้าน
องค์ประกอบ 

สมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงในด้านต่าง ๆ 

วัตถุ สังคม สิ่งแวดล้อม วัฒนธรรม 

ความรู้ 
(K) 

- มีความรู้ในการท างาน 
โดยมีช้ินงานใหม่ท่ี
หลากหลาย 

-  มีความรู้  ความเข้าใจ  
ในการเลือกใช้วัสดุ
อุปกรณ์อย่างคุ้มค่าและ
ถูกวิธี 

-  มีความรู้ในการ
แบ่งหน้าท่ีในการ
ท างานร่วมกัน 

-  ได้ความร่วม
มือใหม่ ๆ  จากการ
แลกเปล่ียนเรียนรู้ 

- มีความรู้เกี่ยวกับ
การรักษา
ทรัพยากรธรรมชาติ
และส่ิงแวดล้อม 

-  รู้จักวิถีการ
ด ารงชีวิต  
วัฒนธรรม การ
แบ่งปัน ตามวิถีไทย 

ทักษะ 
(P) 

- สามารถใช้วัสดุอุปกรณ์
ได้อย่างถูกต้อง  ตาม
ขั้นตอน 

-  มีทักษะในการ
ด าเนินการเก็บ  และ
บ ารุงรักษาอุปกรณ์ 

-  เรียนรู้
กระบวนการกลุ่ม  
โดยฝึกการท างาน
ร่วมกัน  อย่างเป็น
ระบบ  มีการ
วางแผน  มีวินัย 

-  เรียนรู้การ
ช่วยเหลือ  แบ่งปัน  
เอื้อเฟื้อเผ่ือแผ่  แบ่ง
หน้าท่ีความ
รับผิดชอบในกลุ่ม 

-  ปฏิบัติตนตามวิถี
ของท้องถิ่น 

-  ช่วยลดขยะท่ีเป็น
ปัญหากับ
ส่ิงแวดล้อม 

-  รู้จักการใช้ไฟ  
อย่างประหยัด 

-  สืบสานถ่ายทอด
ขนบธรรมเนียม
วัฒนธรรม  
เหมาะสมกับบริบท
ของชุมชน 

เจตคติ และค่านิยม 
(A) 

-  เห็นคุณค่า   ของวัสดุ  
อุปกรณ์  โดยใช้อย่าง
ประหยัด  และคุ้มค่า 

-  เกิดการช่วยเหลือ
เกื้อกูลแบ่งปัน  
เอื้อเฟื้อเผ่ือแผ่ 

-  ความสามัคคี  ให้
ความร่วมมือในการ
ท างาน 

-  ยอมรับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น 

-  เห็นคุณค่าของ
วัสดุเหลือใช้  และ
การลดปริมาณขยะ 

-  ตระหนักในการ
ใช้ทรัพยากรท่ีมีอยู่
อย่างคุ้มค่า 

-  เห็นคุณค่าและมี
จิตส านึกในการ
อนุรักษ์ทรัพยากร
ส่ิงแวดล้อม 

-  เห็นคุณค่าของภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น 

-  รักและ หวงแหน
ท้องถิ่น 
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ใบความรู้ที่  2 
ท าความรู้จัก Dreamweaver 

ประกอบแผนการจัดเรียนรู้ที่  2  เรื่อง  ท าความรู้จัก Dreamweaver 
รายวิชา  คอมพิวเตอร์ขั้นสูง    รหัสวิชา ง 31201    ภาคเรียนท่ี  1/2555 

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  4  กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ความสามารถของโปรแกรม 

1. โปรแกรมยอดนิยมส าหรับสร้างเว็บไซต์ 

2. ใช้ภาษา HTML เป็นพื้นฐาน 

3. ท างานแบบ WYSIWYG (What You See is What You Get) หมายความว่า ท าอย่างไร ใส่อะไรไปก็จะได้อย่างท่ีเห็น 
 

การเปิดโปรแกรม 
                                                               
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 

2 

3 

1. คลิกปุุม Start 

2. คลิกปุุม All Programs 

3. คลิกท่ีโปรแกรม Adobe Dreamweaver 

4. คลิกเลือก HTML 
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การออกจากโปรแกรม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4 

1. คลิกปุุม File 

2. คลิกปุุม Exit 
 

*** นอกจากนั้นยังสามารถออกจากโปรแกรมได้อีก 2 วิธี 
(1) ใช้คีย์ลัด Ctrl + Q   
(2) คลิกท่ี  

1 

2 
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ส่วนประกอบของโปรแกรม 
 

 
 

คุณสมบัติและหน้าที่ของเคร่ืองมือ 
1.  แถบชื่อโปรแกรม แสดงช่ือโปรแกรม Dreamweaver และช่ือไฟล์ท่ีเรียกใช้ในขณะนั้น 
2.  แถบเมนู เป็นแถบท่ีรวมเมนูค าส่ังการใช้งานของโปรแกรมเอาไว้ 
3.  กลุ่มเคร่ืองมือ กลุ่มเครื่องมือองค์ประกอบต่างๆ (Object) ท่ีจะน ามาสร้างหน้าเว็บเพจ 

1 

3 

2 

4
1 

5 

6 

7 

8 
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4.  มุมมองการท างาน เปล่ียนมุมมองได้แก่ Show Code View, Show Code and Design และ Show 
Design View 
5.  หัวเร่ืองเว็บเพจ ข้อความอธิบายเว็บเพจ จะถูกน าไปแสดงท่ีแถบไตเติลบาร์ของเว็บบราวเซอร์ 
6.  พื้นที่ท างาน พื้นท่ีส าหรับใช้สร้างหน้าเว็บเพจ ซึ่งในส่วนนี้สามารถตกแต่งได้ท้ังข้อความ รูปภาพ และไฟล์
มัลติมีเดียต่างๆ ตามต้องการ  
7.  Properties Inspector ใช้ส าหรับก าหนดคุณสมบัติต่างๆ ของงานท่ีท าบนหน้าเว็บเพจ เช่น ก าหนด
คุณสมบัติของตาราง ขนาดรูปภาพ ตกแต่งข้อความ 
8.  กลุ่มหน้าต่างพาเนล ส าหรับใช้ก าหนดคุณสมบัติเพิ่มเติมให้กับการออกแบบเว็บเพจ  

แบบฝึกทักษะที่  2.1 
ท าความรู้จัก Dreamweaver 

ประกอบแผนการจัดเรียนรู้ที่  2  เรื่อง  ท าความรู้จัก Dreamweaver 
รายวิชา  คอมพิวเตอร์ขั้นสูง    รหัสวิชา ง 31201    ภาคเรียนท่ี  1/2555 

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  4  กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 
 

ช่ือ.................................................................................................ช้ัน..........................เลขท่ี................... 
ค าช้ีแจง 

1. นักเรียนศึกษาใบความรู้ท่ี 2  เรื่อง  ท าความรู้จัก  Dreamweaver  แล้วปฏิบัติดังต่อไปนี้ 
 1.1 ให้นักเรียนบอกถึงความสามารถของโปรแกรม Macromedia  Dreamweaver 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 1.2 ให้นักเรียนบอกข้ันตอนการเข้าสู่โปรแกรม  Macromedia  Dreamweaver 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
  
 1.3 ให้นักเรียนบอกขั้นตอนการออกจากโปรแกรม Macromedia Dreamweaver 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบประเมินแบบฝึกทักษะที่  2.1 
เร่ือง  ท าความรู้จัก Dreamweaver 

ประกอบแผนการจัดเรียนรู้ที่  2  เรื่อง  ท าความรู้จัก Dreamweaver 
รายวิชา  คอมพิวเตอร์ขั้นสูง    รหัสวิชา ง 31201    ภาคเรียนท่ี  1/2555 

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  4  กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 

ค าช้ีแจง 
 1.  ครูประเมินผลงานนักเรียนในการปฏิบัติงาน   และให้คะแนนลงในช่องท่ีตรง 
      ตามแบบตรวจแบบฝึกทักษะ 
 2.  คะแนนเต็ม 10 คะแนน 
 3.  เกณฑ์การให้คะแนน 

เกณฑ์ 

การประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 

5    (ดีมาก) 4    (ดี) 3    (ปานกลาง) 2    (พอใช)้ 1    (ปรับปรุง) 

1.  บอก
ความสามารถ         
ของโปรแกรม   
Dreamweaver 
ได้ 

ตอบค าถามได้
ถูกต้อง  
รวดเร็ว  
ครอบคลุมทุก
ประเด็น 

ตอบค าถามได้
ถูกต้อง  
ครอบคลุม    
ทุกประเด็น 

ตอบค าถามได้ทุก
ข้อ  แต่ยังไม่
ครอบคลุม          
ทุกประเด็น 

ตอบค าถามได้  2  
ข้อ  แต่ยังไม่
ครอบคลุม          
ทุกประเด็น 

ตอบค าถามได้  1  
ข้อ  แต่ยังไม่
ครอบคลุม        
ทุกประเด็น 

2.  บอกข้ันตอน        
การเข้าโปรแกรม  
Dreamweaver 
ได้ 

ตอบค าถามได้
ถูกต้อง  
รวดเร็ว  
ครอบคลุมทุก
ประเด็น 

ตอบค าถามได้
ถูกต้อง  
ครอบคลุม    
ทุกประเด็น 

ตอบค าถามได้ทุก
ข้อ  แต่ยังไม่
ครอบคลุม          
ทุกประเด็น 

ตอบค าถามได้  2  
ข้อ  แต่ยังไม่
ครอบคลุม          
ทุกประเด็น 

ตอบค าถามได้  1  
ข้อ  แต่ยังไม่
ครอบคลุม        
ทุกประเด็น 

3.  บอกข้ันตอน 
การออกจาก
โปรแกรม   
Dreamweaver 
ได้ 

ตอบค าถามได้
ถูกต้อง  
รวดเร็ว  
ครอบคลุมทุก
ประเด็น 

ตอบค าถามได้
ถูกต้อง  
ครอบคลุม    
ทุกประเด็น 

ตอบค าถามได้ทุก
ข้อ  แต่ยังไม่
ครอบคลุม          
ทุกประเด็น 

ตอบค าถามได้  2  
ข้อ  แต่ยังไม่
ครอบคลุม          
ทุกประเด็น 

ตอบค าถามได้  1  
ข้อ  แต่ยังไม่
ครอบคลุม        
ทุกประเด็น 

 
แบบฝึกทักษะท่ี  2.2 

 

  เรื่อง  ท าความรู้จัก Dreamweaver 
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ช่ือ.................................................................................................ช้ัน..........................เลขท่ี................... 
ตอนที่ 1   

ข้อ 1 ค าสั่ง ท าเครื่องหมาย / หน้าข้อท่ีถูก และ ท าเครื่องหมาย X หน้าข้อท่ีผิด   
............. 1. โปรแกรม Dreamweaver ใช้ภาษา HTML เป็นภาษาพื้นฐานในการสร้างเว็บ 
............. 2. WYSIWYG มาจากค าว่า What You See Is What You Get 
............. 3. โปรแกรม Dreamweaver เป็นโปรแกรมยอดนิยมในการตกแต่งรูปภาพ 
............. 4. WYSIWYG เป็นความสามารถของโปรแกรม Dreamweaver 
 

ข้อ 2 ค าสั่ง จากภาพให้น าหมายเลขส่วนประกอบของโปรแกรม วางหน้าข้อความได้ถูกต้อง  

   
  

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
.......... 1. Properties Inspector 
.......... 2. มุมมองการท างาน 
.......... 3. กลุ่มหน้าต่างพาเนล 
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...........4. แถบเมนู 

.......... 5. กลุ่มเครื่องมือ 

.......... 6. หัวเรื่องเว็บเพจ 
 
 
ตอนท่ี 2  
ค าส่ัง ฝึกปฏิบัติการใช้งานโปรแกรม Dreamweaver ดังนี้   
      1.  เข้าสู่โปรแกรม Dreamweaver   
      2.  ออกจากโปรแกรม Dreamweaver 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมินแบบฝึกปฏิบัติที ่2.2 
เร่ือง  ท าความรู้จัก Dreamweaver 

ประกอบแผนการจัดเรียนรู้ที่  2  เรื่อง  ท าความรู้จัก Dreamweaver 
รายวิชา  คอมพิวเตอร์ขั้นสูง    รหัสวิชา ง 31201    ภาคเรียนท่ี  1/2555 

 
ค าช้ีแจง 
 1.  ครูประเมินผลงานนักเรียนในการปฏิบัติงานกลุ่ม  และให้คะแนนลงในช่องท่ีตรง 
      ตามแบบตรวจแบบฝึกปฏิบัติ 
 2.  คะแนนเต็ม  15  คะแนน 
 3.  เกณฑ์การให้คะแนน 
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เกณฑ์ 

การประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 

5  (ดีมาก) 4  (ดี) 3  (ปานกลาง) 2  (พอใช)้ 1  (ปรับปรุง) 

1.  กา / หน้าข้อ
ท่ีถูก และ กา X 
หน้าข้อท่ีผิด  ได้
ถูกต้อง 

ท าเครื่องหมาย 
ตอบค าถามได้
ถูกต้อง ทุกข้อ 

ท าเครื่องหมาย 
ตอบค าถามได้
ถูก  3 ทุกข้อ 

ท าเครื่องหมาย 
ตอบค าถามได้ถูก  
2 ทุกข้อ 

ท าเครื่องหมาย 
ตอบค าถามได้ถูก 
1 ทุกข้อ 

ท าเครื่องหมาย 
ตอบค าถามไม่
ถูกทุกข้อ 

2.  น าหมายเลข
ส่วนประกอบของ
โปรแกรม วาง
หน้าข้อความได้
ถูกต้อง 

น าหมายเลข
ส่วนประกอบ
ของโปรแกรม 
วางน้าข้อความ
ได้ถูกต้องทุก
ข้อ 

น าหมายเลข
ส่วนประกอบ
ของโปรแกรม 
วางน้าข้อความ
ได้ถูกต้อง 5 
ข้อ 

น าหมายเลข
ส่วนประกอบ
ของโปรแกรม 
วางน้าข้อความ
ได้ถูกต้อง 4 ข้อ 

น าหมายเลข
ส่วนประกอบของ
โปรแกรม วางน้า
ข้อความได้
ถูกต้อง 3 ข้อ 

น าหมายเลข
ส่วนประกอบ
ของโปรแกรม 
วางน้าข้อความ
ได้ต่ ากว่า 2 ข้อ 

3.  ฝึกปฏิบัติการ
ใช้งานโปรแกรม 
Dreamweaver 

ปฏิบัติได้อย่าง
รวดเร็วตาม
ขั้นตอน  มี
ความมั่นใจ  
และตรงตาม
ก าหนดเวลา 

ปฏิบัติได้ตาม
ขั้นตอน  มี
ความมั่นใจ  
และตรงตาม
ก าหนดเวลา 

ปฏิบัติได้ตาม
ขั้นตอนตรงตาม
ก าหนดเวลาแต่มี
ความประหม่า
เล็กน้อย 

ปฏิบัติได้ตาม
ขั้นตอนแต่ขาด
ความมั่นใจ 

ไม่มีความพร้อม
ท่ีจะปฏิบัติและ
ไม่มีความ
รับผิดชอบใน
การท างาน 

 
แบบทดสอบหลังเรียน 

เร่ือง  ท าความรู้จัก Dreamweaver 
ประกอบแผนการจัดเรียนรู้ที่  2  เรื่อง  ท าความรู้จัก Dreamweaver 

รายวิชา  คอมพิวเตอร์ขั้นสูง    รหัสวิชา ง 31201    ภาคเรียนท่ี  1/2555 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  4  กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ค าช้ีแจง  
 1.  แบบทดสอบนี้เป็นแบบทดสอบเลือกค าตอบ  4  ตัวเลือก  จ านวน  10  ข้อ              
 2.  การเลือกค าตอบให้เลือกค าตอบท่ีถูกต้องท่ีสุด  เพียงค าตอบเดียวเท่านั้น  
แล้วท าเครื่องหมาย  X  ลงในช่องว่างของกระดาษค าตอบ  ท่ีตรงกับตัวเลือกท่ีเห็นว่าถูกต้อง 
1. โปรแกรม Dreamweaver ใช้ภาษาใด เป็นภาษาพื้นฐานในการสร้างเว็บ 

ก. PHP  ข. ASP  ค. HTML  ง. JavaScript 
 
2. WYSIWYG เป็นความสามารถของโปรแกรม Dreamweaver ย่อมาจาก  

ก. Why you see is why you get  ข.   What you see is who you get 
ค.   What you self is what you get ง.   What you see is what you get 
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3. การเปิดเข้าโปรแกรม Dreamweaver มีข้ันตอนอย่างไร 

ก. Microsoft office >  Adobe Dreamweaver 
ข. Start  >  All Programs  >  Adobe Dreamweaver 
ค. All Programs  >  Microsoft office  >  Adobe Dreamweaver 
ง. Start  >  All Programs  >  Microsoft office  >  Adobe Dreamweave 

 
4. วิธีการออกจากโปรแกรม Dreamweaver สามารถท าได้อย่างไร 

ก.  กดคีย์ F4   ข.  เมนู File  >  Exit  
ค.  คลิก  ท่ีมุมบนขวาของวินโดว์  ง.  ข้อ ข. และ ค. ถูก 

 
5. จากภาพ เป็นกลุ่มเครื่องมือท่ีใช้ในการออกแบบเว็บเพจ มีช่ือว่า 

 
 

ก.  Text  ข.  HTML      ค.  Common ง.  Application 
6. กลุ่มเครื่องมือท่ีอยู่ในแถบ Toolbar ท่ีเราเรียกใช้งานบ่อยคือ 

ก.  Text  ข.  HTML  ค.  Common ง.  Application 
 
 
7. กลุ่มเครื่องมือท่ีใช้ส าหรับจัดรูปแบบข้อความ  

ก.  Text  ข.  HTML  ค.  Common             ง.  Application 
 
8. Property Inspector คือ 

ก.  มุมมองการท างาน   ข.  กลุ่มหน้าต่างพาเนล 
ค.  กลุ่มเครื่องมือส าหรับสร้างองค์ประกอบ ง.  ก าหนดคุณสมบัติขององค์ประกอบ 

 
9. Show Code View หมายถึง 

ก.   แสดงมุมมองในเว็บเพจ  ข.  แสดงหน้าจอออกแบบเว็บเพจ 
ค.   แสดงรูปแบบค าส่ังภาษา HTML  ค.  แสดงภาษา HTML และหน้าจอออกแบบ 

 
10. ข้อความอธิบายเว็บเพจ ซึ่งจะถูกน าไปแสดงท่ีแถบไตเติลบาร์ของเว็บบราวเซอร์ คือภาพใด 

ก.  ข.   
ค.  ง.   

 
 

โรงเรียนศีขรภูมิพิสัย 
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แบบประเมินแบบทดสอบหลังเรียน 

ประกอบแผนการจัดเรียนรู้ที่  2  เรื่อง  ท าความรู้จัก Dreamweaver 

รายวิชา  คอมพิวเตอร์ขั้นสูง    รหัสวิชา ง 31201    ภาคเรียนท่ี  1/2555 

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  4  กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 

ค าช้ีแจง 

 1.  ครูประเมินแบบทดสอบหลังเรียน และให้คะแนนลงในช่องท่ีตรงตามแบบประเมิน  แบบทดสอบ
หลังเรียน   
 2.  คะแนนเต็มข้อละ  1  คะแนน  จ านวน  10  ข้อ  คะแนนรวม  10  คะแนน 

 3.  เกณฑ์การให้คะแนน 
 

เกณฑ์ 

การประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 

4  (ดีมาก) 3  (ดี) 2(พอใช)้ 1(ปรับปรุง) 
การท าแบบทดสอบ          
หลังเรียน 

ตอบถูก 

9-10    คะแนน 
ตอบถูก 

7-8    คะแนน 
ตอบถูก 

5-6    คะแนน 
ตอบถูก 

1-4    คะแนน 
 

 4.  เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน  เรื่อง  ท าความรู้จัก Dreamweaver 
 

ข้อที่ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

ค าตอบ ค ง ข ง ค ค ก ง ค ก 
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แบบสังเกตพฤติกรรมระหว่างเรียน 

เรื่อง  ท าความรู้จัก Dreamweaver 

รายวิชา  คอมพิวเตอร์ขั้นสูง    รหัสวิชา ง 31201    ภาคเรียนท่ี  1/2555 

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  4  กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 

เกณฑ์การประเมินพฤติกรรมนักเรียน 
 

รายการพฤติกรรมที่ต้องการวัด พฤติกรรมของนักเรียนที่พึงสังเกต 

1.  มีความต้ังใจเรียน 1.1  นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู ้
       ด้วยความต้ังใจและกระตือรือร้น 

1.2  นักเรียนมีความเป็นระเบียบเรียบร้อย 

       ในการเรียน 

2.  ท างานทันตามก าหนดเวลา 2.1  นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมท่ีจัดให้  หรือ                             

       แบบฝึกทักษะได้ทันตามก าหนดเวลา 

3.  มีทักษะการปฏิบัติงานกระบวนการกลุ่ม   
 

 

3.1  มีการแบ่งหน้าท่ีในการปฏิบัติงาน 

3.2  ยอมรับความคิดเห็นของคนอื่น 

3.3  ปฏิบัติงานตามหน้าท่ีท่ีได้รับมอบหมาย 

4.  ความสามัคคี 4.1  มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้   
       หรือมีส่วนร่วมในการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม 

5.  มีความรับผิดชอบ 5.1  นักเรียนรับผิดชอบต่องานท่ีได้รับ 

        มอบหมาย 

5.2  ดูแลรักษาเครื่องคอมพิวเตอร์และ         

       ห้องปฏิบัติการ 
 

หมายเหตุ  1.  นักเรียนมีพฤติกรรมท่ีพึงสังเกตเห็นหรือได้ปฏิบัติ  อย่างน้อย  1  รายการ 

                                ให้ถือว่า  “  มีการปฏิบัติ  ”   ตามรายการพฤติกรรมท่ีต้องการสังเกต 

  2.  คะแนนเต็มข้อละ  1  คะแนน  รวมเป็น  5  คะแนน     
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แบบบันทึกผลการสังเกตพฤติกรรมระหว่างเรียน 

เรื่อง  ท าความรู้จัก Dreamweaver 

รายวิชา  คอมพิวเตอร์ขั้นสูง    รหัสวิชา ง 31201    ภาคเรียนท่ี  1/2555 

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  4  กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 

ค าช้ีแจง  ให้ท าเครื่องหมาย   ตรงพฤติกรรมของนักเรียนท่ีได้ปฏิบัติ    ตามรายการต่อไปนี้ 
 

เลขที่ 
 

รายการสังเกตพฤติกรรม 
 
 
 
 

รวมความถ่ี 
 
 
 

ระดับคุณภาพ 

มีค
วา

มตั้
งใ

จเ
รีย

น 

ท า
งา

นท
ันต

าม
ก า

หน
ดเ

วล
า 

มีท
ักษ

ะก
าร

ปฏ
ิบัติ

งา
น

กล
ุ่ม 

มีค
วา

มส
าม

ัคค
ี 

มีค
วา

มรั
บผ

ิดช
อบ

 
1 1 1 1 1 5 

1.        
2.        
3.        
4.        
5.        
6.        
7.        
8.        
9.        
10.        
11.        
12.        
13.        
14.        
15.        
16.        
17.        
18.        



158 
 

        แผนการจัดการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างคุณลักษณะอยู่อย่างพอเพียง โรงเรียนศีขรภูมิพิสัย จ.สุรินทร์ 

19.        
รวม        
เฉลี่ย        
S.D.        

ร้อยละ         
 
เกณฑ์การผ่านได้คะแนนความถ่ี  3  ขึ้นไป 
**    เกณฑ์การประเมิน    ระดับคุณภาพ 
 คะแนนรวมความถ่ี    1  –  2     ระดับคุณภาพ                ปรับปรุง 
 คะแนนรวมความถ่ี    3  ระดับคุณภาพ                  พอใช้   
 คะแนนรวมความถ่ี    4  ระดับคุณภาพ                  ดี 
 คะแนนรวมความถ่ี    5  ระดับคุณภาพ                  ดีมาก 
 

         
        ลงช่ือ....................................................... 
                     (นางสาวอภิญญา  ทัพไทย) 
          ต าแหน่ง  ครู  วิทยฐานะช านาญการ       
                                ………/………./……… 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บันทึกผลคะแนนระหว่างเรียน 
ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ที่  2  เรื่อง ท าความรู้จัก Dreamweaver 

รายวิชา  คอมพิวเตอร์ขั้นสูง    รหัสวิชา ง 31201    ภาคเรียนท่ี  1/2555 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  4  กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

 

เลขที่ 
แบบฝึกทักษะที่ 

คุณลักษณะ 
ทดสอบ    
หลังเรียน 

รวม 
ระดับ

คุณภาพ 2.1 2.2 
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10 15 5 10 40 

1.       
2.       
3.       
4.       
5.       
6.       
7.       
8.       
9.       
10.       
11.       
12.       
13.       
14.       
15.       
16.       
17.       
18.       
19.       
20.       
21.       
22.       
23.       
24.       
25.       
26.       
27.       
รวม       
เฉลี่ย       
S.D.       

ร้อยละ       
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