


สื่อการสอนเร่ืองระบบสริุยจกัรวาลส�ำหรับนกัเรียนระดบัชัน้ประถมศกึษา  

น�ำเสนอเป็นรูปภาพกราฟิกท่ีออกแบบมาเพ่ือให้เดก็เข้าใจงา่ย มีแอนิเมชนัท่ี

สามารถตอบโต้กบัผู้ใช้ และมีแบบฝึกหดัท่ีเหมือนการทดลองให้ได้เลน่ ท�ำให้

การเรียนรู้เป็นไปอยา่งสนกุสนานมากขึน้ เผยแพร่แล้วทาง Google Play

ผู้พฒันา : นางสาวณชัชา สวุรรณยิก (ณชั) , นางสาวปัณทิตา รูปสวุรรณ (แหวน) ,

นายวริทธ์ิ สวุรรณศริิกลุ (หมอ) , นางสาวภทัรภร ปัญญา (นตัตี)้

มัธยมศกึษาปีที่ 5 และ 6 โรงเรียนปรินส์รอยแยลส์วทิยาลัย



          ส�ำหรับหลายๆคน วชิาดาราศาสตร์อาจเป็น

เร่ืองท่ีไกลตวัเกินไปในความรู้สกึ และต�ำราดาราศาสตร์สว่นมากก็ไมไ่ด้

ชวนให้ตดิตามสกัเทา่ไร

	 คงจะดีไมน้่อย ถ้าจะมีคนพลกิแพลงวิชาท่ีไกลตวัเกินไปเชน่นี ้ น�ำมา

ปรุงรสให้กลมกลอ่มนา่ทานเสยีใหม ่ ซึง่วนันีส้ิง่นัน้ได้เกิดขึน้แล้ว จากฝีมือของ 

4 หนุม่สาวชาวเหนือ ‘ณชั-แหวน-หมอ-นตัตี ้’ กบัผลงาน Catching Star ท่ีจะ

พาน้อง  ๆ หนูๆ  หรือแม้แตผู่้ใหญ่ ไปทอ่งจกัรวาลดาราศาสตร์อยา่งสนกุสนาน

เพลดิเพลนิ โดยใช้เพียงแคป่ลายนิว้เทา่นัน้

	 จรวดก�ำลงัจะขึน้แล้ว วา่แล้วก็ไปกนัเลยดีกวา่!
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“Catching Star เป็นสื่อการสอน
เรื่องระบบสุริยจักรวาลส�ำหรับ

นักเรียนระดับชั้นประถม...เนื้อหา
ส่วนใหญ่จะเป็นรูปภาพกราฟิกที่
ออกแบบมาเพื่อให้เด็กเข้าใจง่าย”



มุ่งสู่จกัรวาล 2 มติิ
        เพราะดาราศาสตร์เป็นวิชาท่ีไกลตวั ยากแก่การจบัต้อง ณชั-แหวน-

หมอ-นตัตี ้ 4 หนุม่สาวจากโรงเรียนปรินส์รอยแยลส์วิทยาลยั จงึคดิท่ีจะท�ำ

สือ่การเรียนการสอนวิชาดาราศาสตร์ ท่ีจะชว่ยให้น้องๆ หรือผู้เรียนผู้ศกึษา

ได้เหน็ภาพ เข้าใจ และสนกุสนานในการเรียนรู้มากขึน้

             “Catching Star เป็นสื่อการสอนเร่ืองระบบสุริยจักรวาลส�ำหรับ

นักเรียนระดบัชัน้ประถมค่ะ เนือ้หาส่วนใหญ่จะเป็นรูปภาพกราฟิกท่ี

ออกแบบมาเพ่ือให้เด็กเข้าใจง่าย มีแอนิเมชันท่ีสามารถตอบโต้กับผู้ ใช้ 

และมีแบบฝึกหดัท่ีเหมือนการทดลองให้ได้เล่น ซึ่งจะท�ำให้การเรียนรู้

เป็นไปอย่างสนุกสนานมากขึน้” ณัชเล่าถึงผลงานด้วยรอยยิม้

	  “กลุม่เป้าหมายของเราคือนกัเรียน ป.4 ขึน้ไปคะ่ เพราะดาราศาสตร์

จะเร่ิมเรียนตอน ป.4” นตัตีก้ลา่วเสริม

         ในตอนแรกนัน้ Catching Star ถกูพฒันาขึน้มาโดยณชัและเพ่ือน

อีก 2 คน สง่เข้าประกวดโครงการแขง่ขนัพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร์แหง่

ประเทศไทย ครัง้ท่ี 17 (National Software Contest : NSC 2015) ซึง่ได้

รับรางวลัท่ี 1 ประเภทโปรแกรมสง่เสริมการเรียนรู้ ระดบันกัเรียน แตห่ลงั

จากเสร็จสิน้การประกวด เพ่ือนทัง้สองเกิดตดิภารกิจด้านการเรียน ท�ำให้ไม่

สามารถรวมกลุม่พฒันาผลงานตอ่ได้ ด้วยความท่ีอยากตอ่ยอดผลงานเข้า

โครงการตอ่กล้าให้เตบิใหญ่ ปี 3 ณชัจงึชวนเพ่ือนมาเสริมทพั ซึง่ได้แก่ แหวน

และหมอ ก่อนท่ีจะได้นตัตีม้าร่วมทีมอีกคนหลงัจากนัน้ โดยแหวนรับหน้าท่ี

ด้านกราฟิก ขณะท่ีณชั หมอ และนตัตี ้รวมพลงักนัเขียนโค้ด

	 หลงัจากได้เข้าร่วมโครงการตอ่กล้าฯ และได้ร่วมคา่ยแรก ทัง้สีก็่ต้อง

พบกบังานใหญ่เลยทีเดียว

                 “ตอนแขง่ NSC รอบระดบัภาค เราพฒันาให้เลน่บน PC คะ่ และพอ

รอบระดบัประเทศก็เปลีย่นมาลงแอนดรอยด์ ท�ำเป็น 3D เลศิมาก แตพ่อมา

ถงึโครงการตอ่กล้า ต้องเปลีย่นมาเป็น 2D เพ่ือให้รองรับผู้ใช้ได้มากขึน้” ณชั

เลา่พลางหวัเราะ ก่อนท่ีหมอจะเสริมให้ฟังวา่
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        “พ่ีๆ เขาบอกให้เปลีย่น เพราะเราบอกวา่กลุม่ผู้ใช้ของเราจะเป็นเดก็ 

ป.4-6 เพราะฉะนัน้ ภาพควรท�ำให้เหมาะสมกบัเดก็ ป.4-6 ครับ ให้เป็นภาพ

การ์ตนูซึง่จะดงึดดูความสนใจของเขาได้มากกวา่”

            ซึง่แนน่อนวา่ การเปลีย่นตวัเลขจาก 3 มาเป็น 2 ครัง้นี ้ไมใ่ชง่านท่ีงา่ยเลย

“เราไม่สามารถเอาโค้ดเก่า หรือตัวงานอันเก่ามา
เปลี่ยนรูปได้...เราต้องท�ำใหม่หมด ท�ำอย่างไรให้

เหมือนอันเก่า แต่ ไม่ใช่อันเก่า”
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รักษาระดบัยานไว้ ฟันฝ่าอุปสรรคไปด้วยกัน!
           การแก้ไขผลงานจาก 3D เป็น 2D ถือเป็นชว่งท่ียากท่ีสดุในการท�ำงาน

ของ 4 หนุม่สาว เพราะมนัหมายถงึการต้องเร่ิมท�ำใหมท่ัง้หมด

          “เราไมส่ามารถเอาโค้ดเก่า หรือตวังานอนัเก่ามาเปลีย่นรูปได้ครับ มนัต้อง

ท�ำใหมห่มดเลย เชน่ ตอนเดนิบนดาว ถ้าเป็นอนัเก่าตวัละครจะเดนิได้ทัว่ไป

หมด แตพ่อเปลีย่นมาเป็น 2D จะเดนิได้แคซ้่ายกบัขวา เราก็ต้องมานัง่คดิกนั

วา่จะน�ำเสนออยา่งไรดี คือต้องท�ำให้รูปแบบเหมือนอนัเก่า แตเ่ราต้องท�ำใหม่

หมด ท�ำอยา่งไรให้เหมือนอนัเก่า แตไ่มใ่ชอ่นัเก่า” หมอกลา่วกลัว้หวัเราะ

ทีมจงึต้องมานัง่วางโครงร่างผลงานกนัใหม ่ก่อนจะพบอปุสรรคดา่นท่ี 2 นัน่คือ 

ทกุคนเป็นมือใหมด้่านโค้ดด้วยกนัทัง้หมดทัง้สิน้

          “หนทู�ำ 2D ไมเ่ป็นคะ่ หมอก็ไมเ่ป็น (หวัเราะ) ชว่งแรกๆ จงึท�ำได้น้อยมาก 

งานแทบไมเ่ดนิ” ณชัเลา่ ก่อนท่ีหมอจะอธิบายถงึวิธีการฝ่าอปุสรรคนี ้ด้วยการ

คอ่ยๆ คล�ำทางไป

          “ใช้วิธีดโูค้ดของอนัเก่า แล้วลองแก้ไปเร่ือยๆ ครับ คือรูปแบบหลกัของโค้ด

จะเหมือนกนัอยูแ่ล้ว เราก็เอามาเทียบกนั ดวูา่อนัเก่าท�ำงานอยา่งไร สงสยัตรง

ไหนก็ถามพ่ีๆ เสร์ิชหาจากอินเทอร์เน็ต สดุท้ายก็ท�ำได้” หมอยิม้ท่ีท้ายประโยค

พ่ีๆ ท่ีหมายถงึ นอกจากรุ่นพ่ีท่ีโรงเรียนแล้ว ก็คือทีมโคชของโครงการนัน่เอง

          “พวกพ่ีท่ีค่ายให้ค�ำปรึกษาเยอะมากครับ คอยแนะน�ำว่าถ้าจะแก้

ตรงนีค้วรท�ำแบบไหน ถือวา่ชว่ยเราไว้ได้มาก” หมอกลา่ว

และไมใ่ชเ่พียงทีมเขียนโค้ดเทา่นัน้ท่ีต้องท�ำงานหนกั ฝ่ายกราฟิกอยา่งแหวน

เองก็ต้องท�ำงานหนกัไมน้่อย โดยเฉพาะการแก้ไขสไตล์ภาพ

           “หลงัจากแก้ตวัการ์ตนูเป็น 2D ซึง่ต้องวาดใหมห่มดแล้ว พอไปน�ำเสนอก็

โดนแก้อีกรอบคะ่ (หวัเราะ) เพราะยงัไมเ่หมาะกบัเดก็ประถมเทา่ไหร่ ก็เลยต้อง

แก้ใหมอี่กรอบ แก้แบบเปลีย่นสไตล์ด้วย เพราะสไตล์การวาดของหน ูลายเส้น

จะไมเ่ดก็มาก ก็ต้องปรับคะ่” แหวนกลา่ว
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“พอท�ำงานตรงนี้ ที่มันต้อง    
เผยแพร่ออกไปในวงกว้าง ก็ท�ำให้
เราต้องละเอียดมากขึ้น...ท�ำให้
งานสมบูรณ์ที่สุดเท่าที่จะท�ำได้”



แวะเกบ็ประสบการณ์ที่ดาวต่อกล้ากันเถอะ!
	 จากมือใหมด้่านไอที การได้เข้าร่วมคา่ยของโครงการตอ่กล้าฯ ถือเป็น

ชอ่งทางท่ีท�ำให้ทีมได้รับความรู้และทกัษะตา่งๆ อยา่งมาก ไมว่า่จะเป็นการ

วิเคราะห์ผลงานตวัเอง การแบง่เวลา การท�ำงานเป็นทีม การพดูน�ำเสนอ 

เป็นต้น

	 “ได้ฝึกน�ำเสนองานมากขึน้ ได้ฝึกพดูมากขึน้ ได้เรียนรู้เร่ืองเทคนิคการ

พดู เทคนิคการน�ำเสนอคะ่ ท�ำให้เรากล้าพดูมากขึน้” แหวนกลา่ว

              “ได้เรียนรู้การท�ำงานเป็นทีมคะ่ การแบง่เวลา แบง่งาน ซึง่ส�ำคญักบัการท�ำงาน

มากๆ ตอนแรกๆ เราไมไ่ด้แบง่งานกนั ก็จะสะเปะสะปะ (หวัเราะ) อยากท�ำ

ตรงไหนก่อนก็ท�ำ แตก็่ได้เรียนรู้มาจากคา่ยวา่ ต้องก�ำหนดเวลาให้ชดัเจน 

เพราะบางชว่งมนัมีงานอ่ืนเข้ามา หรือบางชว่งแตล่ะคนก็วา่งไมต่รงกนั ก็ต้อง

วางแผนแยกงานออกเป็นสว่นๆ เสร็จแล้วจงึเอามารวมกนั คือบริหารให้งาน

เสร็จทนัเวลาให้ได้คะ่” ณชักลา่วพร้อมอมยิม้

              เสร็จทนัเวลา และต้องดีด้วย! เหมือนเชน่ท่ีนตัตีก้ลา่ววา่ ตัง้แตเ่ข้า

โครงการมา ท�ำให้เธอใสใ่จและละเอียดกบังานมากขึน้

         “ท่ีค้นพบคือหนใูสใ่จกบังานมากขึน้คะ่ ปกตถ้ิาเขียนโค้ดแล้วเจอ Bug 

ก็จะข้ามๆ มนัไป (หวัเราะ) แตพ่อท�ำงานตรงนี ้ ท่ีมนัต้องเผยแพร่ออกไปในวง

กว้าง ก็ท�ำให้ราต้องละเอียดมากขึน้ ห้ามมี Bug ท�ำให้งานสมบรูณ์ท่ีสดุเทา่ท่ีจะท�ำได้”

นอกจากทกัษะการท�ำงานท่ีได้รับแล้ว ยงัรวมไปถงึทกัษะเฉพาะด้านตา่ง  ๆด้าน

ไอทีอีกด้วย

	 “ท่ีได้ความรู้มาและได้น�ำมาใช้บ่อยสุด คือ เร่ืองการออกแบบ 

UI (User Interface) UX (User Experience) ครับ อย่างปีนีผ้มท�ำงาน

ส่ง NSC เป็นเว็บไซต์ ก็ได้ใช้การออกแบบพวกนีค้่อนข้างเยอะ เพราะ

ต้องสื่อสารกับผู้ ใช้ให้เขาเข้าใจเรามากท่ีสุด รวมไปถึงการน�ำเสนอหรือ

การท�ำ Power Point ก็ได้ใช้เยอะครับในห้องเรียน จะจัดวางอย่างไรให้

คนสนใจ ไม่เบ่ือ พวกนีถื้อว่าเป็นประโยชน์มากๆ” หมอยิม้ท้ายประโยค
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“ท�ำแอปพลิเคชันลงแอนดรอยด์ 
มันต้องยากมากแน่ๆ พอท�ำจริงๆ
ก็ยากจริงๆ...มีปัญหาไปหมด

ไม่คิดว่าจะท�ำได้ 
แต่พอท�ำได้ก็รู้สึกเท่มาก”



ยานถงึจุดหมาย เตรียมต่อยานล�ำต่อไป! 
         หลงัจากตรากตร�ำท�ำงานอยา่งหนกัหนว่ง ผา่นการแนะน�ำจากคณะ
กรรมการและทีมโคชของโครงการ ทีมก็ได้น�ำผลงานไปทดสอบกบัผู้ใช้จริง 
นัน่คือ รุ่นน้องชัน้ประถมท่ีโรงเรียนปรินส์รอยแยลส์วิทยาลยันัน่เอง
           “เราเดนิไปหา ให้น้องลองเลน่เลยคะ่ แล้วก็ถามวา่คดิอยา่งไร อยาก
ให้เพ่ิมหรือแก้อะไร ก็มีทัง้คนท่ีชอบ ไมช่อบ และไมส่นใจ (หวัเราะ) ท่ีชอบ
จะบอกวา่สนกุกวา่อา่นในหนงัสือ ท่ีไมช่อบจะบอกวา่มนัก�ำ้กึง่ จะเกมก็ไม่
เกม เหมือนมนัไมส่ดุ” ณชัเลา่ถงึประสบการณ์การลงไปทดลองใช้กบักลุม่
เป้าหมาย ก่อนท่ีจะน�ำเอาเสียงสะท้อนเหลา่นัน้มาวิเคราะห์และจ�ำแนก
กลุม่ วา่ประเดน็ไหนท่ีควรปรับแก้ 
         จนปัจจบุนั ผลงาน Catching Star ได้ถกูพฒันาจนมีความสมบรูณ์ 
น�ำเสนอในรูปแบบ 2 ภาษา ทัง้ภาษาไทยและภาษาองักฤษ และลงเผย
แพร่ทาง Google Play ผา่นระบบปฏิบตักิารแอนดรอยด์แล้ว และทีมก็
ก�ำลงัจะพฒันาเพ่ือน�ำขึน้ App Store ในระบบปฏิบตักิาร IOS เวอร์ชนัไอแพด
ตอ่ไป
	 แม้ผลงานจะได้เผยแพร่ออกสูส่าธารณะสมดงัท่ีตัง้ใจไว้ แตที่มก็
ยงัคงมุง่มัน่ตัง้ใจ ไมห่ยดุยัง้ในการพฒันา ยงัคงวางแผนท่ีจะส�ำรวจความ
พงึพอใจของผู้ใช้อยา่งตอ่เน่ือง โดยมีแผนท่ีจะขยายการส�ำรวจกลุ่มเป้า
หมายท่ีเป็นนักเรียนชัน้ประถมของโรงเรียนในเครือคริสตจักร เพ่ิมเติม
อีก 2-3 โรงเรียน เพ่ือรับฟังเสียงสะท้อน และน�ำมาแก้ไขปรับปรุงผล
งานให้ดีย่ิงขึน้ต่อไป
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          บนเส้นทางแหง่การพฒันา จากจดุเร่ิมต้นจนถงึวนันี ้ ไมใ่ชเ่พียงผล
งาน Catching Star เทา่นัน้ท่ีถกูพฒันาจนเตบิโตขึน้ และเผยแพร่ออกไปสูผู่้
ใช้จริง แตท่ัง้สีเ่องก็เตบิโตขึน้ผา่นกระบวนการเรียนรู้และปฏิบตังิานจริง จน
พร้อมท่ีจะก้าวออกไปสูโ่ลกกว้างของการศกึษาตอ่และท�ำงานในอนาคต
           “ตอนแรกท่ีคดิไว้ วา่ถ้าท�ำแอปพลเิคชนัลงแอนดรอยด์มนัต้องยาก
มากแน่ๆ  พอท�ำจริงๆ ก็ยากจริงๆ คะ่ (หวัเราะ) มีปัญหาไปหมด ไมค่ดิวา่จะ
ท�ำได้ แตพ่อท�ำได้ก็รู้สกึเทม่าก” นตัตีเ้ลา่ด้วยสหีน้าแจม่ใส ไมต่า่งกบัหมอ ท่ี
การท�ำงานตลอดเวลาท่ีผา่นมา เป็นเหมือนการทดสอบศกัยภาพของตนเอง
และทีม ซึง่ผลการทดสอบก็ออกมาแล้ววา่ ทัง้หมดผา่นฉลยุ! 
                “การได้เจองานท่ียาก จริงๆ มนัก็ดีนะครับ มนัท�ำให้เราต้องขวนขวาย 
อยา่งผมท�ำโค้ด 2D ไมไ่ด้ ก็ต้องทุม่เทมากขึน้ ค้นคว้าจากโนน่น่ีจนท�ำได้ 
จนเด๋ียวนีพ้อมาเจองานรูปแบบนี ้ เราก็จะรู้แล้ววา่มนัต้องเร่ิมท่ีไหน ต้องท�ำ
อยา่งไร”
	    บนเส้นทางท่ีทอดไกลออกไปสูอ่นาคต ทัง้สีเ่หมือนก�ำลงัจะลงจาก
ยาน Catching Star ท่ีนัง่ร่วมกนัมานาน ไปสูย่านสว่นตวัของแตล่ะคน เพ่ือ
ออกเดนิทางไปสูด่าวดวงใหม ่ พร้อมกบัภารกิจใหม่ๆ  ท่ีท้าทายมากขึน้ เชน่ 
นตัตีท่ี้ก�ำลงัจะไปศกึษาตอ่ด้านฮาร์ดแวร์หุน่ยนต์ หมอท่ีตัง้ใจจะเดนิไปทาง
ด้านเน็ตเวิร์ค หรือณชัท่ีจะไปตอ่ทางวิศวะ คอมพิวเตอร์
	  แม้ดาวดวงใหมจ่ะยงัไมมี่ใครรู้วา่สภาพแวดล้อมเป็นอยา่งไร แตด้่วย
ประสบการณ์จากยาน Catching Star และดวงดาวตอ่กล้าท่ีทัง้สีไ่ด้ผา่นพ้น 
เช่ือเหลอืเกินวา่ ไมมี่อะไรยากเกินความสามารถของพวกเขา
	   และอีกไมน่าน เรานา่จะได้เหน็ผลงานยานล�ำใหมข่องพวกเขาอีกแนน่อน!
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