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เกม Give and Take รูใ้หรู้รั้บ  และเกม The Leader ผูนํ้าพอเพยีง ไดรั้บการพัฒนาอยา่งตอ่เนือ่ง
ผา่นการสาธติใหผู้ส้นใจไดท้ดลองเลน่ในกจิกรรมตา่งๆ ของมลูนธิสิยามกมัมาจล อาท ิภายในงานมหกรรม
พลังเยาวชน พลังสงัคม ครัง้ที ่1 "รว่มสรา้งประเทศไทย...ดว้ยการให"้ ระหวา่งวันที ่9 -11 ตลุาคม 
2552 ภายในศนูยก์ารคา้สยามเซน็เตอร ์ 
  

 
 

 

 

8/5/54 

เกม Give and Take รูใ้หรู้รั้บ  และเกม The Leader ผูนํ้าพอเพยีง ไดรั้บการพัฒนาอยา่งตอ่เนือ่ง
ผา่นการสาธติใหผู้ส้นใจไดท้ดลองเลน่ในกจิกรรมตา่งๆ ของมลูนธิสิยามกมัมาจล อาท ิภายในงาน
มหกรรมพลังเยาวชน พลังสงัคม ครัง้ที ่2 ระหวา่งวันที ่6 -8 พฤษภาคม 2554 ณ หอจดหมายเหตพุทุธ
ทาส อนิทปัญโญ กรงุเทพฯ   

 

 
  

การจดัแขง่ขนัเกม The Leader ผูนํ้าพอเพยีง ในงานมหกรรมพลงัเยาวชน พลงัสงัคม 
คร ัง้ที ่2 

วตัถปุระสงค ์

• เพือ่เผยแพรแ่ละปลกูฝังแนวคดิดา้นปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีงแกเ่ยาวชน 
• เพือ่สง่เสรมิทกัษะการคดิวเิคราะห ์การวางแผน การบรหิารจัดการทรัพยากร การปลกูฝังความ

สามคัคผีา่นการเลน่เกม 



• เยาวชนสามารถนําความรูจ้ากการเลน่เกม “ผูนํ้าพอเพยีง” ไปตอ่ยอดกระบวนการเรยีนรู ้ภายใต ้
แนวคดิหลักปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีงไดด้ว้ยตนเอง 

กลุม่เป้าหมาย 
  

•  ผูล้งทะเบยีนทางอนิเทอรเ์น็ตเพือ่เขา้ร่วมเรยีนรูผ้า่นเกมเศรษฐกจิพอเพยีง 40 ทมี  
(80 คน) 

• ผูเ้ขา้ร่วมเรยีนรูผ้า่นเกมเศรษฐกจิพอเพยีงจรงิหนา้งาน 92 ทมี  
(174 คน) อาย ุ10 – 72 
ปี 

  

ความคดิเห็นของผูร้ว่มเรยีนรู ้/ ขอ้เสนอแนะเพือ่พฒันาเกม 
  

• เป็นกจิกรรมทีด่ ีทําใหผู้เ้ลน่เกดิกระบวนการคดิของตนเอง สามารถวางแผนในการดําเนนิชวีติของตนเอง
ได ้

•  ควรมกีารจัดกจิกรรมทกุๆ ปี และขยายไปจัดทั่วประเทศ เพือ่ใหเ้ยาวชนไดเ้ขา้ร่วมอยา่งทัว่ถงึ และมี
ความเขา้ใจเรือ่งเศรษฐกจิพอเพยีงเพิม่มากขึน้ 

• หลงัการเลน่ เจา้หนา้ทีค่วรสรุปขอ้คดิจากการเลน่เกมวา่ไดอ้ะไร แลว้นําไปใชอ้ยา่งไรในชวีติประจําวนั 

• อยากใหพั้ฒนาเกมใหเ้ป็นทีน่ยิมยิง่ขึน้ เพราะมปีระโยชนต์อ่คนทกุเพศทกุวยั 

• อยากใหม้เีวลาในการเลน่เกมมากกวา่นี้ 

• น่าจะเพิม่อาชพีในเกมใหห้ลากหลาย เชน่ ตํารวจ พระสงฆ ์คณุครู เป็นตน้ 

• ควรจัดโต๊ะประชนัเพิม่ 

• พืน้ทีใ่นการจัดกจิกรรมเล็กเกนิไป 

• ควรจัดใหใ้หญข่ึน้เพือ่ทกุคนจะไดเ้รยีนรูห้รอืสง่เสรมิการเรยีนรูใ้หต้นเองได ้

• อยากใหม้เีวลาในการแขง่ขนัมากกวา่นี้ 

• อยากใหแ้จกอปุกรณ์การเลน่เกมใหก้บัเด็กๆ ในโรงเรยีน Half day school เด็กดอ้ยโอกาสตามชายแดน 

 

 

  



  



  

ผูไ้ดร้บัรางวลัจากการแขง่ขนั รางวลัชนะเลศิ 5 รางวลั 

ด.ญ.พัชราเพ็ญ ธรรมญาณรังส ี ม.1  ร.ร.สาธติมหาวทิยาลยั รามคําแหง(มัธยม) กทม. 

นายศักดา  เหลาเกต ุ             ปี1 มหาวทิยาลัยสโุขทยัธรรมาธริาช  ขอนแกน่ 

น.ส.สภุาพร ปัทมสคุนธ ์         ครูผูส้อน ร.ร.ราชประชานุเคราะห ์30  เชยีงใหม ่

นายไพสฐิ โกสมุ                   ปี4         มหาวทิยาลัยนเรศวร พษิณุโลก 

นายสรุชยั ทองทว ี                ปี2         มหาวทิยาลัยรามคําแหง สรุนิทร ์
  

ความคดิเห็นของผูไ้ดร้บัรางวลัชนะเลศิการเลน่เกมเศรษฐกจิพอเพยีง 
      

 

  

ด.ญ.พชัราเพ็ญ ธรรมญาณรงัส ีอาย ุ13 ปี โรงเรยีนสาธติ
มหาวทิยาลยัรามคาํแหง(มธัยม) กรงุเทพฯ 
  
“ตอนประชนัเกมตอ้งคดิวางแผนวา่จะทําอยา่งไรใหไ้ดต้ามเป้าหมาย 
ปรกึษากนัในทมีกบัพีต่ลอดและตอนเจอบตัรสถานการณ์รว่ม ซึง่ฝ่ัง
ตรงขา้มเปิดบตัรออกมาไมด่ ีหนูคดิวา่เราตอ้งชว่ยกนัทีจ่ะทําใหเ้กม
ผา่นอปุสรรคไปใหไ้ด ้สําหรับบตัรสถานการณ์หนูเขยีนทกุหมวด  สิง่
ทีห่นูไดเ้รยีนรูจ้ากเกม และจากการเขยีนบตัรสถานการณ์ หนูจะ
นําไปปรับใชใ้นการดําเนนิชวีติ เชน่เรือ่งการออม การใชเ้งนิอยา่งรูค้า่ 
ความมน้ํีาใจในการใหค้วามชว่ยเหลอืผูอ้ ืน่ และทําสิง่ทีเ่ป็นประโยชน์
กบัตนเองและสงัคมคะ่” 

      

 

  

นายไพสฐิ โกสมุ อาย ุ21 ปี ปี 4 คณะแพทยศ์าสตร ์
มหาวทิยาลยันเรศวร จ.พษิณุโลก 
  
“เกมนีเ้ป็นเกมทีด่ ีเวลาเลน่ตอ้งวางแผน คดิใหร้อบคอบกอ่น
ตัดสนิใจ ผมลุน้กบับตัรสถานการณ์วา่จะไดด้หีรอืไมด่ ีจะเจอคนเดยีว
หรอืเจอรว่มกนั ตอนเขยีนบตัรสถานการณ์ ผมคดิวา่เป็นสิง่ทีด่มีาก 
ทําใหผ้มสามารถนําไปพัฒนาและตอ่ยอดแนวคดิในการเรยีน และ
การใชช้วีติไดด้ยี ิง่ขึน้” 

      



 

  

นางสาวสภุาภรณ์ ปทัมสคุนธ ์อาย ุ28 ปี คณุคร ูโรงเรยีนราช
ประชานเุคราะห ์30 จ.เชยีงใหม ่
  
“ดฉัินเป็นคณุครใูนศนูยว์ทิยาศาสตร ์ดใีจทีไ่ดป้ระชนัเกมฯ เพราะได ้
ความรูเ้รือ่งปรัชญาเศรษฐกจิพอเพยีงผา่นการเลน่เกม ทัง้ในเรือ่ง
ความพอประมาณ ความพอเพยีง สําหรับแนวคดิเรือ่งบตัร
สถานการณ์ ดฉัินจะนําไปตอ่ยอดการเรยีนการสอนใหเ้ด็กๆ ในชัน้
เรยีนได ้” 

  

 
  

 


