
BRIGHT!
ชีวิตสบาย โลกสดใส ด้วยโปรแกรมอัจฉริยะ

โปรแกรมอัจฉริยะที่จะชวยควบคุมการเปด-ปดอุปกรณไฟฟาตางๆ 
สําหรับกลุมบานพักอาศัย ชวยใหเห็นสถานะของอุปกรณไฟฟาทั�งหมดภายในบาน 

และสามารถควบคุมการเปด-ปดอัตโนมัติตามตําแหนงผูใชงาน
เพ�ยงเปดแอปพลิเคชันบนสมารตโฟน และพกติดตัวไว 

ผู้พัฒนา: นายธนวุฒิ อนันต์พิริยะกุล (จั๊ม) และ นายณัฐณพัชร์ กวิพรรธน์ (ฮาร์พ)
จบการศึกษาจากภาควิชาวิศวกรรมคอมพ�วเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์  
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย
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 ในยุคที่โลกสว่างไสวด้วยแสงไฟ และชีวิตของมนุษย์
ถูกผูกโยงไว้กับอุปกรณ์ไฟฟ้าหลากหลายชนิด เบื้องหลัง 
ของความสวา่งไสวและสะดวกสบายนีต้อ้งแลกมาด้วยเม็ดเงิน
จำานวนมหาศาลในการจัดซือ้และแปรรปูทรพัยากรธรรมชาติ
มาผลิตเป็นไฟฟ้าทั้งสิ้น
 จากข้อมูลของการไฟฟ้าฝ่ายผลิตแห่งประเทศไทย 
ระบุว่า ไฟฟ้าท่ีคนไทยใช้อยู่ทุกวันนี้  (นับเฉพาะเดือน
พฤศจิกายน 2557) ผลิตมาจากก๊าซธรรมชาติ 26.77% 
ผลิตจากถ่านหินลิกไนต์ 9.14% ผลิตจากทรัพยากรอื่นๆ 
2.41% ขณะท่ีอีก 61.68% การไฟฟ้าฯ ต้องซื้อจาก 
ภาคเอกชน
 ทุกๆ การกะพริบของหลอดไฟท่ีบ้านเราจึงมีมูลค่า
ทุกวินาที เป็นรายจ่ายที่เกิดขึ้นท่ีเราและชาติต้องร่วมกัน 
รับผิดชอบ
 กระนั้นเอง แม้เราจะตั้งใจประหยัดไฟแค่ไหน แต่ 
หลายครั้งเราก็เผลอไผลเปิดไฟทิ้งไว้โดยที่ไม่ได้ใช้ประโยชน์
 ด้วยเหตุนี้ จะดีไหมถ้ามีโปรแกรมสักโปรแกรมหนึ่ง 
ที่จะมาช่วยเราควบคุมการทำางานของหลอดไฟและอุปกรณ์
ไฟฟ้าต่างๆ ในบ้าน ให้เปิดในเวลาท่ีเราใช้งาน และปิดในเวลาท่ี
เราเลิกใช้ได้โดยอัตโนมัติ ซึ่งไม่เพียงแต่จะช่วยประหยัด 
งบประมาณและพลังงานเท่านั้น แต่ยังมีส่วนช่วยสนับสนุน 
วิถีชีวิตของเราให้สะดวกสบายและสมาร์ตมากขึ้นด้วย
 ข่าวดีคือ โปรแกรมดังกล่าวได้ถือกำาเนิดข้ึนแล้ว 
ด้วยฝีมือของเด็กหนุ่มกลุ่มหนึ่ง ว่าแล้วก็อย่ารอช้า ขอพาไป
รู้จักกับพวกเขา แล้วคุณจะลืมปัญหาเรื่องลืมปิดไฟหลัง 
ใช้งานไปเลย

ต้องการให้มีสิ่งอำานวยความสะดวก  
เพื่อที่เราจะได้อยู่ได้สบาย และประหยัดพลังงาน 
โดยทำาเป็นซอฟต์แวร์มาตรฐานที่จะช่วยให้เรา

จัดการเกี่ยวกับอุปกรณ์ไฟฟ้าทั้งหมดได้
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การพัฒนาเริ่มต้นจากจิตสำานึก
	 ระบบควบคุม อุปกรณ์ไฟฟ้าอั จฉ ริยะห รือ	 

BRIGHT!	 เป็นโปรแกรมอัจฉริยะท่ีจะช่วยควบคุมการ 

เปิด-ปิดอุปกรณ์ไฟฟ้าต่างๆ	ภายในบ้านหรืออาคาร	 เป็น

ผลงานของ	นายธนวุฒิ	 อนันต์พิริยะกุล	หรือ	 ‘จั๊ม’	 และ	 

นายณัฐณพัชร์	 กวิพรรธน์	 หรือ	 ‘ฮาร์พ’	 สองหนุ่มจาก 

รั้วจามจุรี	 ที่ได้แรงบันดาลใจมาจากสภาพปัญหาจริง

ภายในมหาวิทยาลัย

	 “ตอนแรกท่ีพัฒนาโปรแกรมขึ้นมาเราเน้นไปท่ี 

กลุ่มสถาบันการศึกษาครับ	 เน่ืองจากในโรงเรียนหรือ

มหาวิทยาลัย	 หลอดไฟ	แอร์	 อุปกรณ์คอมพิวเตอร์	 หรือ 

โปรเจกเตอร์ต่างๆ	มีคนใช้งานในเวลาท่ีไม่ตรงกัน	 ซึ่งพอ

ไม่มีการบริหารจัดการท่ีดี	 เลยทำาให้เราสูญเสียพลังงาน

ไฟฟ้าไปค่อนข้างมาก”	 จั๊มกล่าวถึงแรงบันดาลใจของ 

การพัฒนาผลงาน	

	 จากนั้นจั๊มจึงได้ร่วมทีมกับเพื่อนๆ	 พัฒนาผลงาน

ระบบหอ้งเรยีนอจัฉรยิะ	สง่ประกวดโครงการแขง่ขนัพัฒนา

โปรแกรมคอมพิวเตอร์แห่งประเทศไทย	 ครั้งท่ี	 16	 (NSC	

2014)	และได้รับรางวัลรองชนะเลิศประเภทโปรแกรมเพ่ือ

ส่งเสริมการเรียนรู้	 กลุ่มนิสิตนักศึกษา	 โดยแนวคิดในการ

พัฒนาผลงานในครั้งนั้นเป็นการพัฒนาซอฟต์แวร์เพ่ือ 

ส่งเสริมการศึกษาสนับสนุนให้ชีวิตง่ายขึ้น	 โดยการสร้าง 

สิ่งแวดล้อมท่ีเหมาะสมในการศึกษาให้แก่นักศึกษา	 

ซึ่งโปรแกรมน้ีก็ถูกต่อยอดออกมาเป็นระบบควบคุม 

อุปกรณ์ไฟฟ้าอัจฉริยะ

	 ช่วงท่ีจะจบการแข่งขัน	NSC	 จั๊มและเพ่ือนกำาลัง 

มองหาโครงการใหม่ๆ	 เพ่ือต่อยอดผลงานและหาทุน

สนับสนุนการพัฒนาผลงานต่อไป	 ก็พอดีกับท่ีโครงการ 

ต่อกล้าให้เติบใหญ่	 ปี	 2	 ได้เปิดประชาสัมพันธ์โครงการ	 

จั๊มและเพ่ือนได้ศึกษาและเกิดความสนใจจึงเขียนใบสมัคร

เข้าร่วม	แต่ขณะที่โครงการติดต่อกลับมาน้ันเพ่ือนร่วมทีม

ของจัม๊ตดัสนิใจหนัไปทำางานอย่างเต็มตวัแลว้	จัม๊จงึชกัชวน

ฮาร์พเข้ามาร่วมทีมและแบ่งหน้าที่กัน	 โดยจั๊มเป็นผู้พัฒนา	

Desktop	Application	 ซึ่งเป็นส่วนท่ีดูแลการทำางานหลัก 

ของโปรแกรม	ฮารพ์เขา้มารบัหน้าทีเ่ขยีนโคด้บนแอนดรอยด์	

ซึ่งเป็นส่วนท่ีทำางานร่วมกับโปรแกรมหลัก	 และมี	 ‘โจ้’	 

นายธีรวัจน์	 อนันต์พิริยะกุล	 น้องชายของจั๊ม	 มาช่วยงาน

สนับสนุน

	 “เรียกว่าเป็นผลงานคนละชิ้นก็ได้ครับ	จาก	NSC	 

มาโครงการต่อกล้าฯ	 จากที่เราทำาโปรแกรมเพ่ือการศึกษา	

พอมาตอ่กลา้ฯ	เราตอ่ยอดมาดูแลเรือ่งอุปกรณ์ไฟฟ้าท้ังหมด	

คือต้องการให้มีสิ่งอำานวยความสะดวก	 เพ่ือท่ีเราจะอยู่ได้

สบาย	และประหยัดพลงังาน	โดยทำาเปน็ซอฟตแ์วรม์าตรฐาน
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ที่จะช่วยให้เราจัดการเกี่ยวกับอุปกรณ์ไฟฟ้าท้ังหมดได้	 

โดยมีความสามารถในการควบคุม	 ส่ังงาน	 ตั้งเวลาการ 

ใช้งาน	 และเราก็มีการนำาเทคโนโลยีเก่ียวกับการระบุ

ตำาแหน่งของผู้ใช้งานเข้ามาร่วมด้วย	 เพ่ือให้ระบบทำางาน

ไดอ้ตัโนมตัมิากข้ึน	และสามารถเก็บขอ้มลูการใชง้านเก่าๆ	

ได้ด้วย	 ว่าใช้งานมากแค่ไหน	ตรงไหน	อย่างไรบ้าง”	 จั๊ม 

ร่ายยาวถึงผลงานที่พัฒนาขึ้นด้วยรอยยิ้ม

	 ซ่ึงเป็นแนวทางท่ีหน่ึงในทีมโค้ชอย่าง	ดร.สรรพฤทธ์ิ	

มฤคทัต	หรือ	 ‘พ่ีปืน’	 ของน้องๆ	 ในโครงการ	 เห็นว่าเป็น

พัฒนาการที่ดีกว่าแบบเดิม

	 “ตอนแรกเขาไปเน้นเรือ่ง	Intelligence	Classroom	

แต่สุดท้ายก็ปรับมาเล่นเกี่ยวกับระบบไฟฟ้า	ซึ่งเป็นคนละ

แนวกัน	แต่ดูน่าสนใจ	วันท่ีไปติดตามงานรู้สึกประทับใจมาก

ที่เห็นน้องพยายามพัฒนาอุปกรณ์การจับตำาแหน่งของ 

คนที่อยู่ในห้อง	เพื่อที่จะเปิด-ปิดไฟตามตำาแหน่งนั้น”

เวลากลางคืนที่เรามองไม่เห็น เดินไปไหนเพียงแค่ 
พกโทรศัพท์มือถือ อุปกรณ์ส่งสัญญาณจะตรวจจับ
ตำาแหน่งของเราจากโทรศัพท์ แล้วเปิดไฟให้ตามทาง 
ที่เราเดินหรือห้องที่เราจะไปด้วยระบบ Electronic 
Switch เราจะไม่ต้องวุ่นวายกับการเปิด-ปิดสวิตช์

โปรแกรม BRIGHT! BRIGHT! ให้ชีวิต SMART! 
SMART!
	 BRIGHT!	คอื	ระบบควบคมุอปุกรณ์ไฟฟ้าอัจฉรยิะ

ที่จะเข้ามาแทนท่ีการใช้งานสวิตช์ไฟฟ้าแบบเดิม	 ช่วยให้

เราใช้งานไฟ	แสงสว่าง	และอุปกรณ์ไฟฟ้าต่างๆ	ภายใน

บ้านหรืออาคารได้อย่างสะดวกสบาย	เพิ่มความปลอดภัย	

และลดการใช้พลังงาน	 โดยท้ังระบบมีส่วนประกอบหลัก	 

4	ส่วน	ได้แก่

	 หนึ่ง	 คอมพิวเตอร์หลัก	 ทำาหน้าที่รับคำาสั่งจาก 

ผู้ใช้งาน	 และเป็นศูนย์กลางการทำางานของระบบ	 โดย 

ผู้ใช้งานต้องติดตั้งซอฟต์แวร์ลงในเครื่องคอมพิวเตอร์	 

ซึ่งทำาได้ง่ายๆ	เพียง	Copy	&	Paste	หรือติดตั้งไว้ใน	Flash	

Drive	ก็ได	้และเมือ่จะใชง้านก็เชือ่มตอ่เครือ่งคอมพิวเตอร์

เข้ากับเครือข่ายหรือ	Router	และต้องเปิดคอมพิวเตอร์ไว้

ตลอดเวลา	

	 สอง	สวิตช์ไฟฟ้าควบคุมผ่านเครือข่าย	ทำาหน้าที่

เปิด-ปิดอุปกรณ์ไฟฟ้าตามคำาสั่งจากคอมพิวเตอร์หลัก	

	 สาม	 อุปกรณ์ส่งสัญญาณ	 ซึ่งถูกติดตั้งอยู่ตาม 

จุดต่างๆ	ภายในบ้านหรืออาคาร	เพื่อใช้กระจายสัญญาณ

ระบุตำาแหน่งของผู้ใช้งาน

	 สี่ 	 อุปกรณ์พกพา	 (สมาร์ตโฟน)	 ทำาหน้าท่ี  

รับสัญญาณระบุตำาแหน่ง	 และแจ้งตำาแหน่งของผู้ใช้งาน

ไปยังคอมพิวเตอร์หลัก	 โดยผู้ใช้งานต้องดาวน์โหลดแอป-

พลิเคชันลงไว้ในเครื่อง	 ผ่าน	Google	 Play	 Store	 หรือ	 

App	Store	 (แต่ปัจจุบันยังไม่เปิดให้ดาวน์โหลด	จึงต้อง 

ติดตั้งในแบบออฟไลน์)	
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	 BRIGHT!	 มีรูปแบบการทำางาน	 2	 ลักษณะ	คือ	 

การควบคุมและการดูแล

	 การควบคุมคือ	 การที่ผู้ใช้งานสามารถกำาหนด 

ค่าควบคุมการเปิด-ปิดสวิตช์ไฟและอุปกรณ์ไฟฟ้าต่างๆ 

ที่เชื่อมต่อเครือข่ายไว้ได้โดยใช้คอมพิวเตอร์หลัก	ตัวอย่าง

เช่น	ผู้ใช้งานนั่งอยู่ท่ีคอมพิวเตอร์หลักบนชั้นสองของบ้าน	 

แต่สามารถใช้โปรแกรม	BRIGHT!	คลิกควบคุมเปิด-ปิด

หลอดไฟท่ีชั้นหนึ่งได้	 ซึ่งการควบคุมนี้สามารถทำาได้ถึง	 

3	แบบด้วยกันคือ

	 ควบคุมแบบทันที	ดังที่ยกตัวอย่างไป

	 ควบคุมแบบตั้งเวลา	ผู้ใช้งานสามารถกำาหนดค่า	

ตั้งวันและเวลาเปิด-ปิดหลอดไฟภายในบ้านหรืออาคาร	 

ให้เปิด-ปิดตามวันและเวลาที่กำาหนดได้

	 ควบคุมแบบอัตโนมัติตามตำาแหน่งผู้ใช้งาน	 

ซึ่งผู้ ใช้งานต้องเปิดแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์พกพา	 

(สมาร์ตโฟน)	และพกติดตัวไว้	 เมื่อเดินไปอยู่จุดไหนของ

บ้านหรืออาคาร	 อุปกรณ์ส่งสัญญาณท่ีถูกติดไว้ตาม 

จุดต่างๆ	 จะทำาหน้าท่ีจับพิกัดตำาแหน่งของผู้ใช้งาน	และ 

ส่งสัญญาณกลับไปยังคอมพิวเตอร์หลัก	 ให้ทำาการ 

เปิดสวิตช์ไฟหรืออุปกรณ์ไฟฟ้าในจุดที่ผู้ใช้งานอยู่ได้

	 “BRIGHT!	 จะช่วยควบคุมระบบไฟต่างๆ	 ให้เรา

ครบั	มกีารตัง้เวลาให้เปดิตอนกลางคนื	ปดิตอนกลางวันได	้

มกีารเปดิอตัโนมตั	ิโดยนำาอปุกรณ์ส่งสญัญาณไปตดิไวใ้น

ห้องต่างๆ	หรือตามทางเดิน	เวลากลางคืนที่เรามองไม่เห็น	

เดนิไปไหนเพียงแคพ่กโทรศพัทม์อืถือ		อปุกรณ์สง่สญัญาณ

จะตรวจจับตำาแหน่งของเราจากโทรศัพท์	แล้วเปิดไฟให้

ตามทางท่ีเราเดนิหรอืห้องท่ีเราจะไปดว้ยระบบ	Electronic	

Switch	 เราจะไม่ต้องวุ่นวายกับการเปิด-ปิดสวิตช์เวลา 

เดินข้ามห้องหรือเดินไปเข้าห้องน้ำ�ตอนกลางคืน	 หรือ 

เข้าห้องน้ำ�แล้วมือเปียก	กดสวิตช์แล้วไฟช็อต	 ถือว่าช่วย

เพ่ิมความปลอดภัยและอำานวยความสะดวกให้ผู้สูงอายุ

หรอืผูพิ้การนัง่รถเขน็ทีอ่าจเปดิ-ปดิไฟไมส่ะดวก	ก็สามารถ

ทำาผ่านระบบอัตโนมัติได้ครับ”	จั๊มอธิบาย

	 รูปแบบการทำางานอีกประการของ	BRIGHT!	คือ	

การดแูล	กลา่วคอื	ผูใ้ชง้านจะเห็นสถานะของอุปกรณ์ไฟฟ้า

ท้ังหมดภายในบ้านหรืออาคารได้	 ว่าเปิดหรือปิดอยู่	 

ผ่านหน้าต่างของโปรแกรม	 พร้อมกันนี้ระบบยังมีการ 

เก็บข้อมูลการใช้งาน	 เพ่ือช่วยตรวจสอบการใช้ไฟฟ้า 

ย้อนหลงั	และวางแผนการใชพ้ลงังานในอนาคตไดอี้กดว้ย
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เมื่อนักพัฒนาถูกพัฒนา ผลงานย่อมพัฒนาตาม
	 “โปรแกรมน้ี	 ความตั้งใจแรกเราอยากเจาะกลุ่ม

สถานศึกษาเป็นหลักครับ	 แต่เมื่อได้คำาแนะนำาจาก 

คณะกรรมการ	เราจงึขยายขอบเขตไปยังสถานทีอ่ืน่ๆ	ดว้ย	

เช่น	บ้านพักอาศัย	สำานักงาน	หรืออื่นๆ	ซึ่ง	ณ	จุดนี้ผู้ใช้งาน

ท่ีจะส่งงานเราไปถึงได้ง่ายท่ีสุดก็คือ	 กลุ่มบ้านพักอาศัย

ครับ”	จั๊มกล่าวด้วยแววตามุ่งมั่น

	 การใช้งาน	 BRIGHT!	 ต้องทำาการติดตั้งระบบ

ภายในบ้านหรืออาคาร	 โดยเชื่อมต่ออุปกรณ์ไฟฟ้าเข้ากับ

แผงสวิตช์ซึ่งเชื่อมต่อกับเครือข่าย	 ติดตั้งอุปกรณ์ส่ง

สัญญาณตำาแหน่งตามจุดต่างๆ	ภายในบ้านหรืออาคาร	

และติดต้ังซอฟต์แวร์ลงในคอมพิวเตอร์หลักและอุปกรณ์

พกพา	พร้อมกำาหนดค่าก่อนใช้งาน	ได้แก่	การสร้างแปลน

อาคาร	นำาเข้าแผนผังของแต่ละชั้นในอาคาร	และกำาหนด

คุณสมบัติของอุปกรณ์ไฟฟ้าแต่ละชิ้น

	 BRIGHT!	จึงเป็นระบบที่ต้องประกอบด้วยส่วนที่

เป็นซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์	 ในส่วนของซอฟต์แวร์ก็คือ 

สิ่งท่ีสองหนุ่มได้พัฒนาอยู่	 ขณะที่ฮาร์ดแวร์นั้นใช้ของที่มี

อยู่เดิมในบ้านหรืออาคารได้

	 “ที่เราทำาหลักๆ	คือ	ซอฟต์แวร์ในการควบคุมครับ	

เหมือนเป็นสมอง	แต่ว่าอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์หรือว่า	Network	

เจ้าของบ้านอาจจะมีอยู่แล้ว	 ก็ไม่ต้องซื้อใหม่	 หรือถ้า 

ต้องซื้อ	 ก็ซื้อของท่ีผลิตเองในประเทศ	ประหยัดและใช้ได้

ไม่ต่างกัน	 แต่ถ้าไม่ต้องซื้อ	 เราก็มีบริการปรับให้เข้ากับ

ทรัพยากรที่เขามีอยู่เดิมเป็นหลัก”	 จั๊มกล่าว	 ก่อนจะเชื่อม

ประเด็นไปถึงแนวทางการตลาดในอนาคตต่อว่า

ทำาอย่างไรโปรดักต์เราจะไปอยู่ ในมือผู้ ใช้งาน 
แล้วเขาสามารถใช้งานได้ ตรงนี้คือคีย์สำาคัญที่เราได้เรียน
รู้มา ซึ่งช่วยให้การทำางานของเรามีประสิทธิภาพมากขึ้น
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	 “เพราะฉะนัน้	การขยายผลงานสู่การใชจ้ริง	จะเปน็

ลักษณะ	Case	by	Case	ไป	คือเป็นการคุยกับลูกค้า	ไปดู

สถานที่เขาและไปดูความต้องการ	 เป็นลักษณะการปรับ 

ให้ตรงกับผู้ใช้งาน	 ไม่ใช่	General	 Package	 ท่ีสามารถ 

ซื้อไปแล้วใช้ได้เลยแต่อย่างน้อยก็จะมีคู่มือ	 (Tool	 Kit)	 

ในลักษณะของแพ็กเกจสำาเร็จรูป	สำาหรับคนที่สนใจอยาก

ลองทำาครับ”

	 นี่คือแนวทางการพัฒนาผลงานของกลุ่ม	 ท่ีไม่ใช่

จำากัดอยู่แค่ในมิติของตัวผลงานแต่เป็นการขยายผลพ้ืนท่ี

และชอ่งทางทางการตลาดใหแ้ก่ผลงานของตัวเองไดอ้ย่าง

น่าสนใจ	ซึ่งทักษะนี้	คือ	สิ่งที่ทั้งสามได้รับจากการเข้าร่วม

โครงการ

	 “โครงการประกวดทีผ่า่นมาเราเน้นไปท่ีการพัฒนา

ตัวผลงานเป็นหลักครับ	 แต่ส่วนของต่อกล้าฯ	 นอกจาก 

เน้นทีก่ารพัฒนาผลงานแลว้ยังตอ่ยอดไปถึงการจะพัฒนา

ผลงานให้เป็นโปรดักต์รวมถึงวางแผนในเชิงธุรกิจที่จะ 

นำาโปรดักต์ของเราไปสู่ผู้ใช้งานจริง”	 จั๊มกล่าวถึงค่าย 

และการอบรมของโครงการ	 ที่เชิญวิทยากรผู้เชี่ยวชาญ 

ในหลากหลายสาขา	มาให้ความรู้และพัฒนาทักษะให้แก่

เหล่าเยาวชนท่ีเข้าร่วม	 ท้ังการเปิดคลินิกแนะนำาผลงาน	 

การจัดการโครงงาน	การทำาการตลาด	เป็นต้น

	 “ได้เยอะมากครับ	 ทั้งเร่ืองความคิดสร้างสรรค์	

ทักษะการนำาเสนอ	 การทำาการตลาดท่ีเราต้องเข้าให้ถึง 

มุมมองของผู้ใช้งานจริงๆ	มากข้ึน	 เพ่ือท่ีจะให้เราขายได้	 

ทำาอย่างไรโปรดักต์เราจะไปอยู่ในมือผู้ใช้งาน	 แล้วเขา

สามารถใช้งานได้	 ตรงนี้คือคีย์สำาคัญที่เราได้เรียนรู้มา	 

ซึง่ชว่ยใหก้ารทำางานของเรามปีระสทิธิภาพมากขึน้	ทศิทาง

ในการทำางานของเราก็เป็นไปด้วยดีมากข้ึนครับ”	 ฮาร์พ	

หนุ่มพูดน้อยต่อยหนัก	กล่าวอย่างจริงจัง
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บนเส้นทางนักพัฒนา อุปสรรคคือยาชูกำาลัง
	 บนถนนของการก้าวไปข้างหน้า	ไมใ่ชว่่าจะมเีพียง

ดอกไมเ้บ่งบานเตม็สองข้างทาง	แตย่่อมตอ้งมหีลมุบอ่และ

ขวากหนามเป็นอุปสรรคที่ทุกคนต้องเผชิญ	 ไม่เว้นแม้แต่

นักพัฒนาหนุ่มทั้งสองคน

	 และดังที่กล่าวไปแล้วว่า	 BRIGHT!	 เป็นระบบท่ี

ต้องทำางานประสานกันระหว่างซอฟต์แวร์กับฮาร์ดแวร์	 

ด้านซอฟต์แวร์นั้นไม่ต้องเป็นห่วง	เพราะทั้งสองร่ำ�เรียนมา

ทางด้านนี้โดยตรงอยูแ่ล้ว	แต่เรื่องฮาร์ดแวร์ถือเป็นสิ่งใหม่

ที่ทั้งสองต้องลงทุนเรียนรู้ด้วยตัวเอง

	 “หลักๆ	 ท่ีเราเรียน	 เราจะทำางานด้านซอฟต์แวร์ 

เป็นหลักครับ	 แต่งานนี้เราต้องมายุ่งเรื่องฮาร์ดแวร์ของ 

แผงวงจรควบคุมอุปกรณ์และอุปกรณ์ต่างๆ	 ท่ีต้องใช้งาน

ร่วมกันด้วย	 เราเลยต้องศึกษาหาความรู้เพ่ิมเติม	 ไปเดิน

สำารวจตลาดเลยว่า	 แผงวงจรตัวไหนที่ใช้งานง่ายท่ีสุด”	 

จั๊มเล่าพลางอมยิ้ม

	 ซึ่งหน่ึงในฮาร์ดแวร์ที่ยากเย็นท่ีสุดของงานชิ้นน้ี	 

ก็คือ	 อุปกรณ์ส่งสัญญาณเพ่ือการระบุตำาแหน่ง	 สำาหรับ

โหมดการควบคุมอัตโนมัติ

	 “ท่ียากท่ีสุดคือ	 การระบุตำาแหน่งผู้ใช้งานครับ	 

คือเทคโนโลยีในการระบุตำาแหน่งในอาคารเป็นอะไรที่ 

ยากมาก	งานวิจยัในปจัจบุนัก็แขง่เร่ืองความแมน่ยำากันอยู่	

ทำาให้เราต้องทดสอบหลายอย่างมาก”	จั๊มกล่าว

	 แรกสุด	ทีมทดลองใช้คลื่นสัญญาณ	Wi-Fi	 จาก

อุปกรณ์เน็ตเวิร์ก	ทำา	 Signature	 เพ่ือบอกตำาแหน่ง	 แต่ก็ 

ยังไม่แม่นยำาพอ	 จึงเปลี่ยนมาใช้คลื่นความถ่ีสูงซึ่งทีมได้

คดิคน้กันเอง	ปรากฏว่าทำางานไดด้	ีแตข่อบเขตการทำางาน

แคบ	คอืครอบคลมุแตใ่นระดบัห้องเท่าน้ัน	เพราะเสยีงเปน็

คลื่นกลท่ีไม่สามารถทะลุผ่านกำาแพงได้	ทำาให้ไม่สามารถ

ใช้ในระดับบ้านหรืออาคารทั้งหลังได้	 ครั้นจะติดกล้องก็ 

ติดปัญหาเรื่องธรรมชาติของบ้านทั่วไปท่ีเพดานจะต่ำ�กว่า

อาคาร	 ทำาให้มุมกล้องถูกจำากัดวงให้แคบ	 ไม่สามารถ 

จับภาพในวงกว้างได้	ทั้งยังมีค่าใช้จ่ายในการติดตั้งสูงอีก

	 ตามประสาคนธรรมดา	 เมื่อพบปัญหาที่แก้ไม่ตก	

ก็พานให้ทดท้อ	ตอนแรกท้ังสองคนก็เป็นเช่นน้ัน	 แต่ด้วย

หัวใจที่มุ่งมั่น	ทำาให้พวกเขาเลือกที่จะสู้ต่อ

	 “ตอนแรกเราอยากจะตดัฟังก์ชนันีอ้อกไปเลยครบั	

(หัวเราะ)	คิดว่ามันไม่น่าจะสำาเร็จแล้ว	แต่เราก็ลองเปลี่ยน

วิธีคิด	ลองค้นคว้ากันใหม่	และคิดไปถึงการนำาเทคโนโลยีอ่ืน

เขา้มาใชแ้ทน”	จัม๊ย้ิม	ก่อนเผยถึงพระเอกท่ีชือ่	‘บคีอ่น’	ทีม่า

ช่วยทีมในตอนสุดท้าย

	 “บค่ีอนเปน็เทคโนโลยีระบตุำาแหนง่ทีม่าใหมล่า่สดุ

ในปัจจุบันครับ	 เพ่ิงเปิดตัวในปี	 2014	และตอนน้ีทั้งโลก 

ก็กำาลังแข่งกันผลิตเจ้าตัวน้ีอยู่	 ซึ่งถือว่ามันมาในจังหวะ 

เหมาะมาก	ทำาให้เรานำามาใช้ในโครงการได้พอดี”	 จั๊มว่า

พลางหยิบบีค่อนขึ้นมาโชว์

	 บีค่อนจะถูกติดไว้ตามจุดต่างๆ	ภายในบ้านหรือ

อาคาร	 โดยจะเป็นตัวปล่อยสัญญาณบลูทูธไปยังอุปกรณ์

พกพา	 (สมาร์ตโฟน)	 ทำาให้สามารถระบุตำาแหน่งของ 

ผู้ใช้งานได้อย่างชัดเจน	 และทำาให้ผลงานของพวกเขา

สมบูรณ์มากขึ้น
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ดร.สรรพฤทธิ์ มฤคทัต
นักวิจัย ห้องปฏิบัติการวิจัยเทคโนโลยีภาพ 
หน่วยวิจัยวิทยาการสารสนเทศ 
ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์
และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ (NECTEC)

พัฒนาต่อไปอย่างไม่หยุดยั้ง
	 จากที่เป็นเพียงโครงงานการศึกษาเพ่ือส่งเสริม 

การเรียนรู้	 การได้เข้าร่วมโครงการ	 ได้รับคำาแนะนำาจาก

คณะกรรมการ	 และได้ความรู้และทักษะด้านต่างๆ	 จาก 

การอบรมเชิงปฏิบัติการ	คือต้นทุนที่ช่วยต่อยอดแนวทาง

การพัฒนาให้จั๊มและฮาร์พ	 และเมื่อบวกกับความตั้งใจ 

ไม่ย่อท้อ	 ก็ทำาให้ผลงาน	BRIGHT!	 ของพวกเขาในวันน้ี	

พัฒนามาไกลจากจุดเริ่มต้นมากนัก

	 “ถือว่าสำาเร็จตามแผนท่ีวางไว้ครับ	 เราได้ทำา 

ครบทุกฟังก์ชัน	 และออกมาสามารถใช้งานได้ตามท่ีเรา

วางแผนไว้	 จริงๆ	 ก็เกินที่เราวางแผนไว้บางส่วนด้วย	 

โดยเฉพาะเรื่องบีค่อนท่ีเข้ามาในจังหวะท่ีพอดิบพอดี	 

ทำาให้งานของเราเข้าที่มากขึ้นครับ”	จั๊มกล่าว

	 เป็นความสำาเร็จที่ท้ังสองภาคภูมิใจ	 ซึ่งเกิดจาก 

น้ำ�พักน้ำ�แรงของตนเอง	โดยที่ไม่ต้องหวังพึ่งคนอื่น

	 “ความสำาเร็จท่ีเห็นก็คือ	 ระบบสามารถใช้งาน 

ได้จริง	 ด้วยมือของเรา	ด้วยสิ่งที่เราพัฒนาข้ึนมาเองครับ	 

เราไม่จำาเป็นต้องไปซื้อของจากต่างประเทศมาใช้  

จริงอยู่ครับที่ว่า ผลงานแบบนี้มีอยู่แล้ว  
ต่างประเทศก็มีคนทำาออกมา แต่นั่นเป็นระบบสำาเร็จรูป

ที่ปรับแต่งอะไรไม่ได้เลย แต่ของเราสามารถ 
เพิ่ม feature แบบจำาเพาะเจาะจงสำาหรับลูกค้าได้  

คือปรับแต่งได้ตามที่เราต้องการ  
แล้วเราทำาให้มีราคาถูกกว่าที่มีอยู่ ในท้องตลาด

อย่างเดียว	เราทำาให้เห็นว่าคนไทยก็ทำาได้ครับ	จริงอยู่ครับ

ท่ีคณะกรรมการบอกว่ า 	 ผลงานแบบนี้ มี อยู่ แล้ ว	 

ต่างประเทศก็มีคนทำาออกมา	 แต่พวกนั้นเป็นระบบ

สำาเร็จรูปที่ปรับแต่งอะไรไม่ได้เลย	แต่ของเราสามารถเพิ่ม	

feature	แบบจำาเพาะเจาะจงสำาหรับลูกค้าได้	คือปรับแต่ง

ได้ตามที่เราต้องการ	 แล้วเราทำาให้มีราคาถูกกว่าที่มีอยู่ 

ในท้องตลาด”	จั๊มกล่าวด้วยความมั่นใจ

	 เช่นเดียวกับ	ดร.สรรพฤทธ์ิ	 ท่ีมองว่าแม้ในตลาด

จะมีคู่แข่งไม่น้อย	แต่ผลงานของท้ังสองหนุ่มก็มีช่องทาง 

ที่จะเบียดแทรกเข้าไปขอปันส่วนแบ่งทางการตลาดได้

 “ภาพรวมของความเป็นระบบที่ครอบคลุม locate 
ทั้งบ้าน ที่คนอยู่ตำาแหน่งไหน แล้วเปิด-ปิดไฟตำาแหน่งนั้น 
ระบบในภาพรวมนีค้ดิวา่เอาไปใช้ตอ่ได้เก่ียวกับบา้นอัจฉรยิะ
ครับ เขาคงเอาไปต่อยอดได้ แต่ในตลาดก็มีคู่แข่งอยู่เยอะ 
บางที่ที่เขาทำาบ้านอยู่แล้วก็อาจจะไปแจมยาก แต่ถ้ามีบริษัท
ทีอ่ยากทำาระบบมอนเิตอร์ไฟฟา้ เพือ่เปิด-ปิดไฟให้ประหยัด
พลังงาน น้องเขามรีะบบที่มนั demo ไดเ้ลย ติดที่บ้านได้เลย 
ก็อาจจะมีช่องทางให้เขาเข้าไปเล่น เพราะระบบโดยรวม 
เกี่ยวกับเรื่องมอนิเตอร์พลังงานก็ใช้งานได้ดีครับ” 



10
2

10
3

ต่อ
กล

้าใ
ห้เ

ติบ
ให

ญ
่ 2

ต่อ
กล

้าใ
ห้เ

ติบ
ให

ญ
่ 2

	 ณ	ปัจจุบัน	 จั๊มและฮาร์พกำาลังพัฒนาขีดความ

สามารถของ	BRIGHT!	ให้สูงขึ้น	โดยตั้งใจว่าจะพัฒนาให้

ระบบสามารถแสดงประวัตกิารใชง้านเปน็กราฟ	ให้ผูใ้ชง้าน

วิเคราะห์และวางแผนการใชพ้ลงังานในอนาคตได	้สามารถ

ตั้งโหมดประหยัดพลังงานในระดับท่ีต้องการได้ทันที	 

รวมไปถึงการเพ่ิมระบบการขอความช่วยเหลือฉุกเฉิน	 

การส่งข้อความ	 การโทร	 และการแจ้งเตือนต่างๆ	 เช่น	

สมาชกิเข้าหรอืออกจากระบบ	มกีารใชไ้ฟฟ้ามากกว่าปกติ	

หรอืมกีารใชไ้ฟฟ้าอย่างผดิปกติ	เปน็ตน้	พร้อมท้ังขยายผล

การใช้งานในหมวดอัตโนมัติ	 จากที่รองรับเฉพาะอุปกรณ์		

แอนดรอยด์ไปยัง	iOS	ในลำาดับถัดไป

	 และพร้อมๆ	 กับการพัฒนาระบบ	 และทดสอบ 

การใช้งานจริงแล้ว	พวกเขาก็กำาลังขยายผลโปรแกรมไปสู่ 

ผู้ใช้งานจริงไปพร้อมๆ	กัน

	 “ณ	 ตอนน้ีเราตั้งใจเปิดให้ผู้สนใจนำาซอฟต์แวร์ 

ไปใช้ฟรีครับ	 เราต้องการความเห็นจากผู้ใช้งานก่อนที่จะ

ทำาเป็นโปรดักต์ที่สมบูรณ์ข้ึนมา	 ตอนนี้ยังไม่ได้มองถึง 

เรื่องการขายครับ	เพราะยังต้องพัฒนาอีกหลายๆ	จุดครับ”	 

จั๊มกล่าว

	 ในยุคท่ีโลกสว่างไสวดว้ยแสงไฟ	และชวิีตของมนุษย์ถูกผกูโยงไว้

กับอปุกรณ์ไฟฟ้าหลากหลายชนดิ	เราไมอ่าจปฏิเสธวา่	ความสะดวกสบาย

ย่อมมาพร้อมกับค่าใช้จ่ายที่ต้องแลกมา

	 BRIGHT!	 จึงน่าสนใจอย่างย่ิงในฐานะของโปรแกรมอัจฉริยะ 

ที่จะเข้ามาช่วยบริหารจัดการไฟฟ้า	 เพ่ือให้เราเกิดความสะดวกสบาย	

ปลอดภัย	และลดการใช้พลังงานได้มากยิ่งขึ้น

	 ถึงวันนี้	 BRIGHT!	 ยังคงอยู่ในเส้นทางของการพัฒนา	 รอการ 

แตง่องค์ทรงเครือ่ง	ก่อนจะพรอ้มก้าวออกมาสูต่ลาดจรงิในฐานะโปรแกรม

อัจฉริยะของเยาวชนไทย	ที่พร้อมจะช่วยเราและช่วยโลกให้สบายขึ้น

	 ไม่ใช่เพียงเพื่อวันนี้	แต่เพื่ออนาคตของเราและโลกของเราทุกคน


