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เกร่ินน ำ 

วันนี ้พ่ีคิดว่าน่าจะถ่ายทอดประสบการณ์ของพ่ีให้กบัน้องๆ น่าจะเหมาะท่ีสุด เพราะว่าอย่างรุ่นของพ่ีและรุ่นของ
เราจะมีความแตกตา่งกนั แตว่า่ตอ่ให้เวลาแตกตา่งกนั แตม่นัมีอยา่งหนึง่เหมือนกนัคือทัศนคตใินกำรท ำงำน  

พ่ีลาออกจากงานมา ไม่ท าอะไรเลยปีหนึ่ง มานัง่ท าเว็บขึน้มาเว็บหนึ่ง ตอนนัน้ก็ไม่มีความรู้ด้านสคริปต์ HTML 

อะไรพวกนี ้แตพ่ี่ก็อาศยัการศกึษาแล้วลองเขียนเว็บง่ายๆ ขึน้มาแล้วก็ลองพยายามท าด ูความตัง้ใจแรกคืออยากจะ

แสดงงานของเรา เพราะวา่ตอนนัน้ยงัไมมี่โซเช่ียลมีเดียท่ีจะตดิตอ่ส่ือสารกนั ตอนท่ีพ่ีเข้ามาในวงการ คนท างานเป็น

คอนเซ็ปต์อาร์ตจะไม่รู้เลยว่ามีใครท างานด้านนีอ้ยู่บ้าง และเราเป็นเด็กเราเข้ามาใหม่ๆ เราก็จะหาทางไปไม่ได้เลย 

มืดเลย คือพอเราอยากท าการ์ตนู พอออกมายืน เราจะหาทางไปไม่ได้เลยว่าเราจะไปทางไหน พ่ีเลยตดัสินใจว่าเม่ือ

เราหาทางไปไมไ่ด้ ท าไมเราไมท่ าให้คนรู้จกัเราแทน มนันา่จะง่ายกวา่ พ่ีเลยตดัสินใจท าเว็บไซด์ขึน้มาท่ีจริงตอนแรก

ตัง้ใจจะท าเป็นเว็บแกลเลอร่ีโชว์ส่วนตวั เลยสร้างเป็นเว็บบอร์ด อาจจะคุยกันช่วงแรกคนหนึ่ง สองคน สามคน     

พอเราเร่ิมแสดงงาน คนอ่ืนเขาจะเร่ิมรู้สึกว่ามีคนเขียนแบบนีด้้วย เขาก็จะเอางานมาแชร์กบัเรา แล้วเราก็คอมเม้นต์

งาน มีกิจกรรมเล็กๆ น้อยๆ แลกกนัวาด แลกกนัเขียน ก็จะท าให้เราได้คอนเน็กชัน่มากขึน้  
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พ่ีท าเว็บบอร์ดประมาณปีหนึ่ง

แ ล้ ว ก็ มี ส ม า ชิ ก ช่ ว ง นั ้น สั ก

ประมาณ 5,000 คน ซึ่งก็เพิ่มขึน้

เร่ือยๆ จ าได้ว่าช่วงนัน้ตวัเองเร่ิม

มีประสบการณ์ในการวาดรูป

มากขึน้ จริงๆ เราเป็นคนชอบ

วาดรูปตัง้แต่เด็กเหมือนน้องๆ 

ทุกคน แต่ตอนเรียนไปเรียนอีก

สายหนึ่งเลยไม่ได้วาดรูปการ์ตนู 

เป็นพวกกราฟฟิก      เป็นพวก 

เรียนสถาปัตย์ ซึง่ยงัไมต่รงสายนกั ทีนีพ้อเราเร่ิมสกัประมาณปี 2004 -2005 พ่ีจะเร่ิมหดัภาพนี ้(ภาพจากสไลด์) จะ

เป็นงานชว่งนัน้ อยา่งรูปนีพ่ี้คอ่นข้างจะภมูิใจนิดหนึง่เพราะวา่เป็นรูปแรกท่ีเขียน พอตดัสินใจจะท า CG (Computer 

Graphic) คือเราไมรู้่เลยว่าเขาใช้อะไรท า โปรแกรมอะไร ใช้อย่างไร ส่วนมากท าแบบไหน อะไรแบบนี ้ไม่รู้เลย ต้อง

เข้าเว็บนอกแล้วเข้าไปด ูแต่สมยัก่อนอินเทอร์เน็ตช้า ไม่สามารถท าอะไรได้มากมาย แต่รูปนีเ้ขียนเม่ือปี 2004 ใช้

เม้าส์ แล้วรู้สึกว่าจะใช้ Painter ตอนนัน้ยงัไม่รู้จกัแทบเล็ต พวกเม้าส์ปากกา มนัแพงเกินไป ตอนนัน้เรายงัไม่มีตงัค์

ซือ้ ก็จะได้รูปพวกนีม้า อาศยัความพยายามในการพยายาม ลองๆ ทกัษะของเราดวู่าเราวาดได้ขนาดไหน แตพ่อท า

ไปๆ สักพักหนึ่งเราจะกลับมาใช้พวกโฟโต้ช็อปเหมือนเดิม เพราะว่าเรารู้สึกว่าถ้ามันมีเคร่ืองมือเหมือนกันมันก็

ท างานได้ ก็จะเป็นงานชว่งๆ นีแ้หละ คือฝึกมากกวา่ คือพ่ีไมมี่สไตล์ จะท างานคอ่นข้างหลากหลาย ทกุรูปคอ่นข้างมี

ความหมาย เพราะแตล่ะรูปท่ีพ่ีเขียน พ่ีจะตัง้ไว้เลยวา่จะเรียนรู้เร่ืองอะไร จะไมเ่ขียนรูปแบบว่าอยากวาดเฉยๆ จะไม่

คอ่ยวาดในชว่งนัน้นะ จะวาดรูปท่ีฝึกอะไรบางอย่าง ฝึกเทคนิคอะไรบางอย่าง ก็จะตดัสินใจเขียน ช่วงนีพ่ี้จะลองใช้ 

สีท่ีเป็นมว่งแดงๆ ไปเร่ือยๆ โทนมนัจะออกมาประมาณนัน้ แตว่า่มนัก็จะฝึกควบคูไ่ปแหละ 

 

ช่วงเร่ิมต้น Concept Art  

ช่วงปี 2004-2005 ช่วงนัน้ วงการก าลงัขยบัเข้ามา เร่ิมให้ความส าคญักบัคอนเซ็ปต์อาร์ต แตว่่าตอนนัน้อาชีพนีม้นั

ยงัน้อยมาก ยงัไม่มีคนรู้ว่ามนัมีอาชีพนีอ้ยู่ในอตุสาหกรรมแอนิเมชัน่เพราะว่าตอนนัน้อตุสาหกรรมแอนิเมชัน่มนัยงั

ไม่ค่อยเติบโต พ่ีก็จะหดัเขียนไปเร่ือยๆ ยงัไม่มีงาน ไม่มีอะไรเลย อยากหัดอะไรก็หดั บางทีพ่ีก็อาจจะไปหยิบเอา 

study บางทีเห็นงานของใคร งานเขาดี พ่ีก็จะลอง ใช้ค าว่าลอกเลยก็ได้ เหมือนเป๊ะๆ เลย เราลองเขียนตาม ท่ี        
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อาร์ติสเขาเขียนเราเรียนรู้

กระบวนการคิดของเขา 

ภาพนีพ่ี้ เ ขียนตามศิลปิน

ของเ มืองนอกเ ม่ือ  10 ปี

แ ล้ ว  สี มั น จ ะ อ อก เ ป็ น 

pastel นิดๆ ตามสไตล์เขา 

พ่ีก็ลองเขียนดคูรับ  

 

พอชว่งนัน้ก็จะรู้สกึว่าเราพอจะได้แล้ว ก็เลยตดัสินใจออกไปท างาน ท าเกม ขึน้มาเกมหนึ่ง น้องอาจจะไมท่นั มนัช่ือ

เกม Hero Master มนัเป็นเกม RPG เกมแรกของเมืองไทย ในสมยันัน้เขาจะโปรโมทประมาณนัน้ ตอนนัน้ก็เหมือน

เป็นบริษัท Start Up มีกนัอยู่ 3 คน ท ากบั บิ๊กบคัสตดูโิอ ท่ีท าเกมออนไลน์สายพนัธุไทย 12 หางตอนนัน้ก็จะเป็น

กลุม่คนแรกๆ มี 3 คนแล้วก็ท าเกมพวกนี ้ใช้เวลาประมาณปีหนึง่ท า Hero Master ตอนนัน้ก็เร่ิมเรียนรู้กระบวนการ

ออกแบบวา่มีคาแรกเตอร์ดีไซน์มี set มีพร๊อพ มีโมเดล  

 

 

 

แต่ช่วงนัน้ท่ีเลือกท างาน ไม่ใช่เลือกท างานเพราะอยากจะท า แต่เลือกท างานท่ีให้ความรู้กับเรามากท่ีสุด พ่ีเลือก

บิก๊บคัสตดูโิอ ตอนนัน้เพราะวา่บริษัทมีอยู ่3 คน คือไมมี่อะไรเลย หมายความว่าเราต้องท าเองทกุอย่าง คือจะท าให้

เราจากท่ีไม่รู้ กลายเป็นรู้ทุกเร่ือง แล้วมันก็ได้ผลดีมาก เพราะว่าตอนนัน้ก็จากท่ีแค่เขียนรูปได้ ตอนนัน้ก็เร่ิมปัน้

โมเดลได้ ท า Texture รู้จกัอะไรหลายๆ อย่างในกระบวนการของเกม    แตย่งัไม่เข้าข่ายว่าจะเป็นแอนิเมชัน่ ไม่รู้จะ

จ ากนัได้หรือเปล่า ฝีมือช่วงนัน้ก็ไม่ได้ดีมาก เราก็เรียนรู้ไปด้วย ท าไปด้วย แต่ ท่ีจะหนกั ช่วงนัน้จะหนกัพวกกราฟิก

มากกวา่ ไดเร็กเตอร์ดีไซน์แรกๆ ก็อาจจะยงัไม ่เรียกวา่ยงัไมรู้่อะไรเลยดีกว่า เราได้แคเ่ขียนๆ ไป มีคาแรกเตอร์มาให้ 

เราก็จดัการ แตย่งัไม่เข้ากระบวนการคิดท่ีว่าเป็นตวัคาแรกเตอร์ดีไซน์จริงๆ ช่วงนีก็้จะประมาณนี ้อินเตอร์เฟสก็ท า

หมด เพราะว่ายงัไม่ได้เลือกเฉพาะเจาะจง เพราะตอนนีเ้ราก าลงัเรียนรู้กระบวนการหลายๆ เช่นไอคอนเกม จะเป็น

อินเตอร์เฟส เป็นหน้าอะไรพวกนี ้จ านวนมหาศาลอยู่ งานจะเยอะมากเพราะว่าท ากัน 3 คน ออกแบบพ่ีจะ

รับผิดชอบทัง้หมด ไม่เรียกว่ารับผิดชอบทัง้หมดดีกว่า อาจจะเรียกว่าคิดด้วย ท าเองด้วย ประมาณนีส้ าหรับงาน

ในชว่งนี ้ 

“...แตช่ว่งน ัน้ทีเ่ลอืกท ำงำน ไมใ่ชเ่ลอืก

ท ำงำนเพรำะอยำกจะท ำ แตเ่ลอืกท ำงำนทีม่

ใหค้วำมรูก้บัเรำมำกทีส่ดุ...” 
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จำกวงกำรเกมสู่วงกำรแอนิเมช่ัน 

หลงัจากนัน้ พ่ีก็ท างานเก่ียวกบัโปรดกัชัน่มากขึน้ เร่ิมเข้าวงการแอนิเมชัน่ ก็จะมีพ่ีเคโกะ และพ่ีตลุย์ (วีรภทัร ชินะ

นาวิน) เจ้าของ Riff น่ีแหละ เป็นเพ่ือนกนั รู้จกักนัในงานไอเท็มสตดูโิอ และเว็บบล็อคท่ีพ่ีท า ก็เลยชกัชวน ไปท าแอนิ

เมชัน่  พ่ีก็วา่โอเคนา่สนกุดี เพราะเราก็อยากจะเรียนรู้งาน ชว่งนัน้พ่ีท างานเพ่ือต้องการเรียนรู้อย่างเดียว ไม่อยากได้

อะไรเลย คืออยากรู้ว่าโครงการมนัเป็นอย่างไร พอเรามีโอกาสขยบัจากวงการเกม มาวงการแอนิเมชัน่เราก็รู้สึกว่า

เป็นโอกาสดี เข้าไปท างานท่ีเดอะมงัค์ ตอนนัน้ก็เข้าไปเขียนสตอร่ีบอร์ด ไปรับเป็นฟรีแลนซ์ เป็นสตอร่ีบอร์ดอาร์ติส 

แล้วก็พยายามท่ีจะแสดงศกัยภาพในการดีไซน์ ในการท างานของเราออกมาทางสตอร่ีบอร์ด งานช่วงเดอะมงัค์ก็จะ

เป็นงานเหมือนเป็นซีรีส์ เป็นของไอศกรีมวอลล์แพดเดิลป๊อป พ่ีใช้เวลาเรียนรู้กระบวนการแอนิเมชัน่อยู่ประมาณ 3 

ปี เก่ียวกบัพวกคีย์โปรดกัชัน่  

 

ซึมซับจำกประสบกำรณ์ตรง 

ในการพูดวนันี ้พ่ีก็อยากให้พวกเราซึมซบัสิ่งท่ีพ่ีพูด พ่ีอาจพูดได้ไม่ดีเท่าท่ีควร พ่ีก็อยากให้พวกเราเก็บสิ่งท่ีคิดว่ามี

ประโยชน์ส าหรับเราน าไปใช้ พ่ีก็จะเล่าไปเร่ือย ในส่วนของเวิร์คช็อปก็จะมีนิดหนึ่ง แต่พ่ีอยากถ่ายทอดตรงนีใ้ห้

ได้มากท่ีสดุ  

กลบัมาดงูานท่ีเดอะมงัค์ พอเข้าไปปีท่ี 2 ก็จะเร่ิมท าเป็นอาร์ทไดเร็กเตอร์ เราขยบัจากสตอร่ีบอร์ดอาร์ติส มาเป็น

อาร์ทไดเรกเตอร์ เพราะวา่ตอนนัน้พ่ีคนหนึง่เขาไม่อยู่พอดี เราก็เลยได้โอกาสเข้ามาแทน มนัเป็นจงัหวะพอดีท่ีเราได้

โอกาส เราเลยได้มีโอกาสท าตรงนี ้ก็จะเร่ิมได้ออกแบบคาแรกเตอร์ดีไซน์ ตอนนีพ่ี้จะเร่ิมซีเรียสแล้ว เพราะว่าการ
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ออกแบบคาแรกเตอร์ของเกมกบัคาแรกเตอร์ของแอนิเมชัน่ เม่ือก่อนจะไม่ค่อยคิดอะไรมากๆ หลงัๆ เราจะต้องเร่ิม

คดิถึงลกูค้า คดิถึงกลุม่เป้าหมาย คดิถึงความนา่สนใจ คิดถึงหลายๆ ส่วน ก็เร่ิมท่ีจะศกึษาการออกแบบคาแรกเตอร์

จริงจงัวา่เขาออกแบบกนัอยา่งไร ก็จะเป็นงานตรงนี ้ก็คิดว่าเราอาจจะผ่านๆ ตามาบ้าง แตถ้่าเป็นเด็กน่าจะเคยเห็น

เลย เม่ือก่อนจะกินไอศกรีมแล้วเอาไม้ไอศกรีมไปแลกซีดีอะไรพวกนีม้าด ูมนัจะเป็นช่วงแพดเดิลป๊อป มีอยู่ 3 ภาค 

พ่ีออกแบบทัง้หมด 3 ภาค ก็จะเน้นงานออกแบบช่วงท่ีอยู่เดอะมงัค์ ก็เหมือนครบวงจรเหมือนกนั เป็นงานพวกคอน

เซ็ปต์อาร์ท และก็มีคีย์วิชวล มีอะไรพวกนี ้จริงๆ แล้วก็ท าทกุอย่าง เพราะว่าเราก็ต้องใช้ศกัยภาพ โมเดล  Texture 

อะไรพวกนี ้เราก็จะมีประสบการณ์มาจากการท าเกม ตอ่ให้เราไม่ได้เข้าไปลงไปลงมือท า เราจะเร่ิมมีประสบการณ์ 

เราเรียนรู้กระบวนการของมนัแล้วว่ามนัต้องท า

อะไรบ้าง 

ในสว่นของแอนิเมชัน่ 3D จะไมย่ากมาก แตต้่อง

อาศยัความรับผิดชอบสูง หลังจากนัน้ก็จะเร่ิม

อ่ิมตวัแล้ว เพราะพ่ีมีนิสยัอย่างหนึ่งคือพ่ีจะชอบ

เรียนรู้เฉยๆ พอรู้แล้วก็จะเร่ิมเบื่อ เร่ิมไม่อยาก

ท าแล้ว แต่จริงๆ เราก็ไม่ได้รู้ทัง้หมดหรอก แต่

เรารู้สึกว่าตอนนัน้เรายังอยากจะวาดรูป ยัง

อยากท าอะไรพวกนีอ้ยู่ แต่พอดีงานช่วงนัน้จะเป็นงานบริหารเป็นส่วนใหญ่ เช็คงาน ตรวจงาน เร่ืองวาดรูปจะ

น้อยลงเพราะวา่เรามีน้องๆ มาชว่ยท างาน ในส่วนของเรา เราจะปลอ่ยให้น้องๆ ว่างไม่ได้ คือถ้าพ่ีวาด น้องๆ อีก 7-8 

คนว่างหมด นัน่หมายความว่าไม่มีประสิทธิภาพแล้ว งานไม่มีประสิทธิภาพ เราต้องบริหารงานให้ทุกคนมีงานอยู่

ตลอดเวลา ก็เลยเครียดเร่ืองพวกนีม้ากกว่า พ่ีก็เลยรู้สึกว่าไม่ค่อยได้วาดรูปเลย เพราะว่าเราให้คนอ่ืนไปหมดแล้ว 

เราก็เลยออกไปหาความท้าทายใหม่ๆ   

จริงๆ พ่ีหลงัจากนัน้ก็ยงัคิดอะไรไม่ออกอยู่ปีหนึ่ง พ่ีตลุย์ก็โทรมาอีก มาให้อยู่ด้วยกันสิ พ่ีก็แบบว่าดีกว่าอยู่บ้าน ก็

รู้สึกว่าโอเคๆ เราก็ขยบัมาท า Riff Animation Studio หลงัๆ งานก็จะเป็นรุ่นของพวกเราแล้ว พ่ีก็จะเร่ิมมีงานท่ีพวก

เราเร่ิมรู้จกั ท่ีนา่รู้จกัท่ีสดุก็นา่จะเป็นภาพยนตร์เร่ือง เมย์ไหนไฟแรงเฟร่อ  เพราะว่างานช่วงแรกๆ จะเป็นการทิซงาน 

อยา่ง Riff Studio ชว่งท่ีพ่ีเข้าไปมนัยงัเป็นบริษัทเล็กๆ เหมือนกบั พ่ีเข้าไปจะเจอบริษัทเล็กอยู่ พอเข้าไปก็ไปเซ็ททีม

อาร์ตขึน้มา มนัท าให้งานแรกๆ ยงัไม่ค่อยเป็นท่ีรู้จักกว้างขวางเท่าไหร่ งานท่ีท าให้คนรู้จกัเยอะสุดน่าจะเป็นงาน

ภาพยนตร์เร่ืองเมย์ไหนไฟแรงเฟร่อ ก็จะได้มีโอกาสเข้าไปท างานกับ GTH ในช่วงนัน้ แตจ่ริงๆ แล้วเคยท างานกับ 

GTH มาแล้วชิน้หนึ่งคือ ภาพยนตร์เร่ือง Suck Seed ผู้ก ากบัคณุชยนพ บญุประกอบ เขามีความเป็นการ์ตนูสงู เขา

ยงัอยากได้แนวนีอ้ยู ่ 
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จริงๆ แล้วพ่ีเป็นคนชอบเขียนรูปอยูต่ลอดเวลาในชว่งท่ีเราก าลงัฝึก ก าลงัต้องการเรียนรู้ เขียนไปเร่ือยๆ อยากเรียนรู้

อะไรก็จะเขียน สไตล์ก็จะเปล่ียนไปไม่ซ า้กนั งานในระหว่างท า Riff ก็จะเป็นพวกแนว Real ขึน้มานิดหนึ่ง แตจ่ริงๆ 

ตอนเขียนเป็นคอนเซ็ปต์อาร์ตจะดดูกุว่านี ้ภาพนีอ้งค์ประกอบคอ่นข้างโอเค แตอ่นันีเ้ราท าเพ่ือให้มนัสนบัสนนุกับ

พวกกราฟิก เขาจะวางข้อความอะไรตา่งๆ เราต้องเว้นท่ีว่างพอสมควร พ่ีเขียนสไตล์คอ่นข้างหลากหลาย ไม่คอ่ยจะ

เหมือนกนั วาดเลน่บ้างเป็นสว่นใหญ่ เด๋ียวให้ดงูานคร่าวๆ ก่อนเผ่ือมีใครสงสยัวา่วาดอยา่งไร วาดนานหรือเปล่า คือ

เม่ือก่อนพ่ีโชคดีเราเป็นคนท่ีใฝ่รู้ ในสมยัท่ีพ่ีศึกษาไม่มีวิทยากร ไม่มีอะไรเลย เราไปถามอาจารย์ก็ยงัไม่ได้ อาชีพ

คอนเซ็ปต์อาร์ตยงัไมมี่เลย พ่ีท าเป็นคนแรกๆ พ่ีขยบัมาเป็นคอนเซ็ปต์อาร์ต ตอนนัน้อตุสาหกรรมแอนิเมชัน่เราก าลงั

เตบิโต  

 

 

 

 

ทัศนคตสิ ำคัญเท่ำวิชำ 

อยากจะฝากอยา่งหนึง่ก็คือ หลกัส าคญัของการท างานศิลปะ แยกได้ 2 ส่วน ส่วนของวิชา และส่วนของทศันคติ ทัง้ 

2 อยา่งจะควบคูก่นัไป เวลาเราฝึกเราก็จะฝึกทัง้สว่นท่ีเป็นวิชาและทศันคต ิส่วนของทัศนคติต้องฝึกมำตัง้แต่เด็ก 

ต้องปลูกฝังมำตัง้แต่เด็ก คือมีอยู่ค ำหน่ึงเวลำพ่ีท ำงำนจะยึดไว้ตลอด คือ เก่งน่ีเรำยังฝึกได้หำควำมรู้ได้ 

พวกควำมเก่ง ทุนในกำรท ำงำน กำรออกแบบ เรำฝึกได้ แต่พวกทัศนคติจะฝึกยำกกว่ำ มันต้องติดตัวมำ 

ดงันัน้พ่ีอยากให้เราฝึกทางฝ่ังทัศนคติให้ดีก่อน หากเราไปอ่านหนงัสือเก่ียวกับการบริหาร ท าอย่างไรถึงประสบ

ความส าเร็จ สว่นใหญ่จะไมพ่ดูถึงวิชาอะไรพวกนี ้

ทีนีพ่ี้จะพดูถึงหลกัในการออกแบบเบือ้งต้นส าหรับตวัคอนเซ็ปต์อาร์ต ถ้าพดูถึงคอนเซ็ปต์อาร์ตจริงๆ แล้วอยู่ในงาน

ย่อยๆ ของแตล่ะส่วน อนันีคื้อคร่าวๆ เลยนะ บางงานจะไม่เป็นอย่างนีน้ะ จะเร่ิมจากสคริปต์ ก่อนสคริปต์ก็จะมีทิช

ชิ่งมีอะไรพวกนีเ้ยอะแยะ แตอ่นันีม้นัเป็นคีย์โปรดกัชัน่ของตวัแอนิเมชัน่ ก็จะมีสตอร่ีบอร์ด มีคาแรกเตอร์ มีโลเกชัน่ 

มีพร๊อพ มีเซ็ท มีคีย์วิชวล คือพอเราเร่ิมท างาน ถามว่าแล้วเราจะจ าสเต็ปพวกนีไ้ด้อย่างไร คือไม่ต้องห่วง ให้เราจ า

คร่าวๆ ไว้ เวลาเราเข้าไปท างานจริงๆ เราจะรู้เองว่างานมันจะไหลออกไปเร่ือยๆ แล้วออกไปเสร็จ แล้วออกเสร็จ

ส่งไปโมเดลเลอร์ๆ ส่งไป Texture ๆ ส่งไป Riff ส่งไปตอ่ไปเร่ือยๆ จนถึงแอนิเมชัน่เลดเดอร์ออกมา อนันีค้ร่าวๆ แต่

ส าคญัให้เรารู้ไว้วา่แอนิเมชัน่ไปป์ไลน์มี ถึงจะท างานกนัเป็นทีมได้ แล้วเราต้องรู้ว่าเราอยากเข้าไปอยู่ในส่วนไหน ถ้า

เก่งลงสี เรามีความรู้เร่ืองสีค่อนข้างมาก มันจะออกไปทางสคริปต์คีย์วิชวลพวกนี ้ถ้าเราเก่งคาแรกเตอร์เราก็จะ

“...ทศันคตติอ้งฝึกมำ

ต ัง้แตเ่ด็ก ตอ้งปลกูฝงั

มำต ัง้แตเ่ด็ก...” 
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ออกไปทางคาแรกเตอร์ดีไซน์ พร๊อพ อะไรพวกนี ้ความถนดัเราจะแยกกัน แต่ว่าท่ีพูดหมายถึงกรณีเรามีบุคลากร

เยอะ อาจจะหลายคน ถ้ามีน้อยคน ทัง้หมดนีเ้ราอาจจะต้องท าคนเดียว  

 

Workshop  

มีเวิร์คช็อปสัน้ๆ ขอไปเร็วๆ นะ พ่ีอยากให้พวกเราถามค าถามมากกว่า พ่ีเน้นท่ีคีย์วิชวล เม่ือกีท่ี้เห็นแอนิเมชนัไปป์

ไลน์คร่าวๆ ไปแล้ว ในส่วนของพวกพรีโปรดกัชั่นจะมีหนังสือ ในนีมี้ค่อนข้างครบหมดแล้วในสิ่งท่ีพ่ีจะพูดสิ่งท่ีพ่ี

เรียนรู้กระบวนการออกแบบ งานทัง้หมดถกูบรรจลุงในหนงัสือเลม่นีเ้กือบทัง้หมด  

ตอนนีถ้้าท าเวิร์คช็อป พ่ีเลือกเอาในส่วนของคาแรกเตอร์ดีไซน์แล้วกนั เพราะว่าเป็นส่วนท่ีพ่ีถนดัมากท่ีสดุ เพราะว่า

เหมือนพ่ีจะมาทางสายพวกคอมมิกส์อะไรพวกนี ้ดงันัน้ทกัษะของพ่ีจะมาทางคาแรกเตอร์ดีไซน์ สไตล์ออกแบบ 

หลายคนมองว่าส าคญัมาก เพราะว่าการออกแบบให้มีสไตล์มนัมีอยู่อย่างหนึ่งท่ีท าให้เราท าแล้วรู้สึกไม่เหมือนใคร 

เหมือนเวลาพ่ีเขียนเมย์ไหนไฟแรงเฟร่อ รู้สึกว่ามนัไม่ญ่ีปุ่ น ไม่ไทย ไม่อะไรสกัอย่าง กลางๆ พ่ีรู้สึกนะ รู้สึกคนเดียว

หรือเปลา่ไมรู้่ แตส่ิ่งท่ีพ่ีพยายามท าให้เกิดสไตล์ในงานของพ่ีคือพ่ีพยายามฝึกสกิลเก่ียวกบัคนท่ีอยากออกแบบอะไร

ท่ีมนัไทยๆ พ่ีจะฝึก เห็นคนหน้าตาแปลกๆ ก็จะจบัมาวาด แล้วก็จะเขียนอยู่เร่ือยๆ อย่างเช่น งานพวกนี ้พ่ีจะฝึกอยู่

ตลอดเวลา วา่งๆ ก็จะหยิบคนมาวาดให้มนัเกิดเป็นรูปร่างขึน้มา พวกนีก็้ใช้ไอแพดเขียนไปเร่ือยๆ ว่างๆ ก็เขียน เห็น

อะไรก็เขียน บางทีก็คนจริงบ้าง เป็นเพ่ือนบ้าง แล้วเอามาใส่คาแรกเตอร์เข้าไปเล็กๆ น้อยๆ ใช้เวลาไม่มาก สกั 10 

นาที แตเ่ราต้องการเรียนรู้อะไรบางอย่างเท่านัน้เอง เรียนรู้คาแรกเตอร์คนไทยว่าคนไทยหน้าตาเป็นอย่างไร เหมือน

ราพันเซลอะไรพวกนี ้แล้วก็จะลองเขียนดู แล้วลองเรียนรู้ดู มันก็จะท าให้คาแรกเตอร์คนไทยติดเข้ามาใน

กระบวนการคิดของเรา มันท าให้เราเวลาเขียนออกมาแล้วรู้สึกไม่ฝืน เราออกแบบแล้วมันไม่ฝืน    อันนีม้ันเป็น

เวิร์คช็อปท่ีพ่ีท าไว้เม่ือนานแล้ว 4-5 ปีแล้ว แตพ่ี่คดิวา่ความรู้พวกนีม้นัไมน่า่เก่า มนัเป็นความรู้ท่ีเป็นสากล  

เป็นเบสิคเลยก็คือว่าพวกเส้น พวกรูปร่างรูปทรง ขนาด สัดส่วน 4 อย่างนี ้ส าคัญมากเวลาเขียน ถามว่ามันมี

ความส าคญัอะไรกบัการออกแบบ เชน่ เส้น เราต้องรู้ความหมายของเส้น เส้นโค้ง เส้นเอียง เส้นตัง้ จริงๆ แล้วเราจะ

รู้สกึเองเวลาเราเขียน รู้สกึวา่พวกนีล้กัษณะอยา่งนีม้ันควรเป็นเส้นแบบไหน อย่างเราออกแบบตวัร้ายอนัตราย เราก็

เขียนมันยึกยือหน่อย หรืออะไรท่ีมันดูมั่นคงเส้นจะเป็นอีกอย่าง อันนีพ่ี้ไกด์เฉยๆ นะ จริงๆ แล้วมันมีหลักการ

มากกวา่นัน้ ถดัมาก็จะเป็นพวกจงัหวะ เส้นท่ีท าให้เกิดจงัหวะ ง่ายๆ คือมนัเป็นองค์ประกอบศลิปะทัง้หมด  

ถดัจากเส้นก็จะเป็นรูปร่างรูปทรง เราก็จะเร่ิมแปลงรูปทรงให้เป็นคาแรกเตอร์ เป็นการฝึกอย่างหนึ่ง เวลาเราต้องการ

สร้างคาแรกเตอร์ให้มนัแปลกไปจากท่ีมนัเคยท า เพราะเราไม่สามารถเขียนแตพ่ระเอก นางเอก อยู่ตลอดเวลาได้ 

เราต้องเขียนตวัอ่ืนด้วย มนัจะท าให้เราสร้างคาแรกเตอร์อ่ืนๆ ได้หลากหลาย น่ีคือตวัอย่าง อนันีไ้ม่ใช่งานของพ่ีนะ 

อนันีก็้จะเป็นเร่ืองรูปร่างรูปทรง เวลาเขียนเราลองหารูปทรงง่ายๆ ถ้าเรามีเวลาน้อยในการน าเสนองานชิน้หนึ่ง บาง
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ทีเราท างานอยา่งไร ให้คนจ าคาแรกเตอร์ของเราได้ หมายความว่าเขามองปุ๊ บเขาจะเข้าใจทนัทีว่าอนันีรู้ปทรงอย่าง

นี ้อันนัน้รูปทรงอย่างนัน้ เพราะว่าเขาไม่มี เวลาแยกมาก เวลามันน้อยในงานชิน้หนึ่ง ดงันัน้เวลาเราออกแบบ

เวอร์ชวลว่าอนันีเ้ป็นสามเหล่ียม อนันีเ้ป็นส่ีเหล่ียมจะคอ่นข้างได้ผล ส าหรับงานท่ีเวลาน้อยๆ เพราะเราไม่ได้เขียน 

แตห่ลายคนจะติดคอมมิกส์ คอมมิกส์จะเขียนพระเอกกบัพระรองบางทีหน้าตาแทบจะเหมือนกนั นัน่เป็นเพราะว่า

คอมมิกส์เวลาเราเขียนมีเวลาเยอะ เรามีเวลาพิจารณาอ่านมนัเป็นอาทิตย์ เผลอๆ รอเป็นเดือน เรารู้จกัคาแรกเตอร์

ตวันัน้ดี เราเพ่งอยู่ตลอดเวลา คือเวลามันไม่เท่ากนั แต่แอนิเมชัน่เวลาเร็วมาก เราดชูัว่โมงหนึ่งหรือ 90 นาทีไปเร็ว

มาก เราต้องหาอะไรก็ได้ท่ีมนัเดน่ๆ โปะเข้าไปในตวัคาแรกเตอร์เพ่ือให้คนดจู าได้เร็วท่ีสดุ ส่วนสไตล์ก็แล้วแตว่่าใคร

ชอบแบบไหน แตห่ลกัการก็ไมต่า่งกนัมาก ยงัเป็นรูปร่างรูปทรงอยู ่ 

 

 

 

ตอ่ไปท่ีขนาด ขนาดไม่จ าเป็นว่าเล็ก ใหญ่ พวกนีจ้ะมีความส าคญั คือมนัจะโยงกลบัไปท่ีว่าเวลาน าเสนองานน้อย

แล้วต้องท าให้ผู้ชมจดจ าคาแรกเตอร์ได้เร็วท่ีสดุ คือเข้าไปสูก่ระบวนการเนือ้เร่ืองให้ได้เร็วท่ีสดุ ไม่ต้องมานัง่พิจารณา

ว่าคาแรกเตอร์ตา่งกันตรงไหน อาจจะเป็นเร่ืองขนาด ตวัอย่างอนันีถ้้าขนาดเท่ากนัจะมาแบบนี ้ส าหรับพ่ีๆ คิดว่าดี 

เพียงแต่มนัไม่เหมาะกับแอนิเมชั่น อาจจะเหมาะกบัอีกแบบหนึ่ง เพราะออกมามนัเหมือนกนัหมด จะจ ายากมาก 

ถามว่าดีไหม ดี ทกุงานดีหมด แต่ต้องดีกับอะไรเท่านัน้เอง ส าหรับอะไร ถ้ามนัเกิดมีขนาดเท่ากนั มนัจะมาอย่างนี ้

เลย มนัจะเร่ิมแยกไม่ออก แต่เราชอบเขียน พ่ีเข้าใจ เพราะว่าตอนเขียนใหม่ๆ ก็ชอบวาดอย่างนีแ้หละ ให้มนัเท่ห์

ทัง้ตวั ตวัไหนก็ได้ อนันีจ้ะเห็นขนาดชดัเจน คือพ่ีพยายามจะอ้างอิง ขอไปเร็วๆ นะครับ  

ต่อไปเป็นเร่ืองสดัส่วน สดัส่วนมนุษย์จะถูกแบ่งเป็น 7 1/2 หรือไม่ก็ 8 โดยธรรมชาติส่วนใหญ่ แต่ว่าเราสามารถ

ดดัแปลงสดัสว่นพวกนัน้ได้ ให้มนัเป็น 4 ส่วนบ้างเป็นเด็ก หรือ 5 ส่วน อะไรแบบนี ้มนัแล้วแตเ่รา เราเร่ิมเรียนรู้เร่ือง

กระบวนการ เรารู้มาตรฐานของมนั เวลาประยุกต์ใช้เราจะเข้าใจ แบ่งเป็น 3 ส่วนบ้าง หวัคนใหญ่หรือเล็ก อย่างพ่ี

เวลาเขียน SD จะใช้หลกัการนี ้แบง่เป็น 3 สว่น แต ่3 สว่นจะไมเ่ทา่กนั จะขยบั มนัจะได้คาแรกเตอร์ท่ีแตกตา่ง ตวันี ้

ตวัเดียวมนัก็จะมีหลายขนาด รวมทัง้ใบหน้า เวลาเราดีไซน์ใบหน้า ถ้าเราตนัๆ คิดคาแรกเตอร์ไม่ออก ลองขยบัไป 

ส าหรับแนวบางแนว บางสไตล์ท่ีเราสามารถใช้ลกัษณะนีใ้นการออกแบบได้ ไม่ใช่ว่าทุกอย่างต้องใช้พวกนีใ้นการ

ออกแบบ  

พอมาถึงสว่นส าคญัแล้วคือ โพสต์ คือเวลาเราเขียนคาแรกเตอร์ เวลาเราเขียน คาแรกเตอร์ เรายงัเขียนยืนแข็งๆ มนั

จะดยูาก มนัจะไม่ค่อยประทบัใจสกัเท่าไหร่ ดงันัน้เวลาเราเขียนเราจะให้รู้สึกถึงไดนามิกส์ คือเวลาเราเขียนถึงคน

“...ตอ้งท ำใหผู้ช้มจดจ ำคำแรกเตอรไ์ด้

เร็วทีส่ดุ คอืเขำ้ไปสูก่ระบวนกำรเนือ้เร ือ่ง

ใหไ้ดเ้ร็วทีส่ดุ...” 
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มนัจะมีไดนามิกส์ของมนัเอง แตอ่นันีจ้ะเป็นตวัอย่างของเส้นแกน มนัจะมีเส้นแกนคาแรกเตอร์คมุอยู่ ให้รู้สึกว่ามนั

จะไปทางนี ้เวลาเราเขียน คนมองจะไม่รู้สึก แตเ่ราต้องไม่ให้รู้สึกจงใจจนมากเกินไป หรือไม่เขียนออกมาแล้วเลือ้ย

เป็นไส้เดือนมนัจะเหมือนจงใจจนเกินไป พวกนีม้นัจะมีเส้นแกนเล็กๆ พวกนีอ้ยู่ ถ้าเขียนเส้นแกนตรงๆ มนัก็จะท่ือๆ 

เป็นส่ีเหล่ียม แต่ถ้าโค้งนิดเดียวมนัจะขยบัหน่อยหนึ่ง ถ้าเอียงมนัจะมีหลายระดบัของมนั จะได้ดึงคาแรกเตอร์ให้

ออกไปมากขึน้ได้ จะมีความหมายด้วยเวลาเราเขียน โพสต์ของตวัคาแรกเตอร์มนัก็จะได้อารมณ์ท่ีแตกตา่ง แกนท่ี

มนัตา่งกนัอะไรแบบนี ้ 

เด๋ียวขอกลบัมาย า้ตรงนี ้หมายความว่าหลกัส าคญัขอเอาไว้แค ่4-5 อย่างคือ เส้น รูปร่าง ขนาด สดัส่วน และโพสต์ 

มนัมีส่วนอ่ืนท่ีพ่ีท าเป็นสีเทาไว้ อนาโตมี ซิมพลิฟาย แล้วก็สี พวกนีก็้จะน าไปสู่กระบวนการอ่ืนๆ ท่ีเราต้องเรียนรู้ 

จริงๆ แล้วท่ีมาวันนีก็้คือว่าความรู้ทัง้หมดมันเกิดขึน้ทีหลัง แต่ในตอนแรก ตอนท่ีเรายังเด็กๆ เร่ิมเรียนรู้ พ่ีจะมี

หนัง สื อ เล่ มหนึ่ ง ไ ว้ คอย เ ตื อนความ รู้ 

ค ว า ม จ า ข อ ง ตั ว เ อ ง  มั น คื อ ห นั ง สื อ

องค์ประกอบศิลปะของอาจารย์ชลูด นิ่ม

เสมอ แต่เล่มนีม้นัไม่มีขายแล้วแต่เขาพิมพ์

ใหม ่ปกไม่เป็นอย่างนีแ้ล้ว พ่ีคิดว่าถ้าเราหา

เราอาจจะเจอ มันเป็นองค์ประกอบศิลปะ

ทัง้หมดเลย แต่ค่อนข้างเป็นนามธรรม 

หมายความว่ามันจะอธิบายในส่วนเส้น 

ระนาบ สี พืน้ผิว มันจะค่อนข้างนามธรรมพอสมควร แต่ถ้าเราอ่านแล้วเข้าใจเล่มนีเ้ราจะสามารถประยุกต์ได้กับ

เกือบทกุอยา่งได้เลย จะท าให้เราสามารถออกแบบได้อย่างมีเอกภาพ คือเราจะสามารถหาจดุประสงค์ของมนัได้ มี

โจทย์มาให้แล้วเราไมห่ลง  

ส่วนเร่ืองสี เอาตรงๆ เลย ไม้ตายพ่ี เวลาพ่ีท างานสี พ่ีจะใช้หลักการเดียวคือพ่ีจะใช้สี 80/20 หมายความว่าพ่ี

ออกแบบโดยให้มนัมีสีหลกัเป็นสีเบส สมมติพ่ีออกแบบคาแรกเตอร์โดยใช้สีน า้เงิน พ่ีก็ใช้สีน า้เงินเลย แตค่นละโทน 

หมายถึงสีน า้เงินมนัจะไม่ใช่สีน า้เงินเดียว จะเป็นน า้เงินเขียวบ้าง น า้เงินเหลืองบ้าง น า้เงินม่วง อะไรแบบนี ้แตม่ัน

เป็นน า้เงินอยู่ สดุท้ายก็คือมีสีท่ีเป็นสีเดน่อีกสีหนึ่งเข้ามา คือเป็นคูสี่ คูไ่หนก็ได้ น า้เงิน/แดง น า้เงิน/ม่วง น า้เงิน/ส้ม 

น า้เงิน/เหลือง แต่ไม่เกิน 20% ใช้ในงานจะไม่เกิน 20% สดัส่วนของคาแรกเตอร์นะ ฟังดอูาจงงๆ แต่จะมีลกัษณะ

ตามภาพท่ีแสดงนี ้สงัเกตว่าโทนจริงๆ มนัคือขาวแล้วมีสีเดน่เป็นสีแดงเข้ามา หรืออนันีโ้ทนน า้เงินมีสีเดน่เป็นสีโทน

อุน่เตมิเข้ามานิดเดียว จะเป็นลกัษณะนี ้งานของพี่จะเป็นลกัษณะนีห้มดเลย นานๆ จะเป็นคาแรกเตอร์ท่ีใช้สี 50/50 

ร้อนคร่ึงหนึ่งเย็นคร่ึงหนึ่ง ก็จะเป็นคาแรกเตอร์ท่ีเขาเป็นแบบนัน้จริงๆ ซึ่งส่วนใหญ่เป็นตวัตลก เป็นอะไรพวกนี ้มนั

จะเป็นลกัษณะการใช้สี 
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ช่วงค ำถำม 

น้องผู้หญิง : หนเูรียนสถาปัตย์ อยากถามพ่ีวา่มีอะไรท่ีเป็นจดุแข็งท่ีเรายกมาจากการเรียนสถาปัตย์แล้วมาใช้ในงาน

แอนิเมชัน่ได้ แล้วอะไรเป็นจดุออ่นท่ีพ่ีคดิวา่ต้องฝึกเยอะมาก 

ตอบ : อนันีต้อบได้เลยเพราะว่าโดนกบัตวัมาตลอด ส าหรับคนเรียนสถาปัตย์จะมีจดุแข็งอย่างหนึ่งคือกระบวนการ

คิด พ่ีคิดว่ามนัค่อนข้างได้เปรียบ มนัจะถูกสอนให้คิดเป็นสเต็ป คิดเป็นไดอะแกรม ค่อยๆ มาทีละอย่าง เพราะว่า

ก่อนท าจะยึดแผนค่อนข้างชัวร์จึงค่อยลงมือท า อนันัน้คือจุดเด่นๆ แล้วก็มีความเข้าใจเก่ียวกับการออกแบบฉาก

อะไรพวกนี ้จะรู้สึกว่าอนันีมี้อยู่จริง อนันีเ้ป็นข้อได้เปรียบ แต่ข้อด้อยของพวกสถาปัตย์ท่ีท าแอนิเมชั่นคืออย่างพ่ี

คอ่นข้างตรงข้ามเพราะวา่ตอนเรียนมนัสถาปัตย์ แล้วพอมาท างานเป็นคาแรกเตอร์ พ่ีจะตดิเส้นท่ีเป็นเส้นเหล่ียมเป็น

คม หมายความว่าเวลาเขียนมันจะเข้าเหล่ียมเข้าสเกล คือมือมันจะขีดไปเองแล้วมันจะตรง คือจะขีดเส้นตรง

มากกวา่เส้นโค้ง แตว่า่คนท่ีเรียนอาร์ตจะมีเส้นโค้งมากกวา่เส้นท่ีเป็นเหล่ียม เพราะฉะนัน้คาแรกเตอร์พ่ีส่วนใหญ่มนั

จะมีเหล่ียมด้วยแล้วมีโค้งด้วย คือพยายามจะกลบจดุบอดนัน้ไป พ่ีก็พยายามแก้นะ พยายามฝึกหดั พ่ีพยายามใช้

เส้นโค้งทัง้หมด ไมใ่ชเ่ส้นตรงเลย จริงๆ ก็เกือบท าได้ แตม่นัก็ยงัมีเหล่ียมมีมมุอยู ่ก็พยายามลบจุดอ่อนเพราะรู้ว่าเรา

ติดเส้นท่ีตรง วิ่งเข้าไปหาจุดตัด อันนัน้พ่ีคิดว่าเป็นข้อด้อยเลยของเราถ้าเกิดเราเรียนสถาปัตย์มา แต่ข้อดีคือ

กระบวนการคดิ กระบวนการดีไซน์ เราคอ่นข้างได้เปรียบ เข้าใจเพอร์สเป็คทีฟมากกวา่คนอ่ืนตัง้แตแ่รก 

น้องผู้ชาย : อยากทราบว่าช่วงแรกๆ ในกรณีท่ีเราไม่แม่นเร่ืองอนาโตมีหรือเร่ืองการวาดอะไรบางอย่าง คิดว่าการ

เพลสปาล์ม จะชว่ยเราได้สว่นหนึง่หรือเปลา่ครับ 

ตอบ : จริงๆ แล้วเร่ืองอนาโตมีมันต้องศึกษาไปเร่ือยๆ เพราะว่าคอ่นข้างมีรายละเอียดเยอะ ผมแนะน าว่าถ้าเราไม่

แม่นอนาโตมี จริงๆ มนัง่ายมาก ให้สเต็ปไปเลยว่าให้เราโฟกสัไปท่ีสดัส่วนก่อน จริงๆ ถ้าสดัส่วนเราถกู  อย่างอ่ืนจะ

ถกูหมด ตอ่ให้เขียนอนาโตมีผิด มนัก็ยงัจะดถูกู มนัจะดดีูอยู ่แตส่ าหรับพวกเรฟเฟอร์เรนซ์คอ่นข้างมีประโยชน์ เวลา

ท่ีเขียนจะคอ่นข้างแนบเรฟเฟอร์เรนซ์เยอะ จริงๆ ไม่ได้ติดเงาด้วย จริงๆ เวลาอาร์ติสท างาน สมมติเราเปิดโฟโต้ช็อป

ขึน้มาหน้าหนึ่ง อีกหน้าหนึ่งมนัก็จะประกอบไปด้วยเรฟเฟอร์เรนซ์ สมมติฝ่ังนีเ้ราวางเป็นเรฟเฟอร์เรนซ์เต็มไปหมด

เลย บนัทึกมาจากอินเทอร์เน็ตมาเป็นช่องส่ีเหล่ียมเล็กๆ ไว้เพ่ือท่ีจะให้ไอเดียแล้วเขียนงานจริง เราอย่าใช้เรฟเฟอร์

เรนซ์เดียวในการท างาน มนัจะท าให้กลายเป็นลอกทนัที เพราะว่าเราจะติด เรารู้สึกว่าเราอยากจะได้อนันีม้าก เรา

จะไม่ประยกุต์ แตถ้่าเรามีเรฟเฟอร์เรนซ์เยอะ เราจะค่อนข้างหยิบข้อดีของแต่ละส่วนมาใช้ได้ มนัจะเกิดเป็นสไตล์

แล้วรู้สกึวา่งานนีม้นัคอ่นข้างแตกตา่ง มีไอเดียพวกนี ้

“...ส ำหรบัคนเรยีนสถำปตัย ์

จะมจีดุแข็งอยำ่งหนึง่คอื

กระบวนกำรคดิ...” 
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น้องผู้ชาย : คณุสมบตัขิองอาร์ตไดเรกเตอร์มืออาชีพมีอะไรบ้างครับ 

ตอบ : ผมคดิวา่นา่จะเป็นทศันคติท่ีดีครับ พ่ีท างานวงการแอนิเมชัน่มาสกั 10 ปี พ่ีสรุปค าสัน้ๆ อย่างหนึ่งท่ีคอ่นข้าง

ติดปากพ่ีคือ ฝึกคนดีให้เก่งไม่ยาก แตจ่ะยากมากถ้าฝึกคนเก่งให้เป็นคนดีครับ สัน้ๆ เลย เพราะว่าการท างาน ถาม

ว่ามืออาชีพมนัต่างกันตรงไหน คือมืออาชีพจริงๆ แล้วมนัอยู่กับเราตัง้แต่เรายงัเด็ก เราจะถูกสอนให้เป็นมืออาชีพ

ตัง้แต่ยงัเด็กคือมีความรับผิดชอบ ตรงต่อเวลา ฯลฯ น่ีคือความเป็นมืออาชีพ ไม่ใช่ว่าเราเก่ง เก่งมาทีหลงัเลย มนั

เป็นความรู้ท่ีมีอยูแ่ล้ว เดนิไปเราก็สามารถหยิบความรู้จากเพ่ือนๆ มาใช้ได้ทนัที แตค่วามเป็นมืออาชีพพ่ีคิดว่าไม่ใช่

ส่วนนัน้ พ่ีคิดว่าเป็นส่วนทศันคติ ความคิดมากกว่าครับ นัน้แหละถึงเรียกว่ามืออาชีพ ถ้าวาดรูปเก่งแล้วยงัเดินตบ

เด็กเตะหมาอะไรพวกนี ้มนัไม่ใช่มืออาชีพ คือเร่ืองเก่งมนัฝึกกันได้ แต่ทศันคติมนัมาเป็นอนัดบัแรกเลย พ่ีเข้าใจว่า

เดก็ๆ เราก็ต้องการเรียนรู้เคร่ืองมือก่อนเลย อย่างแรกคืออยากท าได้ อยากท าเป็น อยากโชว์ให้เห็นว่าเราท าได้  นัน่

คือสมยัวยัรุ่นจะคิดแบบนัน้ ตอนท ากราฟิกแทบจะจ าโฟโต้ช็อปได้ทกุเมน ูอะไรแบบนีเ้พราะว่าเราอยากมีสกิลแบบ

นี ้แตจ่ริงๆ แล้วมนัไมใ่ช ่เราจะเห็นวา่ตวัท่ีท าให้เรามาได้จนถึงปัจจบุนันีไ้มใ่ชเ่พราะเราเก่งแตม่นัเป็นทศันคติของเรา

มากกวา่ เรามีทศันคตทิางบวก เราก็จะมีชีวิตไปในทางบวก แตถ้่าเรามีทศันคตทิางลบมนัก็จะไปอีกทางหนึ่ง  

น้องผู้ชาย : ถ้านกัศกึษาจะไปฝึกงานจะต้องเอาอะไรไปให้ดบู้างครับ เช่น พอร์ตงานหรือต้องมีแนวคิดแบบไหนไป

ครับ 

ตอบ : ถ้านกัศึกษามาฝึกงานช่วงแรกๆ ก็อาจจะมาเรียนรู้กระบวนการท างาน สิ่งท่ีต้องเตรียมมาขอแค่เป็นพอร์ต

ผลงานชิน้ท่ีดีท่ีสดุของเราครับ งานท่ีเราหดัสเก็ตซ์ หดัอะไรตา่งๆ ไม่ต้องก็ได้ ให้เราเอางานส าเร็จท่ีเราภูมิใจ ไม่ต้อง

โชว์วา่เราเขียนงานมาเยอะ แตเ่อาแคอ่นัท่ีดีท่ีสดุ อยา่งพี่ก็จะมองเห็นว่าถ้าเด็กคนนีเ้ขียนได้ขนาดนี ้ต้องฝึกมาเยอะ

แนน่อน ไมต้่องดวู่าเขียนมาเยอะขนาดไหน คือเอาชิน้ท่ีดีท่ีสดุมาเลย เวลาคยุก็อาจจะถามว่าใช้เวลานานไหม ดวู่า

เขาเขียนเยอะหรือเปลา่ อยา่งนีค้รับ # 

..... 
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