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ประเดน็  : ปัญหาเร่ืองส่งเสริมศิลปวัฒนธรรม / ศิลปะรับใช้ชุมชน / การ 

                                         ท่องเที่ยว 

ช่ือผลงาน   : Trip & Treat  

หัวข้อ    : clip and keep เที่ยวบ้านเขาเราใส่ใจ  

แนวคิดการส่ือสาร :  การร่วมมือของนักท่องเที่ยวและคนในชุมชนท่ีร่วมแก้ไข  

                                        ปัญหาชุมชน  

รูปแบบการผลิตส่ือ  : VDO / แอนิเมชั่น/ อินโฟกราฟฟิค / ภาพการ์ตูน / โปสเตอร์  
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(บทสมัภาษณ์) 

นางสาวชนินาถ เชือ้หอม 
นักศกึษาสาขาออกแบบนิเทศศิลป์ คณะมัณฑนศิลป์ มหาวทิยาลัยศิลปากร  

 

มหาวิทยาลยัของเราได้เลือกท าหวัข้อเก่ียวกบัการท่องเที่ยวชุมชน ช่ือหวัข้อของเราคือ clip and 

keep เที่ยวบ้านเขาเราใส่ใจ โดยโครงการของเราเกิดขึน้โดยใช้อตัลกัษณ์ขององค์กรท่ีเป็นรูปเคร่ืองหมาย
เช็คอิน โดยมีรูปบ้านอยูต่รงกลาง บ้านของเราหมายถึงคนในชุมชน ในเคร่ืองหมายเช็คอินจะเป็นรูป
คนจับมือกัน ซึ่ งหมายถึงการร่วมมือของคน นักท่องเที่ยวและคนในชุมชนที่ ร่วมแก้ไขปัญหา
ชุมชน clip and keep  

 
รูปแบบการผลิตส่ือสร้างสรรค์ 
ได้มีการท า Media ขึน้มาหลายแบบ มีทัง้แบบ online และ offline เพ่ือไปติดในพืน้ท่ีจริง ใน 

online ประกอบด้วย 1. วิดีโอ มี 3 คลิป  คลิปแรกคือวิดีโอท่ีไปสอบถามคนในชุมชนว่าเขารู้จกัการ
ทอ่งเท่ียวชมุชนมากแคไ่หน เป็นการเปิดประเด็นให้คนเร่ิมสนใจว่าการท่องเท่ียวชมุชนคืออะไร วิดีโอท่ีสอง
พูดถึงความหมายท่ีแท้จริงของการท่องเท่ียวชุมชน เพ่ือเป็นการปรับความเข้าใจให้คนในชุมชนเข้าใจ
ตรงกนั วิดีโอท่ีสามเป็นการยกแนวคดิคนในชมุชนมาเป็นตวัอยา่งให้ชมุชนตา่งๆท่ีอยู่ทั่วไปได้รับรู้ถึงแนวคิด
การปรับใช้ 2. เอนิเมช่ัน เป็นการ์ตนูสัน้ 1 นาที เก่ียวกบัความหมายท่ีแท้จริงของการท่องเท่ียวชมุชน โดย
มุง่ไปท่ีกลุม่เปา้หมายชว่งวยัเดก็ เพ่ือให้เข้าถึงเดก็ได้อยา่งง่ายขึน้ 3. อินโฟกราฟิก เป็นภาพบอกข้อมลูท า
เป็น 5 ภาพ ท่ีบอกถึงเนือ้หาทัง้หมด เช่น การท่องเท่ียวชมุชนคืออะไร แก้ไขอย่างไร เกิดปัญหาอะไร ส่งผล
อย่างไร 4. ภาพรูปแบบการ์ตูน จ านวน 3 ตอน ตอนแรกพูดถึงการท่องเท่ียวชุมชนคืออะไร ตอนท่ีสอง
บอกว่าปัญหามีอะไรบ้าง ตอนท่ีสามพูดถึงวิธีการแก้ว่าไม่ได้ยากและสามารถน าไปปรับแก้ไขได้ทกุชมุชน 
5. โปสเตอร์ โดยวาง concept ว่าท าเป็นโมเดลเพ่ือตัง้จ าลองชมุชนเล็กๆและมีคนมาทิง้ขยะและช่วยกนั
จดัให้เป็นระเบียบท่ีจ าลองชมุชนลงไป เป็นการให้เห็นวา่เราสามารถแก้ไขปัญหากนัได้ด้วยมือเรา  

 
สะท้อนการเรียนรู้ในการเข้าร่วมโครงการ 
จากท่ีได้เข้าร่วมโครงการ UNC รู้สึกว่าได้ประสบการณ์ใหม่ๆ ได้ลงพืน้ที่ในชุมชนจริงๆ ได้

เรียนรู้ว่าชาวบ้านใช้ชีวิตอย่างไร และเหน็ส่ิงท่ีแปลกใหม่มากขึน้ในชีวิตประจ าวัน  UNC ท าให้เรา
ได้ประสานงานกับเพื่อนๆ ได้ท างานกันอย่างเป็นกลุ่มเป็นทีม ท าให้ได้ฝึกฝนการท างานเป็นทีม 
ที่ไม่ใช่เร่ืองง่ายต้องเอาความคิดของคนส่วนใหญ่มาปรับให้เข้ากันได้กว่าจะเป็นงานชิน้หน่ึง จาก
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ท่ีได้เรียนมาในสายออกแบบนิเทศศิลป์ได้ท ามีเดียออกมาเพ่ือให้คนในชุมชน และนักท่องเท่ียวมีความ
เข้าใจท่ีตรงกนั เรารู้สึกว่าดีใจท่ีได้เป็นส่วนหนึ่งท่ีท าให้เขาสามารถมีความเข้าใจตรงกนัได้ว่าการท่องเท่ียว
ชมุชนคือการทอ่งเท่ียวแบบเรียนรู้ชมุชน ไมไ่ด้เข้าไปในชมุชนแบบผิวเผิน 

 
ผลงานสร้างสรรค์ส่ือสะท้อนปัญหาสงัคม ภายใต้โครงการเสริมสร้างพลงัเยาวชนสร้างสรรค์ส่ือเพ่ือ

สงัคมไทยท่ีน่าอยู่ ปี 5    ด าเนินงานโดยเครือข่ายมหาวิทยาลยัสร้างสรรค์สงัคม (University Network For 
Change : UNC) ร่วมกับส านกังานกองทุนสนบัสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ (สสส.) ส านกังานกองทุน
พฒันาส่ือปลอดภยัและสร้างสรรค์  สภาคณบดีทางศิลปะแห่งประเทศไทย องค์กรภาคีภาคประชาสงัคม 
มลูนิธิสยามกมัมาจล ธนาคารไทยพาณิชย์ จ ากดั (มหาชน) 


