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ประเภทผลงาน ⚫ ผลงานใหม่ท่ีเป็นผลิตภัณฑ์/ ส่ิงประดิษฐ์/ หรือกระบวนการใหม่

⚫ ผลงานเดิม ท่ีมีแนวคิดท่ีจะพัฒนา/ต่อยอดผลงานเดิม

(หมายเหตุ: ใส่ในเคร่ืองหมาย / หน้าระดับการศึกษา และประเภทผลงาน)

รหัสทีม/ช่ือทีม TK24-18 WhanJeab

ช่ือผลงาน Smart Water meter ระบบอ่านค่ามิเตอร์น้ำ

สถาบันการศึกษา วิทยาลัยเทคนิคสัตหีบ

ท่ีอยู่สถาบันการศึกษา หมู่ท่ี 3 193 ถ. สุขุมวิท ตำบล นาจอมเทียน อำเภอสัตหีบ ชลบุรี 20250

ส่วนท่ี 1 ข้อมูลผู้สมัคร (ทีมไม่เกิน 4 คน)

1. ช่ือ กฤษฎา นามสกุล สีเปรม ช่ือเล่น ปล้ืม

ช้ันปีท่ี ปวส.1 สาขาวิชา เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์

โทรศัพท์ 0917571023 E-mail 66301280022@tatc.ac.th

2. ช่ือ ธนากร นามสกุล อินนะปุสะ ช่ือเล่น บาส

ช้ันปีท่ี ปวส.1 สาขาวิชา เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์

โทรศัพท์ 0925689509 E-mail 66301280027@tatc.ac.th

3. ช่ือ ศักดินันท์ นามสกุล เวฬุวรรณวรกุล ช่ือเล่น โดนัท

ช้ันปีท่ี ปสว.1 สาขาวิชา เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์

โทรศัพท์ 061-3474119 E-mail 66301280039@tatc.ac.th

4. ช่ือ นาย พิพัฒน์ ธีรภัทรไพศาล ช่ือเล่น คิม

ช้ันปีท่ี ปวส.1 สาขาวิชา เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์

โทรศัพท์ 0935791874 E-mail 66301280034@tatc.ac.th

ข้อมูลอาจารย์ท่ีปรึกษาภายในสถาบันท่ีส่งเข้าประกวด (ไม่เกิน 2 คน)

1. ช่ือ นายราเชนทร์ นามสกุล คงระคำ ตำแหน่ง อาจารย์ท่ีปรึกษา คณะ/สาขาวิชา เทคโนโลยี

คอมพิวเตอร์

2. โทรศัพท์ 0894733391 E-mail..........................................................................
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3. ช่ือ นายจักรกฤษณ์ นามสกุล วงค์อาษา ตำแหน่ง อาจารย์ท่ีปรึกษา คณะ/สาขาวิชา เทคโนโลยี

คอมพิวเตอร์

โทรศัพท์ 061-4597003

E-mail chakkrit.wo@tatc.ac.th

ส่วนท่ี 2 ข้อมูลเชิงนวัตกรรม
1. Insight มีกลุ่มเป้าหมายคือใคร และคาดว่าสามารถช่วยแก้ไขปัญหาหรือทำให้กลุ่มเป้าหมายดีข้ึนได้อย่างไร
(หากมีสถานประกอบการท่ีพร้อมเข้าร่วมโครงการ และพร้อมรับผู้สมัครเข้าร่วมฝึกงาน โปรดระบุ ช่ือ-ท่ีอยู่สถานประกอบการ)

กลุ่มเป้าหมายคือ สถานประกอบการ บริษัท อีสเทิร์น ไทย คอนซัลต้ิง 1992 จำกัด ท่ีสามารถนำระบบ

Smart Water meter ระบบอ่านค่ามิเตอร์น้ำ ไปใช้งานในโรงงาน

แก้ปัญหา ลดต้นทุนและเวลาการไปอ่านค่ามิตเตอร์น้ำของ

สถานประกอบการ ในเครือสหพัฒน์

2. Need ท่ีมาและความสำคัญ ความจำเป็นท่ีนำมาสู่การพัฒนาผลงาน

โครงการน้ีมีต้นกำเนิดมาจากการสังเกตเห็นปัญหาท่ีเกิดข้ึนในการดูแลรักษาและอ่านค่ามิเตอร์น้ำในสถาน
ประกอบการและโรงงาน โดยพบว่ากระบวนการดังกล่าวต้องใช้เวลาและทรัพยากรมากมาย เช่น คนงาน
งบประมาณ และยังมีความเส่ียงจากความผิดพลาดในการตรวจสอบท่ีอาจเกิดข้ึนได้ ดังน้ัน โครงการน้ีถูกสร้างข้ึน
เพ่ือแก้ไขปัญหาดังกล่าว โดยการนำเทคโนโลยี IIoT (Industrial Internet of Things) เข้ามาช่วยในการอ่านค่า
มิเตอร์น้ำแบบอัตโนมัติและระบุปัญหาท่ีเกิดข้ึนอย่างรวดเร็ว ทำให้สามารถลดเวลาการดูแลรักษา ลดต้นทุน และ
ลดความเส่ียงจากความผิดพลาดได้ในท่ีสุด

3. Solution แนวทางในการพัฒนาผลงานอย่างไรเพ่ือจะตอบโจทย์ความ
สำคัญของข้อ Need
หลักการและแนวทางการพัฒนา คือการใช้ ESP32,Camera Module เพ่ือจับภาพและประมวลผลภาพ โดย
การใช้ Ai ในการทำ OCR
จากน้ัน ESP32 จะส่งข้อมูลไปยัง Raspberry Pi ท่ีเป็นเซิร์ฟเวอร์ โดย Raspberry Pi จะใช้ Node-RED ใน
การประมวลผลข้อมูล และ เก็บข้อมูลลงในฐานข้อมูล InfluxDB และนำข้อมูลท่ีได้ไปแสดงผลด้วย Grafana
เพ่ือการติดตามและการวิเคราะห์ข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพ
ดังน้ันโครงการน้ีมุ่งเน้นในการจับภาพและการประมวลผลเพ่ือการติดตามและการวิเคราะห์ข้อมูลในเวลาท่ี
เหมาะสมและมีประสิทธิภาพท่ีสุด

2



4. Differentiate ผลงานมีจุดเด่น/ความแตกต่างจากผลงานท่ัวไปอย่างไร

การติดต้ังระบบน้ีบนมิเตอร์น้ำจะเพ่ิมความสะดวกสบายและประสิทธิภาพในการดูแลและการจัดการการใช้น้ำ
เน่ืองจากมีการจับภาพและวิเคราะห์ข้อมูลได้อัตโนมัติเพ่ือตรวจสอบสภาพการใช้น้ำและตรวจจับความผิดปกติ
ได้ในขณะเดียวกัน

5. Benefits ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะเกิดจากผลงานส่ิงประดิษฐ์ โอกาสในการพัฒนาต่อยอด

การใช้ระบบน้ี สถานประกอบการ และ โรงงาน จะช่วยลดต้นทุนและประหยัดเวลาในการดูแลรักษาระบบน้ำ
ในสถานประกอบการหรือโรงงาน ด้วยการทำงานอัตโนมัติท่ีมีประสิทธิภาพ เช่น การตรวจสอบและตรวจ
จับความผิดปกติในการใช้น้ำได้โดยอัตโนมัติ ซ่ึงช่วยลดค่าใช้จ่ายในการจ้างคนงานในการตรวจสอบและบำรุง
รักษาระบบน้ำ และลดเวลาท่ีใช้ในการดูแลรักษาระบบน้ำได้อย่างมีประสิทธิภาพและเป็นประสิทธิภาพ

ส่วนท่ี 3 ข้อมูลผลงาน/ส่ิงประดิษฐ์/กระบวนการ

1. ช่ือผลงาน Smart Water meter ระบบอ่านค่ามิเตอร์น้ำ

2. บทสรุปผลงานนวัตกรรม (อธิบายถึงภาพรวมของผลงาน และผลท่ีได้รับ)
ผลงานนวัตกรรมน้ีเป็นการนำเทคโนโลยีทันสมัยมาใช้ในการจัดการและดูแลรักษาระบบน้ำในสถานประกอบการและโรงงาน
อย่างมีประสิทธิภาพ เช่น การใช้เทคโนโลยี IIoT เพ่ือจับภาพและวิเคราะห์ข้อมูลอัตโนมัติ เพ่ือตรวจสอบและตรวจจับความผิด
ปกติในการใช้น้ำ ซ่ึงช่วยลดต้นทุนและประหยัดทรัพยากรท้ังในด้านค่าใช้จ่ายแรงงานและเวลา นอกจากน้ียังช่วยลดความเส่ียง
จากความผิดพลาดท่ีอาจเกิดข้ึนได้อย่างมีประสิทธิภาพ

การนำเทคโนโลยีท่ีทันสมัยมาประยุกต์ใช้ในงานน้ีช่วยให้สามารถเพ่ิมประสิทธิภาพในการดูแลและการจัดการทรัพยากรน้ำ
และเป็นแรงผลักดันสำคัญในการพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรมในด้านการจัดการน้ำในอุตสาหกรรมและสถานประกอบการ
ในอนาคต

3. แนวคิดในการพัฒนาผลงาน
ในการพัฒนาผลงานของเรา เรามุ่งเน้นการใช้เทคโนโลยีท่ีทันสมัยและมีประสิทธิภาพ เช่นการใช้ ESP32 เป็นอุปกรณ์ฮาร์ด
แวร์ในการส่ือสารและควบคุมการทำงานของระบบ รวมถึงใช้ Raspberry Pi เป็นเซิร์ฟเวอร์ในการประมวลผลข้อมูลและเก็บ
ข้อมูล ซ่ึงมีความสามารถในการทำงานเป็นระบบ และสามารถใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ

เรายังใช้ซอฟแวร์ AI OCR (Optical Character Recognition) เพ่ือการประมวลผลภาพและการอ่านข้อมูลท่ีถูกต้องจากภาพ
ของมิเตอร์น้ำอัจฉริยะ ทำให้สามารถระบุค่ามิเตอร์น้ำอย่างอัตโนมัติและแม่นยำ Node-RED เพ่ือการประมวลผลข้อมูลและ
การส่ือสารระหว่างอุปกรณ์ และใช้ InfluxDB เป็นฐานข้อมูลสำหรับเก็บข้อมูลท่ีเก่ียวข้อง รวมถึงใช้ Grafana เพ่ือการสร้าง
การแสดงผลและการวิเคราะห์ข้อมูลท่ีเป็นประโยชน์ต่อผู้ใช้
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โดยใช้เทคโนโลยีและเคร่ืองมือเหล่าน้ีร่วมกัน เราสามารถสร้างระบบท่ีมีประสิทธิภาพสูงในการจัดการและดูแลระบบน้ำใน
สถานประกอบการและโรงงานได้อย่างมีประสิทธิภาพและเช่ือถือได้

4. รายละเอียดของผลงาน (อธิบายลักษณะของผลงานและองค์ประกอบ แผนผังการทำงานของผลงาน รูปแบบการใช้

งาน วัสดุอุปกรณ์ท่ีจำเป็นต้องใช้ การเช่ือมต่ออุปกรณ์ และเทคโนโลยีท่ีใช้ เป็นต้น)

ผลงานของเราเป็นระบบอ่านค่ามิเตอร์น้ำท่ีใช้เทคโนโลยีทันสมัยเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการดูแลและจัดการทรัพยากรน้ำใน

สถานประกอบการและโรงงาน ระบบน้ีประกอบด้วยหลายองค์ประกอบ:

1. ESP32: เป็นอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ท่ีใช้ในการส่ือสารและควบคุมการทำงานของระบบ โดยสามารถเช่ือมต่อกับอุปกรณ์อ่ืน ๆ ได้

2. Raspberry Pi: เป็นเซิร์ฟเวอร์ท่ีใช้ในการประมวลผลข้อมูลและเก็บข้อมูล โดยทำหน้าท่ีเป็นส่วนกลางในการจัดการข้อมูล

และการส่ือสารระหว่างอุปกรณ์

3. Node-RED: เป็นซอฟแวร์ท่ีใช้ในการประมวลผลข้อมูลและการส่ือสารระหว่างอุปกรณ์ ซ่ึงช่วยให้เราสร้างกระบวนการการ

ทำงานของระบบได้อย่างยืดหยุ่น

4. InfluxDB: เป็นฐานข้อมูลท่ีใช้ในการเก็บข้อมูลท่ีเก่ียวข้องกับการใช้น้ำ เพ่ือให้สามารถนำข้อมูลเหล่าน้ันมาวิเคราะห์และ

สร้างรายงานได้

5. Grafana: เป็นเคร่ืองมือท่ีใช้ในการสร้างการแสดงผลและการวิเคราะห์ข้อมูลอย่างสมจริง เพ่ือให้ผู้ใช้สามารถเข้าใจและ

วิเคราะห์ข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพ

ผลงานน้ีมีการเช่ือมต่อระหว่างอุปกรณ์และซอฟแวร์เพ่ือให้ระบบทำงานร่วมกันอย่างมีประสิทธิภาพ โดย ESP32 จะส่งข้อมูล

ไปยัง Raspberry Pi ท่ีมี Node-RED ในการประมวลผล และเก็บข้อมูลลงใน InfluxDB ซ่ึงจะนำข้อมูลไปแสดงผลด้วย

Grafana เพ่ือให้ผู้ใช้สามารถติดตามและวิเคราะห์ข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพ

5. แผนการดำเนินงาน (อธิบายถึงข้ันตอนและวิธีการทางเทคนิคท่ีจะดำเนินการให้บรรลุตามวัตถุประสงค์)

การดำเนินงานของเราจะเริ่มต้นด้วยการวางแผนและออกแบบระบบ โดยการกำหนดขั้นตอนการทำงานและการเชื่อม

ต่อระหว่างอุปกรณ์และโปรแกรมต่าง ๆ อย่างละเอียดเพื่อใหท้ราบถึงแผนการทำงานท่ีต้องการจะสร้างขึ้นมา
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หลังจากน้ันเราจะเร่ิมต้นการพัฒนาซอฟแวร์และการเขียนโปรแกรม โดยใช้ Node-RED เพื่อสร้างกระบวนการการทำ

งานของระบบ และเขียนโค้ดเพื่อให้ ESP32 สามารถส่งข้อมูลไปยัง Raspberry Pi ไดแ้ละ Raspberry Pi สามารถทำ

การประมวลผลข้อมูลและเก็บข้อมูลลงใน InfluxDB ได้อย่างถูกต้อง

หลังจากน้ันเราจะทำการทดสอบระบบเพื่อตรวจสอบความสามารถในการทำงานและความเสถียรของระบบ โดยการ

ทดสอบการส่งข้อมูล การประมวลผล และการแสดงผลข้อมูลของระบบ

เมื่อระบบได้รับการทดสอบและยืนยันว่าสามารถทำงานได้ตามที่ต้องการเราจะทำการติดตั้งระบบในสถานที่จริงและ

ทดสอบการทำงานของระบบในสภาพแวดล้อมจริง

ทั้งน้ีเราจะดำเนินการตรวจสอบและปรับปรุงระบบเพื่อใหร้ะบบทำงานอย่างเสถียรและมีประสิทธิภาพอย่างสูงที่สุด

6. แผนภาพ/รูปภาพ/แผนผังโครงสร้างของผลงานท่ีส่งประกวด

7. งบประมาณ (รายละเอียดของงบประมาณท้ังหมดท่ีคาดว่าจะต้องใช้ ในการพัฒนาแนวคิดในข้อเสนอน้ีให้เป็นผลงาน ส่ิง

ประดิษฐ์ หรือกระบวนการท่ีใช้ได้จริง)

การพัฒนาและสร้างระบบนวัตกรรมดังกล่าวจะต้องใช้งบประมาณดังน้ี:
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ค่าวัสดุและอุปกรณ์:

ESP32: 300 บาท

Raspberry Pi: 3,000 บาท

อุปกรณ์ส่ือสารและเช่ือมต่อ: 3,000 บาท

อุปกรณ์อ่ืน ๆ (เช่น สายไฟ หรือตัวต้านทาน): 2,000 บาท

ค่าซอฟต์แวร์:

Node-RED: ฟรี (เป็น Open-source)

InfluxDB: ฟรี (เป็น Open-source)

Grafana: ฟรี (เป็น Open-source)

ค่าใช้จ่ายในการทดสอบและปรับปรุง: 2,000 บาท

ค่าใช้จ่ายในการติดต้ังและการทดสอบในสถานท่ี: 2,000 บาท

ดังน้ัน รวมเป็นจำนวนเงินท้ังหมดท่ีคาดว่าจะต้องใช้ในการพัฒนาและสร้างระบบนวัตกรรมน้ีคือ 15,000 บาท (ไม่รวมค่าใช้
จ่ายในการปรับปรุงหรือเพ่ิมเติมในอนาคต)

8. เอกสารอ้างอิง

การแปลงระบบตรวจวดัคณุภาพน้ำในแมน่้ำแบบออฟไลนใ์หเ้ป็นระบบออ
นไลน์ https://publication.npru.ac.th/jspui/bitstream/123456789/990/1/8.pdf

ส่งข้อเสนอโครงงานมาท่ี email: torklarcheewa@gmail.com

ภายในวันท่ี 9 เมษายน 2567
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